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Uvod

AlphaCAM je CAD/CAM systém pro programovani NE€ofi, pracujici pod OS Windows. Je to
systém modularni pouZitelny pro tyto moduly: FREZENI, OBRYSOVE FREZOVANI,
SOUSTRUZENI,REZANI LASEREM, REZANIi PLAMENEM, DRATOREZ, REZANI KAMENE.
Razné urovi dostupnosti v naseniipads — Advaced 3D 5- Osé OBRYSOVE FREZOVANI. V této
verzi je mozné 2D a 3D modelovani a generovani déétroje.

Alpahacam moduly jsou vyst&w na zaklad CAD funkcionality a nastroje jako n#klad kresleni
¢ar , kruhi, oblouki, pravouhelniky, pouziti médu uchopeni ortho, dafémi uzivatelskych vrstev a
APS vrstev. Automatické uchopeni a APS vygtrd geometrickych tvarjako mnohouhelniky a
elipsy. MiZzeme také vyuzit vyt¥éni lomenychiar a import DXF a DWG soubir Editaini funkce
nabizeji moznosti Uprava &p zmena startovniho bodu, kopirovaniepun, rotace, zrcadleni, &na
metitka tles, zkoseni, srazeni hran, zaobleni rohu, prodlmiZ natahnuti, od#tinuti, rozéleni
obra#i, spojeni. Lze fepinat mezi médem geometrie a konstrukcesa zp

Moznosti nahliZzeni na vyti#¥enou geometrii zahrnnuji dratovy modul, plné 3mdace, pithledny
nastroj, jednotlivé kroky, rychlé rozmistvani a funkce zitSeni, zmn3eni nahledu. MoZnost pouZziti
TrueType pismen s moZnosti editace, vignd a editace tkvek, prevadni bodi na gimky nebo
oblouky a jejich ufeni sowadnic. Operace ziskani aktualni vzdalenosti a (jehinotlivych
geometrickych prvik.

Alphacam moduly umaitiji pouZiti uZivatelsky definovanych néstrop materidl. Definice
nastaveni siru nastroje zevnit z venku, korekce z prava, z leva. Vertikaini lowdni a dokogeni,
obrakgni kapes, definovanych jako libovolna kontura, &mg, spirdlré s neomezenym mnoZzstvim
otvori. Automatické obr&mi zvenku a zevnit vypaiet ot&ek a posur. Obrakini v rozich sotasti
moznosti nastaveni obr&bpiimo, objizét pomoci smyky. Mame moZznost kiné upravit nebo
definovat drahu nastroje. 3D ryti s moznosti pautibkcionality gidani a odstrafni pomocnych
znatek. 3D najeti daezu, obrabci operace a moZznost editace drahy nastroje v Aubomaticka
regenerace drahy nastroje podle¢anprovedenych na obréfe geometrii. G41, G42 kompenzace
nastroje. Vrtaci cykly s pouzitim vestavnych éyl v poslednitadé kazdy z modul ma k dispozici
funkcionalitu nahleduifed tiskem a tisku naghné tiskar ¢i plotru.

Pro maximalni efektivnost obrétich stofi, je nezbytné zajistit optimalizované propojeni mez
systémem Alphacam a CNC obgébn strojem a to pomoci pouZiti postprocés® naSem fipack —
MPW 2000 MACH 3.
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[. Data - ukladani a pristup

Paitatova data — vykresy, NC kody, postprocesory , . ——
. . oz . A Kdvanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVAI
knihovny soubai apod. je dleZité ukladat. Kazdy soubor

ma sveé jméno. Soubory se ukladdg\yazié na pevny
disk paitace, nebo na disk&vého servru, ale téz se .
mohou ukladat na zdznamové médium. Pro snadné

pouZiti vytvdi AlphaCAM automaticky jednoduchou _ i

strukturu slozek a souhor I
SloZka - LICOMDIR obsahuje podslozky s uzivatelem |

vytvorenymi soubory jako NC programy a parametricka §
makra. g
SloZka LICOMDAT obsahuje podslozky s AlphaCAM {
systémovymi soubory jako postprocesory knihovny %j
nastroj.
Pro oteveni souboru rizeme zvolit - Gl
SOUBOR | APS, Soubor 1t nebo Ctrl-O.
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Soubor | Editace  Zobrazeni  Geometrie 3D

Panely Tkon
Mowy Soubar
APS Soubor Macti,..

Open Templatg...

Chrl+M
Chrl+O

LR

o

Kl

L

i

Pridej...

Conwert Raster to Yector. .,

Ctrl+Ins

APS Soubor UloZ
UlaZ jaka...

Save As Template. .,

Save Sofid Bodies ko Files,

Chl+S

na

Save Part and Machine., ..

MNC kéd Machi,..

| CAD Soubor Mact..,

Inpuk Image...

Chrl+I

100

N Kod Uloz, .
CAD Soubor Uloz. ..

Vyber Paost,.,
Wypis MC kad

Chrl+L

300

emag Pamét’,.,
Konfiguruj

Textove Fonky

Parametricka Makra. .,

Tiskarna/Ploker . ..

Ukazka pred Tiskem. ..

ChrlHM

Chrl+p

1 Gravirovani loga

2 CHPlanit\LICOMDIR \maturita 12
3 CHPlanit\LICOMDIR \maturita

4 Pokus 100
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l./1 Uspdadani obrazovky

Obrazovka 2D

Roletova menu Ikony na pracovnich listach

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI
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|./2 Projekt Manazer

Je volitelnym roz&énim. Mizeme ho zapnout nebo vypnout, vymezit misto nazobe v menu
Zobrazeni | Zobraz stranku projekt MANAZER. Nakialozky.Poloha zaloZekiie byt gevedena
do ,,zasouvaciho rezimu“ — Automaticky skryvat tése zaloZka hned po pouZiti automaticky zasune
a pracacovni plocha se nezrienPouzivame tkdtko pro zasunuti.

Zalozky: Obsahuji skupiny eleméntojmenovanych jakoifklad — APS Geometrie, Konstrukce, NC
DRAHY, KOTY, SPLINE.... Které je mozné zapinat -zvihovat, vypinat. V fipad, Ze rektera
skupina manazéru obsahujgaky prvek, je vedle jejiho ndzvu znaménko +. Rpriiti se poloZka
rozbali do ¥tSich podrobnosti. Pravidlo plati i pro podskupiny.

Standartni zalozky Projekt Manazer:

Hladiny AlphaCAM - obsahujediné APS Geometrie, Konstrukce, NC Drahy,Koty, Splirlochy,
Text.

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI

¢ Soubor Editace [ Zobrazeni | Geometrie 30 Pomicky CAD  Obrdbéni  Parametrizace  Mapowéda
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Operace - obsahuje seznam vyamych technologickych operaci

Pracovni roviny — obsahuje seznam pracovnich neyiracovnim prostoru a jejich obsah
Styly obrakini — obsahuije list stiflobratEni

Sklddani — obsahuije list provedenych skladaniiehjgaramett, objekti

Parametry — obsahuje strom prametktudlré piéitomnych olskta




[./3 Obrazovka 3D

A& Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI
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l./4 Panely ikon

Razné tl&itkové listy mizeme zapnout nebo vypnout dle poZzadavku . Proedpidklepem pravého
tlacitka mySi na ramu pracovni oblasti obrazovky. Zaiim poloZek startujeme nebo potigme
liSty piikaz.
Pripadré mazeme kliknout na poloZzce PANELY IKON — najdeme ¥d#é@m z hlavnich roletovych
menu. Zn&ka zaskrtnuti znamena lista zapnuta. Panely ikbzeme umistnit vok Fi spravném
vypnuti programu budoufpdalSim spu&hi nalezeny na mishami geduceném naposledy.
Premistréni se provadi takto — najedem kurzorem na liskglhpiimo na tl&itko, gidrZzime stisknuté
levé tlatitko mySi. Posuvem mySiemistnime liStu na Zadouci misto. Umistnime-li Gug¥esré na
spodi ¢i boéni hranu liSty nizeme pesunout listu volé na plochu a stiskem levéhoditka nizeme
tahem mysi upravit tvar liSty dlegni — horizontal§, vertikalrg, ¢tvercov. Presunuti listy na
okrajovy pruh- pesuneme liStu k okrajovému ragke tak blizko, Ze feska@i sama na okrajovy
pruh.Kliknutim na tl&itkovou listu se namijkaz, volba vybere okaméitNajetim kurzoru na
tlagitko, zobrazi se napsga o funkci tlgitka. Druhy zf@isob vylEru je mozny pes vylér z roletovych
menu,nicméa tlacitkove liSty jsou rychlejSi a rozurgj§i volbou pro Bzne uzivané pikazy.

Tlagitkové liSty a ekvivalentni furiki klavesy:
F2 -Automaticky

F3 — Orto

F4 — Uzavi a Ukorti

F5 — Uchopeni S—
A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI
F6 — Konec

! Soubor Editace  Zobrapeni Genmetbrie O Porndick: ]

Ohjemoywy model
Pararmetry
10000 Parametrizace

Ylastni...

F7 — Sted : v | Soubary |
F8 — Sted oblouku JEF 208 (% & ‘ Zobrazeni %
F9 — Piisetik AR 2 Pohledsy by
F10 — Téna HIE Bt N =N ) Editace e
I - Kolmo = | @s000 CAD Geormetris B
@ - Rovnolszrg = cAp

H Parnficky

- 30

'"E 00 Obrabéni

L : Machine Configuration

-fﬂ-lﬂ Pracowni Rowiny

AP35 Rychla Geometrie

-'?{ jEs{nlnls) Panel

%' WBA

e

+

%
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II. Menu Soubor

Menu soubor zahrnuje —d#itni, ukladani soubdyimportu a exportu dat.
Panely lkon- zapina a vypina liStu s butony pro taenu.
Novy soubor Ctr + N
Tento gikaz umozni vytvtit novy vykres, drahy néstroje...

& Kdvanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI

:!

=1 AL AN e
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H Soubo; [Ed|tam Zobrazeni  Geometrie 30 Pamﬁqky caD ‘ObrabEni  Parametrizace Méapoveda

Panely Tkon

Moy Soubor

* APS Soubor Macti..,
" Cpen Template, ..

Chrl+n
Chrl+0

PO E:irﬁijlé; NAAD NG00 M
b 2SR e S B2
y@sgzia;J@mm FLAD,. S

Pridej. ..

Convert Raster ta Yeckar,..

Chrl+Ins

2 on o LN NN S 7 (765 B8 [ oz 28 e 05

AP Soubor Ulei
UloE jaka, ..

Save As Template. ..

Save Solid Bodies to Files. ..

Chrl+5

Save Part and Machire. .,

MC kad Macti. ..
CAD Soubor Madki...

Input Image...

Chrl+1

N Kad Uz, .,
CAD Soubor Ulaz:..

‘yber Post..,
Sypis WiZ kod

Chrl+L

Wymaz Pamet’
Konfiguruj

Textové Fonty
Parametricka Makra. .,
TiskarmafFhakter. .
Ukazka pred Tiskern. .,

Chpl

ChrlH-R

1 CAPlanit). . \Gravirovani loga
2 CAPlanit\ LICOMDIR \maturita 12
3 CAPlanit LICOMDIR \maturita

4 Pokus 100
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[1./2 APS Soubor N&i CTR +0O

Oblagt hledani: | ) 30TUTOR o G 4 £
b 5’)3D ozdoba
v '} éNDsnroEec
Posledni éobrébénf skranou nastroje

dokumenty E;:Opérka pod ruce

= ia_;ornament Sos
(3 Samm

Dakumenty
-
-
48
Tenta poditad
‘i‘) Mazev zoubaoru; Srdce b
2

Mizta v gt Soubary bypu: Alphacam Homi fréz. Kresleni [* ard) - Starno

Tento pikaz n&ita soubory, vytviené v prosedi AlphaCAM — geometrie, drahy nastroj
konstrukce
Prikaz oteve dialogovy box, obsahujici vSechnyifetiné sluzby k vydru souboru s moznosti
nahlédnuti do jeho obsahu. Aktu&loteweny soubor v AlphaCAM, nese nazev na horné list
AlphaCAM. Takeé je uvedeno ve vstupnim poli Nazeul8wu. U pole — Oblast hledani — bude
zobrazen symbol otéené slozky a vedle nazev poslédrnewené slozky. Pro zobrazeni stromové
struktury, napiklad kdyz chceme zvolit jiny disk, klikneme naldipnapravo od okénka. K pohybu
nahoru je mozné pouZit digdko- O Urova vySe. Klikneme na soubor, ktery chceme titedimz se
ozna&i, poté na tlaitko - Oteit. Kliknutim na tl&itko otewit se soubor n#e do paniti AlphaCAM.

[1/2 Pridej Ctrl + Ins

Prikaz slouzi k fidani vykresu — souboru existujicimu na disku kuaktimu otetenému vykresu /
souboru na obrazovce. Soubor, ktery ma bigtdm, se zobrazi jako bily && s bodem pro umiséni
jeho vztazného bodu se $adnicemi 0,0 na pozici kurzoru. Nasleduje dotapa®ci pro gidavany
vykres. Po zadani, pagkliknuti mysi,éi pouZiti tchopnych funkci je vykregigan na utené misto
k vykresu stavajicimu.

Vstup NC — musime rozhodnout, zda vstup hiddek paddku. Pokud ANO, kazdy jedéadek
bude zobrazovan na spodnidisbrazovky a ukazuje, jaky posun bude nasledditame i aktualni
hodnoty -S otéky a -F rychlost posuvu, XY a Z. Pokud NE - j&teai provedeno kontinuain
AlphaCAM se bude fibéZné dotazovat na typ nastroje.

Zmén nastroj na -T/M06, musime zadatum&r nastroje a zda se vyma nastroje pozna v NC kédu
jako -T nebo jako -M6.

CAD soubor nati Ctrl + 1 // Typ souboru

V tomto dialogovém rans&ku mizeme zvolit typ souboru fiznych CAD systérin/ DXF, IGES,

CADL/.

12



Text- bude li na vykrese nalezen budétea jako text. Budeijfmélen Font podle vyéru v policku
Fonty.

Elementy Spoj ¢ary a oblouky v CAD souboru budou automaticky sppjdo geometrie, pokud
bude nastaveno - Ano. VSechny elementy, jejichAletbst bude mensi, nez nastaveny limit budou
spojeny do jedné kontury.

Ignoruj Sfku polyline - nenéita, nenastavuje tlotiku ¢ar, podle vykresu

[1./3 Uloz jako:

Prikaz uklada soubor, vytveny v AlphaCAM - drahy nastndj geometrie, rozgry, konstrukce... .
Takto vytvaeny soubor j&itelny pouze v programu AlphaCAM.
UlozZ jako je stejny jako UlozZ, ale dadva moZnostatatbvé jméno souboru.
Pro oba pikazy plati - pokusime-li se'@psat soubor se stejnym jménem, jsme vyzvani,edhdeme
opravdu udlat klepnutim - NE mame umo&mo zadat nové jméno, nebo &mit adresé
Pokud chcemetpukladani vytvait novou sloZzku, std kliknout na tl&itko — Nova sloZka. Tim se
umisti do hlavniho okna dialogového boxu nova sloZladame jméno a stiskneme Enter. Poté
klikneme na této sloZce a zadame nazev soubofisiagném okénku. Nova sloZzka se deea vytvdi
pod sloZku, ktera byla naposledy dtva. SloZky a souboryitheme ukladat zcela vainkde
chceme. Doportuje se pro kresby a NC programy pod slozku LICOMDIRn nedojde k zaime se
slozkami jinych systéfha my je budeme snaze hledat.

[1./4 Uloz vybrané

UloZi do nového souboru pouze ty elementy, kbteréime levym kliknutim mysi.

[1./5 NC kod néti

Prikaz umo#uje n&itat NC kod vytvéeny pomoci programu AlphaCAM, nebo uloZeny jako
textovy soubor z jiného CAM systému. Bude autonkatigieveden na standardni DIN kody ( GO/1
G90/91 G81-84), neni nutné zatim specifikovat posgsory. Strojové specifické fixni cykly a
podprogramy nebudou korektni — nelze je obsloudit p

. , o CT1 NC KOD '
piilis velké mnoZstvi variaci. @I
Hachi jako
(%) Geometrie (1 Drdha Nastroje
[1./6 Nacti jako
I Zlué Pamet
YSTUR NC

Zru$ panit’ — aktualni obsah patti bude zruSen a data
budou natena do prazdného pracovniho prostoru. Jina
by byla gidana ke stavajicim dan.

Geometrie — pohyby nastroje budou prezentovany jaka
geometrie

Dréaha nastroje — pohyby nastroje budou prezentovany I
jako draha V

MenuCti CAD: soubor s rozvinutym vyisem typu formétu.

Zméf haztroj na

ok | [ Ukens
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CTI CAD

3

TP SOUBORL | DiXF |

Text

[#]¥stup, je i nalezen  Fonty | v|

Elementy Spoj
Ano Talerance nespojitost

Karmbinuj Tragenciélngé Frimka-Ffimka a Oblouk-0blo

[ Ignomj $itku polyline
[ Zabraz bareu Piimky a oblouku
[]Zrus Pamat

[ ok | [ Ukon

Zobraz barvu #mky a oblouku - AlphaCAM
se pokusi n#st kontury v hladinach ve kterych
vznikly v¢etrg barev, tyf ¢ar. Hladiny
nalezneme - Projekt manaZzer - uzivatelskeé
hladiny.

Barvy entit jako Spline, Polyline maji vlastni
preddefinovanou barvu systému AlphaCAM -
3D Polyline¢ervené, 2D Spliny oranzové, 3D
Spliny Zluté.

Barvy element Ize znénit ve volkE - Soubor,
Konfiguruj, VSeobeck Barvy.

Jestlize je &kolik ploch v jedné hladi® budou
v8echny kresleny, budou v3echny kresleny

v barw hladiny. Jinak kazd& plocha bude
kreslena v jiné bagv

Jestlize hladiny v CAD souboru obsahuji text,

pak tento text e byt ignorovan, nebo vlioZzen jako Geometrie, Kahse, Text s vyuZitim

CTI CAD

TYF SOUBORU | Di<F

Text
Yztup, & li nalezen

Elementy Spoj
Ano

K.ombinuj Tnagencialng Fring

[ Ignomj #iku palyline

[ ] Zobraz barvu Fiimky a oblo

[ ] Zrug Pamet

Fanty

Dwia
IGES
CanL
YWDA-FS

T olerag AMWIL

30 =vE Body
STEP

ACIS

Catia "1-4
Catia %5
[rventar
Farazolid
Part Modeler
FroE

Salid Edae
Solidworks
rigraphics
STL
Alphadrt
Rhino

ol X

predvoleného Fontu. Budotifazeny do hladin a kresleny barveahto hladin. Zmina - Editace /

Zmén.
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Il./7 NC Kod Uloz:

Prikaz uklada na disk NC kod vygenerovany z drahrogistTvar NC kodu je wen ugitému
postprocesoru. Ten je moZntifipdit grikazem Soubor, Vyber post.

A€ Advanced 3D 5-0sé OBRYSOVE FREZOVANI: konik Dasa

5_§oubor Editace  Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD  Obrabéni  Parametrizace  Mapoveda

(il 110

Panely Ikon

Mow Soubor

APS Soubor Madk, .
Cpen Template. ..

Chrl+h
Chrl+Or

PANY SV ORI =SSO b e Gty
RETPEs 2] O W KRR B Y X =N W = W 8
Co/OEUSKE WNAADTOECCO0RGE S

Ffidej...

Convert Raster ko Veckor

Chrl+Ins

APS Soubor Ulod

ChrHs

UloZ jaka, ., ____7____.__—-"

Save As Template. .

I K T

R e W

Save Part and Machine. .. |

MC Kiad Madt, o \

£

CAD Soubor Macki, ., Chrl+T

Input Image...

M Kéd Llo3, e, A

s
|

CAD Soubor UloZ. .. i

Wyber Post,,, 1
Wypis NC kod
Alphaedit » - L

Chrl+L

4

WymaZ Pamét’... Chrl+M

a ,(
|

Konfiguruj ¥ ik ot
Textowé Forty 3 | rm—— - I':I :'|
Parametricka Makra... % I
TiskarnafPlater. .. Chr+P

Ukazka pred Tiskem. ..

200

1 kanik Désa

0 2 Projekt Gravirowani

Odpovime na dotaz- ulozit VSechna oléréibnebo Viditelna Obraimi. Je moZné obrobit celou
souwrast fiznymi nastroje. Je taky mozné uloZizné operace ddiznych soubat.

[1./.8 CAD Soubor Uloz

Zodpovime dotaz, ulozit - VSechny Hladiny, nelidi¥Iné Hladiny. VSechny Hladiny znamena i ty
skryté. Prazdné hladiny jsou ignorovany. Viditelfiédiny znamena uloZit jen ty, které jsou aktgeln
viditelné - vytvdime si tak odleteny vykres sotasti” s kterym se bude |&ji pracovat.

Vytvoieny soubor - nap*.DXF , .... Bude obsahovat - Geometrie, Konstrykagihy nastrdj,
rozmery, Spliny, plochy, jména hladin, pokud
odpovidaji AlphaCAM hladindm, za
predpokladu, Ze zvoleny soubor je schopen

ULOZ CAD

B ) Tvp Souboru | DRF w
takové entity popsat a ¥ebat.
1GES
YDA-FS
5TL

Windows MetaFile
Enhanced MetaFile
ACIS (%, sat)

ACIS Binary (*.5ab)
Parasalid {*.x_t)
Parasolid Binaty (*.x_b)
Rhino

15



[1./9 Vyber Post

Dtevrit

Fozledni
dokumenty

Flocha

Ty

Dokumenty

Tento poditad

<

Mista v ziti

Oblast Hedzni: | (= RPOSTS ALP

J oo

L Alpha Multi orill

i.ﬁ.lpha Skandard 3 Ax Fouker

i.ﬁ.lpha Standard 3 Ax Router For Mesting
i.ﬁ.lpha Standard 4 Ax Horizontal Router
i%.ﬂ.lpha Standard 5 Ax Fouker
'%Eiesse Faover 20 MultkiCril

%Binaw rultidril

f—ansch A3 -

%anch ccl00 (dfs)

iﬁnsch cc100 (header)

%anch ccl20

%anch cc200

i%ﬁusellatu Mulkidrill

'%Busellatu phpd00

liF output
h !

:—E;Exxact 510 MH RanRob 9-11-95
iFanuc @b (R arcs - mm)

T HPEL Mimaki

AL Hullharst Mum 750 MultiCril
%MDrbidelli Tria pc

A Marbidelli LSS0-308 MultiDril

S MPYZO00_MACHZ_Spindiez4k
HNum 720

%Num 790 4 axis ness

@ Cnepast

e 0sai Bulleri Multidril

S Osai Rye Mulkidril

e Roland CAMME

AL Rye OMaxi Osai TC Multidril

. 5CM Record 220 - NUM 1020 MultiDril 5+

Mazew soubar:;

[FFw2000 MBCHS 5

indiesdk:

| Oteviit

]
]

Soubori b

Stomo

Vygenerovanim drah nastioy AlphaCAM se automaticky vyt¥oNC kod ve forméatu wenym pro
dany postprocesor. Postprocesory se definuji -@®T. NC forméat mzeme kdykoli minit pomoci
vybéru jiného postprocesoru z nabidkyiké byt provedeno v fibéhu vytv&eni drah nastroje
v AlphaCAM , nebo pedétenim NC souboru z DOS, nebo souboru ze systému. CAD
VypiS NC Kdéd - Ctrl + LNC kod odpovidajici viditem operacim v Manazer Projekt , Operace -
zobrazen v samostatném eéklpro éteni ve formatu zvoleného postprocesoru, jehoZzwngeze horni

gasti okna.
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Volba, vypsat VSechny Operace, nebo Viditelnér@pe Dokud neni vypis ukden, nalézame
tlacitka: DalSi Stranka, Vypis Ve, Zrus. Je-li vypkonten pouze tlétko Zrus. Pokud je NC
program delSi objevi se na pravém okraji oka po&uigta.

pnced 3D 5-Ose DBR‘I’SUUE FREZU'MNI maturita

Geometrie - POST: MPW2000_MACH3_Spindla24k ks

50 X 50 w
02 ¥107.27 I-12.5 J-21.65 ~|
502 ¥478.47 T128.92 I-12.5 J21.65 5
GO0 X445.47 Y205.92 -
503 ¥398.47 Y158.92 I0. J-50. o3
G03 ¥448.47 Y10B.92 IS0. J0.
G037 ¥454.47 Y114.92 I0. J6. e ’(\%
30 G03 ¥448.47 ¥120.92 I-6. J0. ;
502 ¥410.47 Y158.92 IO. J38. e
G0Z ¥448.47 ¥196.92 I35. J0. -3
503 ¥454.47 Y202.92 IO. J6. AL [
G03 ¥448.47 Y20B.92 I-6. J0. e,
GO0 ¥478.47 T171.92 \
G03 X486.47 ¥163.92 IS. dJ0. 5 s
G01 X520.47 i
o GO03 X528.47 ¥171.92 IO0. J&. == P
| e \\ 2
] I bl f‘\ i
= = - )
| @L is I
i ! |
——— L
[Dasistana| [ Ukonsi | [ vipisvie | g \, /
: . i
— \.\'H e ]
0w sf [ | 5 = i ;
= i

400

Ll EBHEOEEH LD
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[1./10 Vymaz Part’

Umoziuje vymazat z patti hromadr celé skupiny objektpodle jejich pisluSnosti
APS GEOMETRIE, KONSTRUKCE, NC DRAHY, CAD HLADINY, KBTY, SPLINE, PLOCHY,
TEXT.
VSECHNO VYMAZ - dojde k vymazani pafti. Pozor- nedéa se vratit &p Po zvoleni - VSECHNO
VYMAZ se ukéaZze varovani, nesmi se objevit varovaainase prace neni ulozena.

LRSI G
_. ing HIIIII %@f’_la_-f“
| tz;w-_! Y LR 5 6.E e
=1 WoN ooy D E "'--.. TP AN S 1 Wy S 1, ._-__._.r ¥ 24

foi
a
| : = -
o 200 VYMAZ PAMET
n'r‘l
2 [ vSECHNODWwwMaZ |
Wymaz
5} []APS GEOMETRIE CIkOTY
3 =
Al
1 CIKONSTRUKCE CISPLINE
_? 200 =
= | []NC DRAHY ] PLOCHY ol
el { /'/
| [C] CAD HLADINY [ Test o
'”: [ ok | [ Ukena | |
W oo b W N
[a] |
1 \\
O ™~
L
&,
3 A
13 - |
- :
[e=]

18



[1./11 Konfiguruj

Zde mame moznost nastavovat -

A& Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: maturita 12

Panely Tkon

il Soubor | Editace  Zobrazeni Geometrie 30 Pomicky CAD  ObrabEni  Parametri

£ D Mows Soubor Chrl+M
AFS Soubor Madh... Chrl+O
Cpen Template. ..

CGosamusk  3Aa,
N = LS @ L edy A

A e, Chri+Ins

?f" Convert Raster to Vector..,
.) H aps soubor Ulgz Ctri+3
A UloZ jaka...
A Dﬁ Save As Template., .,
A . Save Sofid Bodies to Files, ..
# Save Part and Machine. .,
Y5 NC kdd Madti...

S| caD Soubar Nadti,.. Chril

Input Image. ..

455 wC Kad U3, .
¢ [ cap Soubor Uls3,
15 vyber Post..,
3 B wypis MC kid Chrl+L

‘n Wymaz Pamek, .. Chrl+M
|:| korfiguru 4 | | yEsobecns...
J Texkove Fonty » Syskémové Knihovry. ..
4 o Parametricka Makra. ., Mastav Defaultni Postprocesor ..,
0 é TiskarnaPloter. .. Chrl+P ﬁ\. Sellpain
o @ Ukazka pred Tiskem. ..

Nastaveni

Pcatet povolenych krok zpst, Defaulni Font, Auto Save, Bet Souboi v aktualnim vypisu....

Vseobecné

__EAEW | Formét Okra b’_\,lnaﬁricr\f”\ew I

%

Mastaveni | Geometie | Giladay |

Patel povalenich kiokd zpgt

silornil] | BARVY | FomdlOkna |
Dbrébeni | Mastaveni | Geometie |
m | APS HLADINY

= Geometrie

&

Drefaultni Font i A Foman

Stfedni v

¥

UloZ a zobraz ndhled soubond vikresd
Proexistujici Soubory

Auto Save - Interval Minuty! 5 ’S_UV’TSUUKCE —

Podet Soubor v aktudlnim wipisu |4

(ETER— |

Koty

Terks »

[ Fiideindhled.. | [ Odsuafinghled.. |

Frompt Befare Save

[ Use W5 Tool Direction # Lead-n#0ut Dislogs
[ Includs Machine in File Save

[[15ave Images with Drawing

Image Unitz (2 Metricke () Palcové

Dynamic View || Simulstion | |-
Silacay | Obesbéni |

Sila [rm]

Tenka [01 |

Stedni [0.35 |

Sila (05
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Obrakgni

VEeobecné [g|
| B&RVY | FométOkna | Dynamic View Simulation
| Mastaveni || Geometrie || Sila &ary | Obrabéni

£ Hladiny

Bezped. Fychloposuvy |10
Majizdéci ravina
Relativni Z drovné
Bezpetna
Wadal poguyu dold
[ Rapid Level is Absolute
5 itka fezu jako % Primén

Paraleni obrabéni Kapzy

~i| | ; (%] ]

Linerni neba spirélni

Systémové Knihovny

Systémowve Knihovny

Systém | Wisobecné |

3

Cesta do LICOMDAT [5YSTEMové soubory a Postprocesony]
|\ Panit] | | Prochézsi... |

Cesta do LICOMDIR [Uzivatelskd soubory, MC kad, wikresy]

|EAPlanith | | Prochazei.. |

Defaulini knihowna pro Parametricka Makra [ne YBA)

| | l Prochaze... ]

I (]S l l Stormo

l

Barvy

VSeobecné b_(|

Mastaveni || Geametrie || Sila &ary || Obrabéni |

BARWY | Faormat Okna || Dipnamic Wiew || Simulation |

~ Editui

Pozadi
Geometrie
Construkce
Aktuain Tabule

WibEr

Oteviend Geometrie
Geometrie Rychloposueu
Soutasna Konstukce
Sougasna Geometrie
Twar
Falyline
2D Spline

3D Spline —

Wyphuto

Palatowar 4 M aterial

v

Ok l [ Starno

Systemowve Knihovny

Systém | Wieobecné |

X

Uriizténi Knihowiy pro zoubory AUTO SAVE

C:\Planit\LICOMDIF: | [ Prochaze.. |

Defaultni knihovna pro CAD Soubary

C:\PlanitiLICOMDIRACADFILESY | [ Prochées. |

ok ||

Starno
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Nastav Defaulni Postprocesor:
Ur¢i, ktery Postprocesor bude vybran vzdy hned paustdphaCAM.

| @ Yymai Pamét.., Chrl+HM | w
1 ) .
|:| kanfiguruj ] | Yeeobecns, .,
Textové Fonky b Systémnové Knibovny. .. —
+#
©  Parametricks Makra, ., | Mastav Defaultni Postprocesar. .
#
0 é Tiskarna/Ploter. .. Chrl+P &_t, Zickani bran, ..
[: [} | Ukazka pied Tiskem. ..

HORNI FREZA POSTPROCESORY: Vyber Defaultni Postprocesor

Oblast hiedéni: | (5 RPOSTS.ALF vl O E
N | Alha Ml Dril s Exxact 510 MH RanRob 3-11-98
L‘ﬁ i.ﬂlpha Standard 3 Ax Rouker iFanuc amb (R arcs - mm)
Pazledni i.ﬂlpha Standard 3 Ax Rouker For Mesting &HPGL Mirnaki
dokumenty i.ﬂ.lpha Standard 4 Ax Horizonkal Router iHuIIhDrst M FS0 MUl
= i.ﬂ.lpha Standard 5 Ax Rouker ._"%Mu:urbidelli Tria pc
E L Biesse Raver 20 MulkiDril A Morbidelli US50-308 MulkDril
Flocha iﬁinarv rultidrill M rpyw2000 MACHE Spindlez4k
I%Busch A3 - mim &Num 720
- iiBusch ccl00 (dfs) iNum 750 4 axis ness
J I}LBDsch cc100 theader) Cnepost
iBusch cclzo %Osai Bulleri Multidrill
Dakumenty : i
%Busch cc200 %Osal Ry Multidril
L Busellato Multidril S Raland CAMM3
E)l_! L Busellato prp400 T Rye OMaxi Osal TC Multidril
3 D output 3, 50M Record 220 - NUM 1020 MUlkDrill 5+
Tento po&itad | |
| | i
... Mazev soubor: | MPW2000_MACH3_Spindie24k v/ | Otewiit |

Mista v ziti Soubory typu; i;‘-\lphacam Harni fréz. Postprocesor W | Starmo




[II. Menu - Editace

1./ Vybér elemeni:

~ s . L, AL 5 - = - - ol
Ve vsech fipadech fi dotazu na elementy, které budou Awanced 3D.3.0:€ DORYSOVE ERLZOVAN)

podrobeny #jaké vybrané funkci, je iteme bd’ vybrat

: Soubor Editace | Zobrazeni Geometrie 3D Py

. . , . L . E B by Tk

jednotli, nebo vylsr ohrantit oknem. Vybraneé jsou jen ty, ME Pane“ - = |D'—’_‘
které jsou ohragieny oknem - celé. K ukdeni vykéru thoz na i@ T % ., oy
klavesu -Esk, nebo kik na pravési&o mysi. Jedt pied tim B : _—

. ) . . . 5 ==, Starbovaci Bod, Usporadej ™
miazeme vylsr doopravit - od ozn#t, nebo znovu ozr. L2 S ok e
Pti vybéru jsou ve spodniasti obrazovky tléitka - Redchozi 200 i xzjoxao ;
VSechna. Tlaitka prepinaji mezi ozrniggnym a odzngenym % T :
dr!verz vybranych ;,)olozek.ILEd stiskem klavesy -Esk-ttheme 2 Al e e
pridavat nebo ubirat polozky. 2 B vl Skupin

AL 2500 Zru Skupinu
+
Y

Menu EDITACE 2D, 3D formy funkci.

ll./2 Zpét - Ctrl + Z

MuZeme odvolat skoro vSechny operaceikgzy, mimo nésledujicich, které nejdou vziétzp

PRIKAZY:

ZOBRAZENI / Zoom Okno Ctrl + W/

SOUBOR
SOUBOR
SOUBOR
SOUBOR
SOUBOR
SOUBOR
SOUBOR

/ Néti Ctrl + O/

/Uloz Ctrl + S/

/ NC Kéd n&ti /

/ NC Koéd uloz

/ CAD Soubor r&a /

/ CAD Soubor uloz /

/ VymaZz Pagt’ Ctrl + M pro volbu V3echny hladiny /

Pctet kroki zpst mizeme nastavit v menu SOUBOR - Konfiguruj. Tentégige aZz nekorimy,
zbyteEn¢ zatZuje pandt’ PC a niZe chyldt na aktuélni pdebu. Rozumny piet kroki zpet je 10.
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111./3 ZrusS Ctrl + X

Ozna&eni polozZek, které chceme smazat, nas programminfet kolik geometrii, nebo drah nastroj
je vybrano a musime potvrdit. Obrysy materialu astaikce se berou jako Geometrie. Qiame
poloZky jsou vyzn&ny modrou barvou.

By
| ok || stama |
NN /

VT

1

I

[11./4 Startovaci Bod, Uspgadej

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Gravirovéni loga

: Soubor | Editace | Zobrazeni  Geometrie 30 Pomicky CAD  Obrabéni  Parame
.E:@:ﬁ:F‘anelyIkﬂn F’fﬂfﬁ@fﬁ“‘%?
S om | M Zpét Chri+z =
BB VS US QI L (2
_¢_ ﬁFX Zrus Ctrl+De L L o é
‘—l__h“‘|—_g“'| Startovaci Bod, Uspofadej  » |||:| Starbovacibod Chrl4E b % 4
‘—'—‘fé_:' Posuf, Kopitui ... p 023 Prni... A
Aol 20/ 30 b |12 Usporadsi...

,%3 Fozdél, Spoj 3
& | Zméh... Chrl+H

%)
’9-\.' 1o FE Zval Skopin
gl EE ZruE Skupinu
s :
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Startovaci Bod Ctrl + F

Kazda geometrie krotrumistnych v hladig konstrukce mé atribut &émjici polohu nastrojedfi
této geometrii. Podle tohoto atributéetns patatenino bodu geometrie se potdidi nasazeni a
poloha i obrakeni.
Prikaz umisti startovaci bod / symbol nastroje /gialEni na kazdou na kaZzdou uzemou
geometrii, nebo uz hotovou drahu néastroje kolenvitezgé geometrie do mista, které zvolime a které
muze byt odlisné od g@teniho bodu geometrie.
U otewenych geometrii a drah nastroje je mozné pouzegamiat konce. Nebo pouZitikaz -
Rozdl / a potom ukovat startovaci bod u kazdésti samostatn
Dobrym pomocnikem je volba - Zobraz symbol nastrdba zobrazi orientaci vSechifpmnych
geometrii, polohu startovnich biadorientaci spline a polyline.

! Soubor  Editace  Zobrazeni  Geometrie 30 Pomicky  CaD Ol

N QOO& A QO RCo FEAR .S

: E I:'E‘I (=" % LEI ] E N = ”I” ‘::,l @ f" CAD | Obrabéni | Parametrizace  Mipoveda
Pl 5 N TN R N ey o 1 I e & 7 2 T . Panely Ikon G
2 A P s 2 Lo 3 ! i
. o B —— - 0 e tire 5 (3 &+ Druh Materidhu... B
3 = R (R T et I | [ ' I ; ) 1
E m - | H makd -E E ‘ E Iﬁ I'F—" % = =I o i L & i = Tf ‘\u'yber Mastraj... 2
/] — —| e Smer Mastroje... |
=] SMER MASTROJE P = ‘JP\, b
= } [ SetfUnset Open Elements
= Open Geometries
i 125 e BT Machine Configuration 3
G P -::} Wievn Clamps/Fixtures »
(=) Pomech i pravo ﬁai Hrubuj/Dokondi. .,
’(26'. () change LR [@]| obrob wybréni...
’% o0 ) Sted & | 30 Gravirovani..,
o (%) Poniech YrtanifObrabeni Dér 3
¥ Draha Nastroje Rufnd, ..
s Closed Geometries ol o
s awing. ..
e Smdr Strana "; G
i Set Element Saw Angle
|7 : O vnsis
g O e sméru o L #  Cut Bebween 2 Geometries. .,
Ty o L vmikFmi
: () Prati sméru = MU Yrtn
E (I ¥levo
() Zmen M s F i
:q C} Vpravo -
Q_L', - (&) Ponech () change Oukfin
= () stfed i3
r )
=
32 (%) Ponech e L Majetifodieti Mastroje. ..
: O Automaticky (Odskrar) — 3D MajetifOdieti pro 20 ..
o= [ IMastaw bod Startu na uzaviend Geometrii ﬂ Edituj 30 Majetiyodjeti
'!’ & Editace 3
El [ ¥Sechnu geometri J I Bl ] @ Editace Operaci. .. Ctrl+E
'q' = Prepracuj NC Drahy
;Q'l U
Shyly 3
Definuj Uzivatelsky £od 3
m] Definuj Mastrog...
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Prvni

Prikaz ukuje, ktera geometrie bude provedena jako prvnigfara vychazi z pa#éti poradi vzniku
geometrii. Pokud vybereme vice geometrii oknemghsegljako prvni geometrie z nich ohiftéta,

ktera z vybranych vznikla ndje. Touto volbou rizeme upednostnit geometrii jinou.

Uspaadej

Geometrie - umaiije uspsadat geometrie k obrabi tak aby pejezdy nastroje byly co nejkratsi a

nedochéazelo ke zbyteym prejezaim mezi obrabni dilad.

Metody:

Auto - program hleda idealni ugi@ddani sam pro vSechnyifpmné geometrie

Ruené - klikanim sami zadavame faali jednotlivych geometrii

Vybrané Auto - program hleda automaticky nejlépSeni pro vybranou skupinu geometrii.

Uspaadani drah nastroje - pracuje stgjgko uspsadani geometrie, ale jiz s hotovymi drahami
nastroje. Ke zrn¢ uspdadani kompletnich operaci pouzijeme ManaZer Pnaf@terace a pogsiu

operace vyse nebo nize.

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Gravirovani loga
a0 Egjmlﬁc_kw_y'

i NOQBEAN 00RO fARESEL . NAAR NSO

E:;ﬁcful:rgj*-' Editace .'El:ntirazeru Gébl‘ﬁétﬁig_ CAD  Obrabéni  Paramefrizace  Mapoveda

Brrarof NEMSOr LAulBtnd %
PR R B A ) NN SN AC RN S NN W = W5
DEAEEERSQ s S O I P9 X £ R0 Y,

HEEEASE+ ¥ 72 7
X9 A [

[#- v KONTURA WYERANI - ROUGH MASTROI1 FLAT ZMM 2F EC SCE

=l opz (@
[ . 30 GRAVIROMANI MASTROI 72 USER - ENGRAYE - 30 DEG POINT EMD
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[11./5 Posui, Kopiruj

Menu slouZi k uzivani standardnich CAD prosmmpozice, tvaru.

# Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Srdce

E;ﬁu‘qbp}-‘ Edtace | Zobrszeni Geomstrie 3D Pomicky CAD  Obrabén

:Hj(uf"\( Panely Ikon DJEFEIEIE

1 = | M Zpet ez =
BT ; o N = S P L
. = Zrug Crl+Del - - -
-‘:]- "P('\ 4= N N9 = e A T
: O _‘i_g . Startovaci Bod, Uspofadej — » Lo o g% %0 [0 :
Ji — l Posuf, Kopirj ... b ||“,P Posis ,;-! :
oo Autofz0is0 v |l Kopin
Rozdél, Spoj 3 Tfh Opakuj
| Oy .
Zmen. .. Chrl4+H + 0| Otod
i oo Pal
Zvol Shupinu op | Pole
| Zrug Skupinu S Zreadi

F2] Zvol Mtk
HT Matahnout

7 Sikmo
Posu
||:I’FI Pasur || PRAVOUHLA RADA OBJEKTU
Podet v
Posunuti v = ICI
Kopiruj Pocetv¥:0 |
Posunuti v ICI

E‘lP Kopiruj Order

() % Bi-Direkcionalng
(¥ Uni-Direk cionlné
() Bi-Direkoionalng

Opakuj O Uni-Direkeionaing

q% opakui [ ok | [ Ukoni

(P =
+ 0 Dkoc |

Pole

od
ool Fole |



Natahnout

T Makahnout

Sikmo

Ef? Sikmo

[11./6 Auto 2D/3D

& Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Srdce

 soubor [ Edtace | zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD

iAo

Panely Ikon

B Lﬁ ;-'—'}n Zpet

Y

iyl
p———————y

&
2

I11./7 RozcEl, Spoj

o 7

Chrb2

Crl+Del

o BB

¥ 864

Startovac Bod, Uspoiade;

4

Bd Zwol Skupinu
EE ZruE Skupinu

7] | Posufi, Kapiruj ... 3
At 20030 ’ H P
s IR -]
Razdl, Spei v m |
A zmea.. Chrl+H e

=S G

EQO?@

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Srdce

: Soubor | Editace lﬁfc}_t‘j_i_‘aizérii _Geomefrie 3D Pomicky CAD Obrdbéni  Pa
ey f Foet e = i
: N Fhet ChrZ = .
TG i v =S QF b
‘—‘_‘:]_ oY 3 e Chrl+Del & i 5 ke B LS
Hﬁ;f_ Startovaci Bod, Uspofadej vy I.,:' o ¥ E‘. L‘E_‘-‘l!
Jmnt—'“—“—'—*-ﬂ — Faosuf, Kopitui ... o - —
Autoj2Di30 '

450 |

| Rozdél, Spoj 3 || Rozdél. ..

A zmes... Chrl+H | Break at Distance...,

B3 zvol skupinu

EE | ZruE Shupinu

el A )

T

\ Triruj - odstFibni

Exploduj
Spoj

. Prodiuz

. Prodiu o

Zaohili...

Sraz...

| Ekwidistanta...




Trimuj/Odstihni

& pdyanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Srdce

& Soubor | Editace Zobrazeni  Geometrie 3D Pdmﬂc_k}f CAD  Obrabéni
:Hj(u —~ Panely Ikon o f B I:E T Z
Dem o | N Zpt Chriz ==

EB“&X - o =S LA
3 ] Fil CEr[4Dn = = =
ok :R?\ rus t14+De YT
" _' Startowvaci Bod, UspoFade] 3 =
[y — b O I
E Posuri, kKopiruj ... [ 3 =

Aka)20i30 b
450
| Rozdél, Spoj 3 | N,.\ Rozdél..
Z Zméfi... Chrl+H }R Break at Distance...

Iﬁf B Zwol Skupinu H Trirnuj - odstFihni

% ﬁE ZFUE Skupinu I Exploduj

L4

% :\“ Spoj

p : r\, Prodiuz

E h Prodiuz o

= F- Zaobli...

i-j P- Sraf...

= “®\ Ekvidistanta...

Wy

..

Exploduj

Rozdli geometrii nebo polyline d&ésti - gimek a oblouk. KaZzdacast geometrie, se stane
samostatnou. &¥e byt ogt pospojovanaifkazem spo.

J ICII Exploduj

Spoj
Prikaz spojuje navazujici geometrie, konstrukce, rdriaby nastrdj se stejnym nastrojem! Spojuje
odctlenécésti, které se dotykaji svymi konci /sé&sti, které seifizi.

q‘h‘: Spoj

Prodluz

Nejprve je teba vybrat geometrii, kterda symbolizuje hraniaiik budeme prodluZovat a pak zvolit
geometrii, kterou chceme prodlouzit. Konec oblonkbo gimky, ktery je nejblize k vami vybranému
bodu se prodlouzi.

\, Prodluz
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Prodluz o
Geometrii je mozné na konci, ktery ozimae prodlouZzit o konkrétni zadanou hodnotu nebo
procentudalni vyjaigeni délky.

% Prodiuz o

Zaobli
V dialogovém ramiku zadejte pozadovany Radius Zaobleni.
Volba - Jednotli¥ (ozna&ime dva elementy - VSe (jsou zaobleny v3echny rohy)

F- Zaobli. ..

Srazeni
Srazeni mezi ddma elementy. Volba Jednotli¥ /ozna&ime dva elementy a zadame vzdalenost, o
kterou bude ukracena prvni geometrie a poté vzdatankterou bude ukracena druha geometrie
P- - - VSe /vSechny wjSi ostré rohy budou srazeny
raz...

Ekvidistanta
Pouzitim tohoto fftkazu mizeme pouZzit ekvidistantu libovolného oblouktimky, kompletni
geometrie /ve 3D i plochy/ v nami zvolené vzdaleénos

| A Ekvidistanta, ..

X

EKVIDISTANTA

Arnaunt
Yedalenost: |0

[] Ofzet ta Paint

Elemnent
() Frimka/Oblouk, () Geometrie
() Plocha

[] Offset az Geometry

| ok | | Ukeni
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[1I./8 Zmén Ctrl+H

Tento gikaz umo#uje menit rizné typy objeki na jiné, nebo zmit objekty z jedné uZivatelské
hladiny do druhé. Bkteré znény nejsou dovoleny népz geometrie na drahu nastroje, protoZze nejsou
znami detaily nastroje. Pozname podle dostupgbsgdostupnosti v dialogovem raske!.

ZMEN [X]

£
) Geometrie () Konstrukee () Materidl
() Dréha Mastraje () Posuy () Rychloposuy
() K.otovani {7 Stard Hladina () Text

Ma

ok | Ukond
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[V. Menu Geometrie

V AlphaCAM miZzeme vytvéet geometrie ve stylu klasického CAD pomoiikazi. Primka,
Oblouk, KruZznice..., Roz, Spoj, Zrus....

IV./1 Uvod do APS Rychlé Geometrie

Umoziuje vytv&et kontury i z nedpkizakotovanych skic. Vznikaji kontur, které se skiad
Z navazujicichvek. Tené gimky mezi body, oblouky afpmkami mohou byt vkladany
automaticky, a vSe co musimeglat je pouzeici systému AlphaCAM kdy a jak ma geometriénit
smer nag. pri pohybu z pimky na oblouk apod. Rozdil je v tom, Ze klasick§QCsystém nerize
védét, co se snaZzime namalovat. Musinhespé urcit kazdy bod, pimku a oblouk s uZitim konstrukci
a vypatem kazdého misetiku a stedu oblouk. AlphaCAM - APS rychla geometrie - vi co chceme
vytvorit - tvar, ktery ma byt obroben, takZe se musid&i&e spojenych oblotika gimek.
Zvolime pa@ateni bod, ktery je pléadefinovan, nap bod, nebo znami oblouk a pohybujeme se
postupr okolo planované geometrie. Myslime na to, jakyrissptpem budouijimky a oblouky
napojeny na dalSicpnky a oblouky, na zemy sn&ru nastroje - obraty. NevS§imame si dotykovych
spojeni mezi fimkami a oblouky AlphaCAM buderedpokladat, Ze se dotykaji, pokud nezadame, ze
ne. Ke spojeni odélenych gimek a oblouk budou automatickyifmé uUseéky. Hojné budeme
vyuzivat funkce Hmka na Oblouk a Oblouk n&ifku - wtSina geometrii jsou spoje toho to typu.
APS rychlé geometrie umiidje na ¥tSinu otdzek odpa@dét - neznamy stiskemF1, nebo
AlphaCAM tak dokaZe igkonat neuplna zadani.

BRYSOVE FREZOVANI

eni | Geometrie | 300 Pomiicky CAD  Obrabéni  Parametrizace  Mapovéda

L L] Panely tkon TP e e e (gu_(

!_| AP Rychld Geometrie r | %~ Bod

Editace)\vpis Geometrie, .. ‘n7j- Ciblouk,

FEL| Konstrukee ®A Pimka na Pimku Zaobl p—
[ i . = i
4 Panely Ikon _\ PFirmka na Primky Srag

Zapisnik macra

i| ®
;l g Spust’ Makro

| #la Fiimka

Cblouk, k||

KruZnice 3

Pravaoihelnil

| Digitalizace. ..

Texk... Chel+T

EEO

Edituj Texk

-

Specialni 2D Geomekrie
Spline b
£ 30Palyine

Flochv, |,

(-

Editace geometris

| o

| 1w
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IV./2 Panely Ikon

APS Rychla Geometrie

RPN RO

Prvnictyii tlacitka jsou vzdy aktivni -Bod, Obloukfitka na Fimku Zaobli, Rimku na Rimku
sraz. DalSii tlacitka jsou pro nafl znamé body obratu, kterd mohou byt pouZzita pojsoe, li pred a
za nimi jiz plré definovany body - #mka na Oblouk, Oblouk nafiitnku, Oblouk na Oblouk.
Posledniit jsou - Zru$ Posledni, Konec Kontury a uddonturu.
Zvoleny typ bodu obratuistava aktuelni do té doby, nez zvolime jiny, netaym tiaitkem, pop.
ESK ukortime.
Ukorkeni prace rezimu APS rychla geometrie - kliknensm tlatitkem a v menu vybereme Konec
Kontury, nebo varianta Uz&Konturu. Barva geometrie se ni na zelenou.

Tvorba Geometrie Stylem CAD ¥
™
#c Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI =
3 Soubor Editace  Zobrazeri | Geometrie | 30 Pomlcky CAD  Obribéni  Pa {%
ide O 3 (% Ab A - Rénsiy Taon 5 = Ab
m \ﬁ = ﬁ (EI @ E APS Rivchla Geometrie 3 |j| a n rq
= Editace Vv pis Geometris, ., e
A e
3 I:E Konstrukce - O
BN BiehoWoR e o
. L‘ Parely Tkon
: Simulation . i
Bl Zapisnik macra Tk
E‘? | 4 Spust’ Makro @.
o Ve prinka
§ o
il (i Oblouk, >
Iﬁ] 44 = Kruznice 3 !
'_q; H = % Pravodhelnik f:.l;
:g‘ o i' ﬁ Digitalizace. .. I:E
5 Transparency |Ab Text... g |j
- | A Edituj Text J_
d-I-' ‘ ‘ ‘ ‘ Specialni 20 Geometrie 3
% L _' Splire ¥ E
LD - o
. | ‘ ll—l | ‘ £ 30 Polvine
I 30 Flochy. D\i
'HI i &? U = -ﬂ' Editace qeometrie :}E
Sal; 1
= %
:i-,P [e%s] P
.
|
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— IV./3 Ptimka:

| & Vtomto gikazu musime zadat X, Y, (Z) &tku gimky a X, Y, (Z) konce fimky. MaZzeme
specifikovat zéatek pomoci Pofitky / Nastaveni Uchop/Orto. U saanice konceifimky mizeme
pouzit klavesu F1 (neznamy), AlphaCAM se nas zeatdélku a sir primky. Konstrukci pimky
muazeme zait uzitim tchopového modu k jiz existujici geonidkoncovy bod, bod stdu geometrie,
sttredu oblouku a dalsi). Nesmime zapomenoutfZzeaplavani exaktnich hodnot je skryta jednoducha
kalkulatka, proto je moZné hodnoty zadavatirjsstkow nebo na zaklagjednoduchych
matematickych vyraz

— IV./4 Oblouk: : R E— .
L i OBLOUK
Volime v podmenu: SN ™, 3 Body
3Body A, 2 Body + Rédius
2Body + Radius i [ [ 2Body + Stfed
ZBOdy + Sted : Simul :) Startovaci Bod, Stéed + Sevieny (hel
Startovaci BOd, Sted + Se\‘?eny Uhel E‘? . Tedfné k Piimce nebo Oblouky + Koncowy Bod

Teéné k PFimce ¢ oblouku + koncovy Bod |

Oblouk zadany 3 body bude nakreslen vérsmaadanych bad Oblouky jsou obvykle kresleny proti
smeéru hodinovych rticek. Musime zvazitied zvolenim z&teinich a koncovych bddoblouku.

K vytvoieni poZzadovaného oblouku mezitha geometriemi izeme pouzit fikaz
EDITACE/Zaobli.

O IV./5 KruZnice:
Volime v podmenu: I—
Stied + Pramer A Advanced 3D 5-0Ose OBRYSOVE FREZOVANI
Stied + Radius i Soubor Editace Zobrazeni Geomefrie 30 Pomic
v [, S T il F e e N L R, o
Stred + Bod A old KRIJEMICE |
4 [ A F
§ :ogy ﬂ @ StFed + Primér ld
oay . "
. . . StFed + Radius
Tecéné Kruznice - NEZNAMY radius : [y o Fg ctiod 4 Bod !
Te¢né kruznice - ZNAMY radius e 4
. - . . . ! Simulatio () 2 Body
Zvolime-li jednu z prvnich dvou moznosti, jsme “ O 3500y

nejprve dotazovani nafmér kruznice, az poté na
stred. Jedn& se o modalni volby, proto je
jednoduché vytviit geometrie kruznic se stejnym
nebo fiznym polongrem (radiusem) naiznych mistech. Zvolime-li ®@ou Kruznici s/bez zadaného
polomeru, program ji umisti daiznych kombinaci bad primek, oblouk. Touto volbou vznika

e

mnohoieSeni, ale pouze takoi@Seni je realizovatelné, které méedtkruznice uvnitzadanych bod

|ﬁj Tedné KruZnice - neznamy radius, ., |

{3 Tedné krugnice - ZNAMY radius. .,
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0

Teéna kruznice s neznamym radiusem Téna kruznice se znamym radiusem

TECNE KRUZNICE J TECNE KRUZNICE
Tetne k
[ TR ] ’ 3 Oblouky ] Riadius kiuznice: |
Tecne k

| 1Bod/2Pimky | | 1Ffimka/2Body |

[ 2Body | | Bod+Primka |
| 1Bod2/Oblouky | | 10blouk/2Body |

[  2riimky | | Bod+Dbiouk |
| 1Pfimka/2 Oblouky | | 1 Oblouk /2 Primky |

| 1Bod/1 Fiimka/! Oblouk | [_20seudy | [ Prinka +Obicuk |

IV./6 Pravouhelnik:

U tohoto pikazu je nutné zadat s@anice prvniho a ogaého rohu (diagonalniho rohu)
pravouhelnika. Zadame jej pomoci klavesnice, nebis&nim kurzoru mysi a kliknutim. Vyuzivame
Uchopovy mod/ Koncovy bod,isd oblouku, apod. Rohy mohou byt umésiy kdekoli.
Pravouhelnikem je mozné rychle zadat okraj pracpladhy, popipad rozmeér materialu, ...

&

e IVV./7 Digitalizace:

K vytvoreni hladkych kivek z digitalnich bodl pouZijeme Digitalizace/ Body {fPnky) a nasledf
GEOMETRIE/Spline/Rozloz Spline ddifhky/Oblouku. Lze vytviit mnohem hladsi tvary, nez
piimym digitalizovanim do oblouka gimek.

Digitalizace z tabletu:

Dialogovy rdmeek je oznaéen - Ovlada. Pred provedenim digitalizace, musime nejprve provést
kalibraci digitizéru a nastavit digitalizai meze. Program automaticky provede, zvolime-li
digitalizatni metodu Tablet. Nastav digitalni meze - digitéihaz je oblast, kde budeme pro¥tad
digitalizaci a kde uvidime digitalizované tvary.

Kalibrace Digitizéru - R kalibraci tabletu musime zadat 2 body a Y/X -isomice k u¢eni netitka
ke spravnémuignosu bod.

Digitalizace na obrazovce:

S obrazovkou izeme zachéazet stéjiako s tabletem.
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IV./8 Specialni geometrie

Tento pikaz ndm pomaha urychlit tvorbéan¢ pouzivanych tvdr. Volbou Konstrukce ANO/NE
nastavime geometrii nebo konstrukci. Obsahuje stamdieSeni, ale pouzitim manaZzeriide] vioz,
je mozné paletu nastfojeSe rozsfit

Polygon O
Uréime paet stran a gimer kruznice. Kruznice se polygonu dotyka uymiebo vi. Kruznice se
chova jako konstrukce, kterouwireme

podle poteby uchopit jako $éd POLYGON E3
olygonu.
Polyg Pocet stran;
Primeér K rugnice:; l:l
Folpgon je
& UWVHITR (IWNE
[ ok | [ Ukendi |

Elipsa O
K vytvoreni elipsy musime zad&fiku, Vysku, potet pozadovanych kvadranti, potet oblouki

na kvadrant a polohu a $ed elipsy. B zobrazeni je elipsa tvena ténymi oblouky, nejastji se

pozivaji 4 oblouky na kvadrant&i8i paet oblouki nam vytvdi piesrgjsi nahradu. Startovaci bod ma

vzdy maximalg X sodadnici a orientace je
proti snméru hodinovych rdicek. ELIPSA 3
Pogipact je mozné zrnit EDITACE
/Startovaci bod a OBRABENI/Smér Defii osa:
Né.StrOje. Kratsi oza;
Kuwadranty - pocet;
Foet Oblouki na Kyadrant:
(Ihel Rotace &0 Prekresli
ok | | Ukonsi |

Otvory na kruznici

Musime zadat poZzadované parametry a zapsat Xpy klineme pro g&d pomocné konstrdhki
kruznice.

OTVORY NA KRUZNICI X]
Krugnice -préimér:
Obvory -préimeér; l:l
Otvary -podet:
Freni Otvor -hel:
ok | [ Ukens |
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Evolventa: @-
Je tvdena vzajemnymi oblouky. Ret oblouki je ugen maximalni odchylkou 0,0005%pneru
zakladni kruznice. Nd&ppri praméru kruznice 100mm je maximalni odchylka 0,0005 rddkladni

kruznice se nachazi na hlagin
konstrukce. Mizeme ji podle pgeby
uchopit jako sed evolventy, apod.

Zakladni KruzZnice -primgr:
Podet Kvadrantl:

Drazka &
Tato volba nam vytid draZzky se zaoblenymi konci. Drazku umistime Wiitim nebo zapsanim do

souadnic X, Y stedu oblouku konce drazky. =
DRAZKA X
Déar (70|
Radius Dragky:
Draska -Ghels |60 |

ok || ukonai

Rovnon#&rné rozmistréné otvory podél #vky aln

Touto volbou specifikujeme pet otvoi, vytvorenych podél zakladni geometrie, nebo fixni
vzdalenost mezi otvory, které vytiime na zakladniikce. Volbu Ize aplikovat na geometrii i
konstrukci. Mizeme rovnorérné rozalit geometrii. Ve stedu otvofi se nam vytvti kratké
konstrukéni primky naf¥i¢ geometrie a to fizeme pouzit k hromadnému reéfehi na stejné Useky.
KruZnice potom zruSime.

ROVNOMERNE ROZMISTI X]
Specifiku
(%) Poiet otvard () Interval aproximace
Otvory orimér
ok | [ Ukomd |
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Uzaweni Pravothelniku &
MuzZeme vybrat jednu nebo vice geometrii pomoci olgtvoti se ndm pravouhelnik ohré&njici
geometrie co najbngji, rovnok®Zny s osou X.

|5 IV./9 Spline

Pouzivame jako matematicky definovatméhy. Nejednaseo .~
béZné oblouky ani mky. Kazdaast 3D Spline je umista _r' Spline
v 3D prostoru. MiZzeme pouZit také 2D Spline prékieré 2D L 5 vybvol sphne...

kiivky. Kfivky jsou umistné v 2D rovir (pracovni). PouzZivame
je naiklad k vyhlazeni po digitalizaci.

Spline, vytvdgené v AlphaCAM, nebo rgené z CAD souboru se |
zobrazuji Zlut (3D Spine) a oranZé2D Spline). Spline ndm :
automaticky ukladaji do AlphaCAM SPLINE HladinyeahiZzeme je penést pikaz: EDITACE /
Zmeén a zvolime dle poeby UZivatelské Hladiny.

3D Splinese pouZzivaji fedevsim v 3D konstrukci pro hranice plochy, jékbci kivka pro Tazené
Ploch apod. V 3D frézovanittheme pouzit Spline jako opory pro nastroj a oktrabdél nich
definovanym dhlem plochy néstroje v prostoru nebdéb nich v navaznosti plochy nastrojgv
plochAm nebo polyline véti oséch.

2D Splinemuzeme tvait ze zakladni geometrie, ktera vznikla hapapsanim nebo digitalizaci hiod
MuaZeme obradt piimo nebo pes 2D téné gimky a oblouky, vhodné pro obré&ti. Nékdy budeme
muset 2D Spline promitnout do pracovni roviny, dmya eliminovali nahodilé diference v Z ose
souwasnych bod

3
12

==

Vytvor Spline

K piikazu vybereme zakladni geometrii pro vyemi (nap.
lomenou pimkovoucaru ve 2D), nebo kliknutim na hranici plochy
pop‘ipadt mizeme vytvdit vSechny hrarini kiivky, maximalre 4.
Zakladni geometrie @ize byt libovolna kombinacetimek a oblouk
a lezet v hladitt Geometrie. Obsahuje-li zakladni geometrie oblouky
Spline sleduje tvar zakladni geometrie podle toleeakterou jsme
nastavili v dialogovém rantku
Spline nedokaze ostry roh, jde o matematickiavkla, nikoli spojeni
dvou samostatnychikek. Musime dbét, aby zakladni geometrie [ ok ) [ ket |
neobsahovala ostré rohy neba@ipat s tim, Ze hladky pbéh spline
vyZaduje vytvdeni ,,osliho” 8Zku. Jeho velikost fizeme limitovat do jisté miry a zaditych
geometrickych podminek toleranci s tim, #euxité nizké hodndatje mozné pouzit Spline
k obratgni ostrého rohu, protoZze v malém razm chybny roh ma zanedbatelnou velikost. Takové
feSeni, ale neristé, mize nanxinit problém g vypoctu Spline eventuetns pohybem néastroje, je-li
tolerance filis mala, niize bytreSeni az nemozné. Takovému problému se snadnomghmelenim
EDITACE/ zaobli (s velmi malym gmérem). Nebo rozélime geometrie tak, aby ostry roh vznikl
kombinaci dvou hran. Obsahuje-li geometrie pousmky, Spline prochaziipsré koncovymi body
kazdé pimky a gimky se vynechavaiji. Tak vytiiane Spline i z tabulky bdd kter& vznikla volbou

Ffes
(#) Existujici Geometrie

() Hranice Plochy

Tolerance: (0.1

[ Zmé Original
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GEOMETRIE - gimka se zapisem X/Y seadnic. Pokud zjistime po zapisu vSechiaduic chybu,
muazeme ji opravit volbami: GEOMETRIE/Editace/Vypis @retrie - a provedeme zZmy.

Edituj Spline:

Prikaz nam umaiuje modifikovat tvary 2D a 3D SplinetiRybéru Spline, které chceme editovat, se
zobrazujitidici body s bilymi kizky. Jejich posunutim, nebo zapséanim jinych‘adnic, znénime
tvar Spline v okoli bodu. Je-li aktivni 3D pohledZame k editaci pouzit oken XY, XZ nebo YZ

Uspdadej Spline 4+

Prikaz rekdy nutré potrebujeme ke spravnémuigali vytvaeni plochy. Tato volba je podobna
volbg, kterd usptadava geometrie v menu EDITACE, ale neexistujerzeioda Auto. Spline musime
vybirat v poZadovaném pedi jednu po druhé.

Otot Spline £

Rozloz Spline do #mek/Oblouki  *

Bude-li spline 3D, vysledekixazu 3D Polyline (tj. prostorov&imka), ktera se zobra¢?lEERVENE.
Pro 2D Spline (cela v rové) se vytvdi vzajemrt tecné @imky a oblouky v hladitt Geometrie. Tato
piimka se nam zobrazi ZELENa Ize je obvyklym zjisobem obra#.
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lé 1VV./10 3D polyline

Tato volby ndm umozni vyt¥id dvojndsobnou fimku v 3D.
koncové body zadadme zapsanim globalnich X, Yasinic,
pouZzitim uchopovych méd apod.

Polyline vytva@ena AlphaCAM nebo riéena z CAD souboru se
nam zobrazCERVENE. .

3D polyline nemusime umistit do pracovni rovinyakovém \/
piipadt nemizeme pouzit klasickych 2D obr&h. K pouZiti 2D ’
kontury musime polyline umistit do Pracovni Ploc2i.
konturu konvertujemeips Menu 3D/Edituj polyline). Mohou
slouzit jako opora pro nastroj a frézovani az &o@s a nizeme @il
i urcit polohu néstroje (zleva, zprava, osou na).

DalSi pouziti:

1. definovani pracovni plochy s moznosti naktdrve 2 rovinach

2. podpora p ptipraw obecnych ploch

3. vysledek digitalizace &iméa podpora nastrojeimbrakeni
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A dalsi _ _ EDITACE 3D Polyline X
Polyline mizeme také editovat. Tuto volbu najdeme Volba
v menu 3D

() Zméf vlod () ZiuE

() Wupig ) Ffipoj () Oto

3D | Pomicky CAD  Obrabéni  Parametrizace @ Konvertuj do 2D Geometris

Panely Tkon b ) Zaobleni ) Prodius O Smycka

[ Definuj Pracovni Prostor

Zval Pracovni Revinu y [ [ 0K l [ Ukonéi ]

LIEIT lakAlni osu Horizonkalni, . k
fad Zvol Pofatek Pracowni Roviny
Pracovni Rovina Yasknosti. ..
| Zrus Pracovni Rowvinu
Lizt kon
F

Wyber Tabuli

Zobraz Hrany Tabule
Wyber 3

Mastay Z Grovné Geometril
Edit Geo Z Point by Point

Sek Materials

Q &0 &Y

:‘_lf

Zitod Stranu Mastroje
Edituj Plochy 3
Edituj 30 Polvline

30 Promikani, ..

0N E

Mavin na Plochu, ..
i

¥l

Wytwoi Rezy...

wWytEZeni Solid Modelu 3
Pomécky pro objemowa télesa 3
STL Ukilities 3
3D Rokace dilu

Promitni 30 do 2D

Skladani jednotlivyich stén do 30 objekiu
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IV./11 3D Plochy (mozné pouze ve 3D Frézovani ehAlpAD

Fi instalaci AlphaCAM se vytvidl adres& LICOMDIR/3D TUTORIAL, ktery obsahujeifklady
ploch a obraéni ve 3D.
3D plochy neuzivametpsoustruzeni, ale prostorovéuky a pracovni prostor a pracovnimi rovinami
ano - plati pouze pro verzi do V5 AlphaCAM
Pozn. Parametrick&inky /Isoparmy:/
Tyto primky poZivame k zobrazeni tvaru plochy. Hustdtenpk ukazuje s jakouresnosti je plocha
definovana (kolik bodl po obvodové #vce jsme uZili k definici). Wfujeme ji Toleranci Hranice,
nebo Pétem Rimek. Velké mnozstviifmek znamena, Ze pro rovnice definujici plochu jpoeZili
vétSi mnoZstvridicich bod. VétSi hustota fimek je nutné u sithzakivenych ploch, nebo tam, kde

Zadujeme jistotui@snosti. .
V)V/. Jv , : ) e , L, 3D PLOCHY. @
Pri pouziti algoritmu frézovani

,,ObrakEni podél parametrickych Tip

pfl'mek“ je dostatena hustota (") Tadend Plocha [2 Kfivky) (") Tadend Plocha [3 Kfivky)
izopropam zaru kOUf‘BSﬂOSti obréém', ) Coontes P&t [4 Kfivky) ) Coontee Plat [2 Kfivky)
protoie tuto ¢i pfl'mek pOUil,Vé k QTEnl, ) Primkova Plocha [2 Kiivky) ") Plocha Otodenim

se. Také hrubovani je citlivé k ]e]ICh () Zaobleni mezi 2 Plochari () Zaobleni mezi 3 Plochari
potu hustota fimek ploch niZze mit © Plocha z Rezl © Myptaleni plochy

vliv na jeho kvalitu. © Placha v raving

POZOR: pro sloZité obréhi ploch TN

nebo narénou praci s nimi se

doporuuje roz&feni RHINOCEROS - Loc J [ ukow

jedna se o plosny modéla funguje na
stejném typu dat jako AlphaCAM, je schopen da&tep n&ist a uloZit.

Kdyz pracujeme s plochami, musime dbét na to, jekdkplocha vznikla, jaka je vzajemna hustota
Izoparm, jakym srem jsou taZeny, jak jsou orientovany jejich noymatla vyuZzivaji spotamé

hranini kéivky, jestli mezi nimi nevznikl otvor nebo, aby segekryvaly. Objevime-li nejasnostmi
negresnosti, musime model uvést do nalezitého stavhin®dye se tak nezadoucimu chovani nastroje
(odskakovani, padznuti apod.)

Pri voleni automatickych funkci (zaobleni, ...) musipwstupovat systematicky. Pracovni plochy se
nam mohouizre prekryvat nebo mohou vznikat ,,zuby” v ¥alenychéastech. Proto je nutnéip
vytvéreni konstrukce myslet dégdu, tzn. vytvéet vhodné podminky k vyt¥eni slozitych
prostorovych situaci. NejlepSitaSenim je vyuZzivat co nejvice hladkych ploch smeteorientaci,
spole&nymi hranénimi kiivkami a podobnou hustotou izopropanvyyhneme se tak slozitym
napravovani chyb v hotové konstrukci a nepovedenérsiedku na te\g.

Poznamka: komplikovan#sti je nejlepsi tvdt externim ploSném modédiaze kterého fevedeme

data do AlphaCAMu.

Tolerance hranice: zadavarislo odpovidajici po#rné slozitosti plochy aipdpokladanéigsnosti

obrakgni. Potebujeme-li obré#t s gresnosti na setiny, pak je nejvhépi zadat konstrukci na tisiciny
(s ohledem na zdivené plochy) apod.
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V. Menu POMUCKY

Jedna se o nesourody soubor podpor, nehodicicti&dnému konkrétnimu menu.

Pomiicky | CAD  Obrabeni  Pars

Panely Tkon
% yzdalenostUhel
|_""P YWypis Soufadnic

G,? Radius
Stejné ¥, ¥, Z b
chopeni Objekbu 3

Maskaw UchopenifOrto. ..

§E
_*L Auto Uchop

Skladani »
WyuZitl Plochy 3
YWolitelné Funkce »
YEBA& Makra »

n ManaZer pridej-vloz. ..

¥ V./1 Vzdalenost/Uhel
Ozna&ime prvni a poté druhy bod k odfani. V tabulce

je zobrazena vzdalenost mezi body, X, Y, - : :
. . , , .. Yzdalenost/Uhel §|

Z souadnice druhého bodu a uhel, ktery mémito —

body svird pomysinérpmka od relativni osy X. Vaddlenost |53.9432 kel |0F

nulovy bod osy X lezi na prvnim bodu &h.

POZOR: zaneme-li soustruzit, musime dat pozor na A e

to, Ze se zobrazuji hodnotyapnéru. Zdanliv by mgli v [-32.9927

vychézet, ale Uhel osy Z, ktera nahrazdjdrgzovani 15

osu X nap. 45° nam vyjde odliSna hodnota, protoZze

druha file dhlu lezi pod aktualni osou Z agitd se

s hodnotami gimeru.

u V./2 Vypis sottadnic

Timto gikazem se nam objevi hodnoty gmanic bodu, na ktery jsme Klikli, nebo ozitia
uchopenim konce,igdu apod. libovolnéffmky nebo oblouku. Zobrazi se hodnoty os X, Yip@pa
polarni R, Theta, kde R je vzdalenost bodu othfla 0,0 Theta je Uhekimky spojujici bod
s paatkem. Tohoto rizeme vyZit vSude kro¥n
soustruzeni. V soustruZeni jsou polarnitadnice [
stejné jako v ostatnich systémech (Uhel, vzdalgnost -
ale sotiadnice X ma funkci grméru a sotadnice
Z je hodnota. |
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V./3 Radius

Timto gikazem zobrazime polamlibovolného oblouku. Ale fizeme jim také zadavat polém
ktery chceme mit stejny jakdigvorbé predchozi geometrie. XPS Rychla Geometrie.

V./4 Stejné X, Y, nebo Z

Pri vytvareni nové geometrie, se
miZeme odvolavat na hodnoty
vyznamnych botl z jiZ existujici
geometrie. Zadavame-li hodnoty X, Y, | b
Z, volba ndm umozni vybrat hodnoty, | G
konce, prosedku, apod. zidve |
definované gimky.nebo oblouku.

A

Panely Tkon

Pormticky: | CaD  ObrabEni  Parametrizace  Mapovéda

AN NBEC0TURDLES

wzdalenost{Uhel

= |l %

QF LA Gty

Wypis Soufadnic

Mizeme vybratKoncovy Bod, i
Stiredovy Bod, Sked Oblouku, 8

Priasatik. Jedné se o transparentni volbu
- mazeme ji vyvolit odkudkoli, jsme-li
dotazani na hodnoty stadnic,
ziskdvame pouze jednu z X, Y, Z.
Zvolen& hodnota vstoupi déiglusného e

pole editénihofadku.

L A s D S8
Radius
o — S| =N 5 5 == [ S
Stejné ¥, ¥, Z » | Skejné Soufadnice ¥ jako Koncovy Bod
IUchiapeni Ohijekiu 3 Skejné Soufadnice ¥ jako Stiedovy Bod

Mastay UchopenifCrta, ..

Skejné Soufadnice ¥ jako Stied Cblouku

Auka Uchap Skejné Soufadnice ¥ jako Prisedik
Slladani »
WyEik Ploche: 3
Yaolitelné Funkee 3
YB& Makra 3

ManaZer pfidej-vioZ...

V./5 Uchopeni objektu

Abychom specifikovali uchopeni,itheme vyuZzit &kolika moZnosti.

Koncovy bod
Stiredovy bod
Stred oblouku
Prasetik
Tecné

Kolmo
Rovnobézné
Automaticky
Bod kvadrantu

YO & i

Koncowy Bod — (FA) F&
Stfedovy Bod  (F7) F7
Stfed Oblouky  (F3) Fa
Priisedik, (F3) Fa
Tednd (F10} Fi0
Kolmo (F11) Fi1
Rovnob&Zné  (F12) Fl1Z2

O Bod Kvadrantu

Panely Tkon
4{' Yzdalenost/Uhel

Pri pouZziti uchopeni a stisknutim klavesy
CTRL, Zistane tento typ uchopeni stale
funkénim (modalnim) az do doby, kdy

stiskneme klavesu ESC nebo pouzijeme pra\ié_
5] Mastaw UchopenifOrta...

tlacitko mysi. Volime specifikaci pozice,

maZeme pouzit ,,uchopeni

'u

konec, sted jakékoli pimky ¢i oblouku, pop.
praseiiku dvou gimek (oblouk). Fi pouZiti
protinajicich seifmek¢ci oblouki se nemusi
protinat na obrazovce, ale &taaby se
protnuly, pokud bychom je prodlouZili.

nebo ,,skok" na

[ wypis SouFadnic
G,-? Radius

Stejné ¥, Y, Z

Pomlcky | CAD  Obrdb&ni  Parametrizace  Mapovéda

AA>N@EOO00

Uchopeni Ghjekiu

_*L Auto Uchop

Skadani
euEit Plochy

Yolitelné Funkce
VBA Makra
G. ManaZer pridej-vloZ...

= | & O F L A rdsl
i : ]
PR LAY
o= Koncowy Bod  (Fe) F&
=o=  Stfedovy Bod  (F7) F7
(E) Stred Oblouku (F3) Fa
£ Priseck  (F9) F2
Tefné (F10) F10
Kolmo (F11} F11
Rownob&2ng  (F12) Flz
0 Bod Kvadrantu
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Bod kvadrantu:

Pokud z&neme nebo ukatime gimku pouZzitim Bod KVADRANTU na obloukéi kruznici,
vznikla gimka nebude tma ke kruznici. Bod KVADRANTU je jen jednoducha ez 0°, 90°, 180°,
270° na obvodu kruhu.

Tecnég:
Tato funkce je pouZzitelna pouze pidngky, které chceme teé k 1 nebo 2 existujicim oblofuk, ¢i
kruznicim. Pro obraceny vztah, musime VGIEOMETRIE/kruznice a vybratTeéné kruznice

Kolmo, Rovnokzre:
Lze pouZit pouze praimky

Automaticky:
Zapneme a vypneme klavesou F2. Tato volba naameaticky zapind uchopovy mod uniofici

uchopeni geometrii za vyznamné body égie:ni, stedovy, koncovy

V./6 Natav Uchopeni/Orto - F5/F3

Pohyb po mizce

Oteweme dialogové okno a nastavime intervaly sit
pro fixni vzdalenost pohybu kurzoru po obrazovce
v krocich ve sréru os X, Y. Ri pouZziti médu Uchopeni Rrastr
bodu nﬁiky, souadnice a nitkOVity Kz pfeskakujl' 5 ] Uchap Mad [F5] [F5)
v nejbliz8im intervalu polohy nejblizSiho danéhabo
pomysiné rhizky. Aktivujeme klavesou F5. Aktualni
hodnota se ztrati. Uchopeni je hodnota nastavitelna
volbou- Nastaveni, Uchopeni tohoto menu, Bcky. Lok | [ ukensi |
Pohyb funkci Orto: klavesa F3 nam unioje pepinat
mezi aktivni a neaktivni funkci OrtotiRktivni funkci je pohyb na obrazovce pouze hamiaini nebo
vertikalni.
Mody zistavaji aktivni az do stisknuti klavesy ESCétopného stisku volby nebo do stisknuti
klavesy F5/F3.

v 1 (] Orta Meéd (3 [F2)

V./7 Uvod do skladani

MiZeme poZit pro UZAXENOU geometrii nebo UZAXENOU drahu néstroje s/bez nejeti, odjeti.
Skladanim rozumime sloZeriiznorodych tval na tvaro¥ stejnéci riznorodé tabule. S¢ésti je i
urcity stupei optimalizace, se ziskanim informaci oifeu, uloZeni zbytkové tabule atd. podle Ukovn
AlphaCAM, mame Skladani vybavenaznymi funkcemi, najdeme ho i ve vSech Advanced rtextu
jako Advanced skladani - ma-li pro fungovani smitme-li modul Standard, Skladani je
zjednodu3ené, ale je moZniékpupit samostakh
Skladané geometrie mohou v gaibsahovat i jiné geometrie, ale s uzmymi vrEjSimi obrysy.
Drahy nastraj ani jejich rozngry nejsou nijak omezeny. Mohou v solbsahovatizné typy vrtanych
dér, otewenéci uzawené drahy apod. draha nasirejnajetim/odjetim, které obrgbnag.: otvory a
prekryvaji se, mohou byt skladany.
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Soutasti skladani spojujeme tzvistky.
Tyto mastky usnhaduiji jejich obrobeni na
tabuli. Propojeni pomoci istki najdeme
ve Volitelné Funkce zvolenimSpoj
souwasti mistky. PouZzitim nistka si
zabezp&ime malé sotasti konstrukce,
které by se mohly odlomit a spadnout, tin
se poSkodit. Ponechdme-li Sek maly

Panely Tkon
yzdalenastIhel

Wypis SouFadnic

Pomiicky | CAD  Obrabéni  Parametrizace  Mapovéda

ANAD @O0 0 @

L

Mastaw UchopeniiCrto, ..

Auko Uchop

muastek mezi sotastmi, zabezpgme si

Skladani

hladky piibéh prace bez opakovani
jednotlivych kroki. Tento problém také
vyieSime umighim mistkia do drahy

5

néastroje. Pomoci: Obr&bi/Editace drah

WE& Makra

Manager pfidej-wloZ. ..

nastroje/vloz mistek

Macti seznam pro skladani

Wybvaf [Edituj Seznam Skladani

Tabule - databaze

Obsahuje-li viijSi uzaweny obrys uvnituzaveny obrys a nastroj obr§kci prostor uvnit, tento
prostor e capan jako misto, kle Ize ¢adbplnit drobné satasti k vyrolg, abychom omezili mnoZzstvi
odpadu. Tuto funkci Ize pouZzit jen tehdy, je-litidka obrabni vnitini kontury velké sotasti stejna
jako vrejsi kontury menSich ditc Jestlize hloubka obrabi vnitrni kontury je mensi plochu uviit
omezujici konturu povazujeme za &ast dilce (naip obrobeni drazky) a malé dilce nemohou byt
umisgny dovnit takové plochy. Musime uvazit také plochu nastrajéi omezujici vnitni hranici.
Neumistime-li osu nastroje na urané kontie jako vnitni, ale dame ji na konturu AlphaCAM,
vnitini oblast chape jako séast obrabného velkého dilce, malé s@sti konstrukce k obrobeni zde

neumisti.

K pouZiti kopii drah nastrojmazeme
vyuZzit podprogramy. Ma-li original
vicenasobné Z uro¥rjako podprogramy,
tyto arovre se nam konvertuji do lineérni |
Z urovre, predtim nez se zkopiruji
podprogramy celéasti. Jsou-li tyto kroky |
pro nasi konstrukci neZzadouciibeme
volbu zrusit a ponechat Z Uro¥jako
podprogramy a vytuidt linearni kopie

14

IIe

e

Panely Tkon
yzdalenost/Uhel
ihipis Soufadnic
Radius

Steiné ¥, ¥, T

Uchopeni Objekiu

Mastay UchopeniiCrto, .,

Auta Uchop
Skladani

enEiti Plochy

Pomiicky | ©AD  Obrabéni  Parametrizace  Napovéda

A2 NBECO000

e

e G

S G b o

W:l= R

T ]y N T, i 7

Yolitelné Funkce

VBA Makra

Manazer pridej-vloz. ..

skladanijRozldadani. .,
Rozvifi Piimbkovou Plochu, .,
zeometrii Komprimuj. ..

kvl Hranici Konkury, .,

Spoj soucasti mistky. .,

[X]

Kontura stfedy kruznic

Korverbu) na krugnici 3

Odstran prekrywnou geometri
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V./8 Skladani

Nacti seznam pro skladani
Tato volba nam umozni &iat textovy soubor, ktery obsahuje informace &typonazvech skladanych
dilci, podminkach pro sklddani. Soubor se nattendo zalozky pro skladani.

: Skladani 1 x

- RouterLetters

Otewrit
Oblast hiedéni: | () NestLists ¥ 02 =
iLaserLetters
[£) !MiIILetters
Poszledni ; RouterLetters
dokumenty

Flacha

] 3/

Drakumenty

NC Kked | g q
Skladsj do | 3

Tento poditad

Minimalni mezera mezi Drahami

Mezera na Hrané Tabule

";} Mazew soubonu; i| V-I l_ Otexrit ]
|
|

Mezeraprotiae | | MisEvsi | Soubawpu  [Aphacan Seanamy sklsdant(an) v [ som ]
Nejvtsi rozmr diu | i R
( Pfide; DI il Konfigurace |
( skladani | Skry] Detaly |
| mattiseznamskadani | [ Movy Seenamskadani |
Skladani X]
Metoda Skiadani
(&) Pitesné skladéni
Skladej dilce: O Pravoihié skladsni
Touto volbou se ndm ot/menu pro skladani. O Manusini Sidadani
V menu je mozné stanovit podminky napyber typu Wibir dice
prvki pouZzitych ke skladani, a nakonec i podminky|  yyber di 2 obrazovky
skladani. () Ui} Seanam pro skladéni
RouterLetters v
Prvky ke skladani
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Vytvoi/Edituj seznam pro skladani:
Touto funkci nizeme vytvéet novy nebo upravovat jiz vytieny seznam ditca podminek
skladani.

Vyber typu skladani

Metoda Skladani

(%) Firasné skladani

() Pravodhlé skladani
Wyber drahy ke skladani
() Drahy nastroje

O Geametrie

() Drahy nastroje a Uzaviend Geometrie

[ ok | [ uend

Informace o skladani:
Tato funkce ndm podava stny piehled o vygZnosti vyskladané tabule

Uloz zbytek:

Pomoci této volby se nam ulozi zbytkyexki tabuli, ale musi odpovidat zadanému minimu.

Tabule (databaze):
Zde provadi udrzbu tabuli, z nichz sklad&rpa. Sem se odkladaji zbytkové tabulélzem
skladani a kontroluje mnozstvi tabuli pro skladani.

[Fm Database Informaci Tabuli
G Xz %3 a
-5 Mo Tabule CEL... = Tloodtka  Sika  Délka  Hodn... Lizivatelsky komentaf
“[F1 Tabule Zhytku
—
Edituj data Tabule e
Data Tabule | Maklady/vaha | Mastav Clen |
Material Tabule
e EREYD SMRE |
Kolik téchka Tabuli 1 =
Kty Rozméry |
Tlowzkka Tabule | 0 Imm
Délka Tabule ()| 100 |mm
Zifka Tabule ()| 100 i
‘ LI ‘ ‘ Uzivatelshy -1
) W komenkar
S '
]
il
%g{,\ugi E Ok J[Storno]




VZdy zobraz stranku projektu:
Tato zaloZka se nachazi v manaZeru prajsétivisejicich se skladanim.

Jednotlivé funkce a sluzby, se kterymi pracujend@ai nebo seznamech se zobrazuji feaftictvim
manazeru projektu a jeho ovladanim. Jsdisggprény primo nebo s jinou logikou.

V./9 ManaZer projektu - sloZzka pro skladani
Kliknutim pravého tla ¢itka mySi na nazev seznamu se nam ggtupni tyto funkce:

Skladani:
Startuje tento proces, pro zadany seznam. Alpyasees spustil, musi byt na obrazoveigmna
minimalrg jedna kontura zobrazujici tabuli pro skladani.

Zmeén uspdadani dib:

KdyZ dojde ke skladani, jednotlivé soubory jsaéladany do seznamu, bez ohledu na jejich prioritni
hodnotu. Pouzitim této volby, sefadi dilce, podle priority, tzn. dojde ketaeeni podle délky hran
jednotlivych dit.

UloZ seznam pro skladani:
UloZi nam seznamy pro dalSi pouZitietns konfigurace na disk.

Konfigurace:
Umo#iuje pistup k parametim skladani a jejich editaci

Pcaet existujicich dil:
Je-li na obrazovce tabule s dilci, u nazvu déaemistno ¢islo aktualniho p&u umiseni.

Pridej dil:
MuzZeme pidat do seznamu dalsi dilec, potom ale musime &kigpustit znova, ale tuto funkci
nelze pouzit k vyplni mezer v jiz hotové tabuli

Vymaz dil:
Aktivaci volby se nam vymaze dil ze seznamu &stipn skladani se tento dilec jiZ do nového
skladani neumisti. Tato volba nic neoiiliye na jiz hotovém skladani

Vloz:
Touto volbou MZeme kopirovat do aktuélniho seznamu dilec z jirm@woazeného seznamu.

Vloz jako novy list:
Muzeme zkopirovat cely seznam pro skladani i dildi povym jménem.

Kliknutim pravého tla ¢itka mySi na nazev dilce se nam ¥gstupni tyto funkce:
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Konfigurace:
Vpravuje podminky pro sklddani nového dilce

Edituj dil:
Vymaze nam saasny obsah na obrazovce &teageometrii konkrétniho dilce k dalSi uptav

Rwené sklddany dil:
Umoziuje nam pechod do reZimu pro &ai skladani dilg. Takovy dil nizeme piloZit k jiné
geometrii na obrazovce

Rez
Odstrani dilec z aktualniho seznamu, vloZit déhb seznamu tieme pomoci funkce Vloz.

Kopiruj:
Vytvori nam kopii, kterou rizeme vloZzit do jiného seznamu.

Vymaz:
Touto volbou vymazeme dilec z aktualniho seznamu

Vloz/Vloz jako novy list
Viz. vySe

Manudlni skladani:
Souasti pro manualni skladani nenajdeme mimo tabalktdré budeme skladat, jsou uraigt na
obrazovce. Skladati@ieme pouze originaly, ptipad kopie nikoli podprogramy.

Minimalni mezera mezi drahami: jedna se o mezerzi geometriemi. Je to minimalni povolena
mezera mezi skladanymi prvky.

Mezera na hrantabule: ma stejny vyznam jako ve vySe popisovaagtomatickém skladani.

Mezera pro najeti: stejny vyznam jako vyse.

Pri pouziti této funkce jsme dale Zadani o vybraartvskladani, tento ikon provedeme kliknutim na
levé tlatitko mySi s kurzorem na geometrii tvaru. Po zvoteafu, se miZze tvar ,,obalit* utenou
ekvidistantou (bezgmostni zonou), tou jsmedili bezpe&nym odstupem mezi dilci. Nyni vybrany
tvar mizeme penést na tabuli a zahajit manualni skladani. Tvarxiime stisknutim klavesy CTRL,
abychom doséhli lepSiho untist. Jestlize tary umistimeips tésns, tvar se ndm zbaréervert a
nemizeme s nim vokposouvat do sousedniho tvaru. Ufoidni tvaru ukogime kliknutim na levé
tlacitko mysi, poté mizeme pokréovat v delSim skladani. Chceme-li, vybrat jiny tpauzijeme
kldvesu ESC nebo pravéditko mysi. Pro ukoteni skladani pouzijeme opakovaného stisknuti mysi
¢i klavesy ESC.

Najeti/Odjeti se na kolize nekontroluje, pouzZivarizealni kontroly. Pokud nam ta nestavolbu
upravime pomoci ,,specialniistek pro najeti“.
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Pravouhlé skladani:
Takto mizeme skladat jakykoli tvar, i nepravouhly. Jedngelio nepravouhly tvar, je obalen
pravouhlou obélkou, umdajici zaadit se do daného algoritmu.

Jmeéno dilce:
Vygeneruje si ho systém, nebo si jejzmme upravit dle viastni geby.

PoZadovéandislo:
Je nastavitelné jako v automatickém typu skladani

Dilec miZe byt rotovan po 90°:
Tvar nechavame rotovat pro zvySeniciiu

Limitovany paet tabuli:

Umo#iuje nam, abychom rozloZili dilce na vice tabuif) Hoslo k promichani s ostatnimi tvary, tim
zvySime vy&Znost materiélu. Poté, co vybereme tvary, musirdatzaarametry, ty jsou v mnoha
Ukonech stejné jako u automatického skladani.

Parametry skladani

Optimalizace na:

Pcietrezi:

Skladani se provadi do gaproto je mozné pouzitiezu pilu k oddleni dilai.
Na misto:

VZdy se snazime o co néfgi vygznost.

Smer frezu:

Aktivuje se pouze s Optimalizaci na&y pocetiezi (do pas).

Smér ve smyslu osy X, Y

Vyber snér automaticky:

Systém sam nastavi nejvha@#i variantu natéeni a skladani do pask

Sitkafezu:

Je utena, dkou pilového kotote, kteryrezajicim stedem na hrahpasu nesmi porusit vyréé
dilce.

Ostatni volby maji stejny vyznam jako u automatickékladani.

V./10 Vytvor/Edituj seznam

Umoziuje nam vytvéeni nového seznamu pro skladari.tiorbé seznamu postupujeme: vybereme
postupr soubory obsahujici skladané geometrie, drahy ajéstebo oboje a pro kazda zadame
parametry. Nakonec systém sam vygeneruje seznagyjfai jako samostatny soubor ozeay
vlastnim jménem. Po vytveni seznamu, ukladame soubor pod ndzvem se zkraikolu Fripona
identifikuje soubor, jestlize ho spustime wiEumMniku, spusti se nam AlphaEDITOR k jeho editaci.

Seznam pro skladanittteme spustit, jen pokud mame skladané ditterpné na adreséach, kde byli
uloZeny, ve chvili, kdy jsme t¥ily seznam pro skladani.
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Metoda skladana:

Presné:

Vhodné pro nepravidelné tvary

Pravouhlé:

NejlepsSi pro jednoduché tvary rfapravouhelnik...

Vyber drahy ke skladani

Drahy néstroje:

Skladaji se pouze nastroje jednotlivych dilSoubory dilé, ale musi drahy nastroje obsahovat.
Geometrie:

Pouze geometrie

Drahy néastroje a uzéena geometrie:

Budou se skladat élpolozky

Po provedeni se nam objevi na ploSe nabidka ndastémi interface k vysu jednotlivych dild, které
chceme skladat.

Po kazdém vyru dilce se zobrazi klasicka tabulka, abychom ndgtparametry pro vybrany dilec.
KdyZ ukortime vykEr dili, musime nastavit celkovou konfiguraci pro skladani

Dale se seznam ulozZi, abychom ho mohétquouzit

Seznam pouzijeme tim, Ze haiteane a pouZzijeme na konkrétni tabuli.

V./11 Informace o skladani
Zobrazime tabulku s nahledem a informacemi o prewéch skladani.

Jednotliva tla¢itka znamenaji:

Zobrazeni pohledu z tabule:

Zobrazi nadhled na seznam, vyskladané dilce ichjegstoupenim.

Zobrazeni z pohledu skladdaného dilu:

Nacte pohled ze vzhledu skladaného dilu, s barevnyma#gnim, a rozlozenim na tabuli. Uvadi se
pohled ze strany dilu i s jeho roznéfsim na tabulich

Zoom vSse:

Tato funkce mani obrazovku jako pohled na celektpmnych geometrii

Zoom \&tSi:

Tato funkce nam zami pohled z celkového pohledu na konkg&hzobrazeni aktivvybraného
prvku/Tabuli/dilec/

UloZ data:

UloZi data pod witym nazvem na disk pro dalSi pouZziti.

Tiskni:

Tiskne data aktuatnpritomné na obrazovce

V./12 Uloz zbytek tabule

V dialogovém ok# se nam nabidne minimalni velikost zbytku, o kteldrde moZno uvazovat
k uloZeni. Objevi-li se po vyskladani na tabuliakktery bude zabirattsi Stku nez je
preddefinovana hodnota, je mozné uloZit zbytek daluite zbytk k dalSimu zpracovani pod ndzvem
zbytkova tabule. Nebude-li zbytek tak vyznamnyalriému uloZeni nedojde.
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V./13 Databaze tabuli

Zpracovava zbytky tabuli, vytiiddatabaze. Funguje systematicky, tal¥atli systematicky podle
materialu. Databaze je schopna rozligiti@vani tabuli s dalSimi rozfry aclenénim do knihoven
podle tlougky.

VloZ novou tabuli: VIoZi novou tabuli a umozni reastni jejich paramatr Vytvarime-li knihovnu ze
znamého materidlu, je rozhodujicim faktorem tat@dka tabule, zndme-li i tlotiku tabule, hlavnim
rozliSovacim parametrem se stavaji jeji régmKnihovnu Ize vtveéit i z neznamého materialu.
Zru$ aktualni zaznam: Zrusi ozeay zaznam (je-li zaznam Sedivy, je pouze neaktivni
Edituj aktuélni poloZkuMaZzeme editovat tyto prvky:
Zé&loZka: Data tabule:

Material tabule: Z databanky vybereme nazev

Kolik t échto tabuli: patet gristupnych tabuli

TlouSt’ka tabule:

Délka tabule: Rozner na ose X

Sirka tabule: Rozn#r na ose Y

UZivatelsky koment&: Umo#iuje ndm popsat tabuli
Zélozka: Cena/Véaha

Hodnota dle velikosti: Pouzivame f vypoctu nakladu na plochu tabule.

Hodnota dle vahy: PouZivame § vypoc¢tu nakladi na hmotnost tabule.

Dle tabule: Pouzivame b vypoctu naklad z ceny tabule
Zé&loZka: Nastav prvky:

Délka dilu - mm, m, in, ft

Plocha dilu- mn¥, n¥, in, ft

Hmotnost dilu - gm, kg, Ib, cwt
VioZ tabuli do vykresu: VlIoZzi tabuli do aktualnikigkresu.
Tisk databaze: Vytiskne nam soubory z databéaze.

V./14 Skladani textu

Tato funkce je vhodné&imskladani textu padfpac jinych znaki. M& zvy3enou rozliSovaci schopnost
vuci do sebe zapadajicim zriak.

V./15 Vyuziti plochy
Pomoci této volby fZeme aktualizovat dilag tabule €Emito zpasoby:
Jednotlivé - Pomoci vykru mysi nizeme peoitat obsah jednotlivych geometrii ¢é&t je dohromady,
popxipadt oditat, také je mozné informace o geometriiéévgst na naklady apod.
Skladané tabule -Umoziuje ndm vypéitat zbytkové plochy dilc prevést na vypeet vahy apod.
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VI. OBRABENI

VI./1 Uvod do obrabni

Hlavni funkci AlphaCAM je profilové obréhi - frézovani - Hrubuj/Dokati, Obrob Vybrani, 3D

Gravirovani, Vrtani. Tato kapitola budénevana konkrétnim krakn vedoucim k Gsfgnému

obrakgni dle poZzadavku zadani.

Prvnim krokem jest vykres, model dighonz budeme obr&bh MuZeme n&ist CAD Soubor,nebo

vytvorit vykres Fimo v programu AlphaCAMigs menu Geometrie.

A pdvanced 3D 5-Osé OBRYSOVE F
i soubor | Editace  Zobrazenm!  Geometri

Panely Tkon .:EE
r My Soubor Chrl+M :
12 spssowbormatti..  Cto [
i @ Open Template, ., EI_:
: | Fridei... Ctrl+lns |
: 'I'f Corvert Raster to Yector..,
ﬁ H #Ps soubor Ulod Chrl+s
Ulog jako, ..
EI Save As Template, .,
Save Solid Bodies ko Files. .
’ Sawe Part and Machine. ..
190 nc kod ati...
" CAD Soubor Nadti.. Ciri+l |
) Input Image. ..

€Tl CAD E3
TP S0UBORL |[FIE |
Teut
Ystup, je li nalezen  Fonty | A Stencil 2 |
Elementy Spo)
Ao Tolerance nespajitoshi

F.ombinuj Tnagencialné Piimka-Fiimka a Oblouk-Oblo

[ 1gnorj #ifku polyline
[] Zaobraz barvu Piimky a oblouku
[ =g Pamér

L_ox | |

UkonEi
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DalSim krokem je
definice Z arove
neboli vykres 2D
dostat do 3D
podoby.

E

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVAN|

 Soubor Edtace  Zobraceri
T OB dAbA
Rapraeol

EETY0 Tk

Geometrie | 30 Pomiicky CAD ObrsbEni  Parametrizacs N'_épov_édfa

AR HE

el

R e

,Q sparency

# |||

| L |
T

- |

| ¢ ) w2

A -+

Eaalient

[Mastay Z drovné Geometrii)

30 Plochy. .,

Editace geometrie

Definuj £ drovne

] Feoety o L _DAAD @G
| AP3 Rychla Geometrie » | == Bod =
| Editacejiypis Geametrie, . ‘n?! ohlauk '_"-,_
: Kanstrukee F?\f Primka na Pfimky Zaobli ‘;—_—;
I Panely Ikan _Vir Primka na Pfimku Sraz ,_‘.__
1 Zapisnik macra 'i}r Primka na Ohlouk
Spust! Makro S oblouk na Primku
| Ffimka “,::( Gblouk na Chlouk
Oblouk bW Frus posledni
Kruznice P | ol Konec Kontury
| Pravadhelnik [ Uzavii Kantury F4
(%-_’_’: Digitalizace... )
AR Text... Chrl+T
AN Edituj Text
Specialni 2D Geometrie 3
Spline ¥
E! 30 Polvline

)

Z Mahofe: I:l
7 Dole:

OF.

| [ uena |

Mame moznost éit druhu materialu pouzitéhdipbrateni.

MATERIALY

Sautazny
2| HLINIK

HLINIE,

15 RE
DREWDO BUK

[1]8

| [ Ukeni

I =
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Pri jakémkoli obrakni (Hrubuj/Dokori, Obrob Vybrani, 3D Gravirovani, Vrtani) nejprwgereme
nastroj. K tomu slouZzi dialogové okno, které serambpoklepem na ikonku
Vyber nastro;.

T

NASTROJE (C:',Planit’,LICOMDAT ttools.alp) l
s+ 5 7/ X5 1o |'-.-":.-'I:|er Mastraj
C:hplanith,. kool alp Jméno Cislo Ofzet Tup Priimeés
freza 12 10 101 RO.. 120
freza 14 1ovna 150 150 RO 140
freza 15 1ovna 150 150 RO 150
freza 16 10 101 RO.. 16.0
freza 18 1awna 100 100 RO 180
freza 2 300 300 RO 20
freza 24 1ovna 150 150 RO 240
freza 34 rovna 150 150 RO Mo
freza JErovha 150 150 RO ]
fréza 4 150 150 RO.. 4.0
fréza B 102 102 RO.. E.D
fréza 8 102 102 RO.. 80
Fréza na wjplné 82.5 mm 1 1 U2, 82 668
Fiouter - Emcd 4 4 U2, 26.0
Fiouter - Emch 1 1 U2, 320
Router - M1025 5 5 U2, 124
Router - M516 2 2 U2, 124
Router - Wac45l 3 3 U2 300
Tap - 10mmn = Tram pitch 43 43 Zhw. 10.0
Tap - 20mmn = 2mm pitch 44 a4z 200
Tap - Bmm = 5mm pitch 4z 42 Zhw 50
dzer - Come - 10mm = 45 . hl 71 UZn. 100
|Jzer - Engrave - 30 deq P... 72 72 U2 12.987
|dzer - Waisted Side Cutter. . = 81 UZIY. 100
wrtak priimér 8 200 200 WR.. an
wrtdk 10 20 201 WR.. 10.0
wrtdk 20 203 203 WR.. 20.0
wrték 3 400 400 WR.. 30

V1./2 Hrubuj/Dokorti
DalSim krokem je vyr druhu obraéni -ikona- Hrubuj/Dokodi. Zde mame volbu vydru Geometrie
- V3echnu, Vybranouast&nou.

-._*E
+ =

[

3

HRUBOVANI/DOKONCOVANI =

Hrubuj/Dokondi
= (%) Swislé
() Kosé

Castetns
() Profilované
Ao 2
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Po potvrzeni vybraného se nam otedalSi dialogové okno, kdeideme upravit Udaje - Z&na
Nastroj, Korekce, XY- Rohy . Potvrdime OK.

HRUBOVANIDOKONCOVANT Eﬁl

Op. Cislo NASTROJ: FREZA 18 ROVNA
Forgkce

() APS-Dréha Stiedu M astraje () Obrdbéni [G41 G42)
(#) Stted Nastioje s G41 G42

[] &plikuj Kompenzaci na Rvchloposuy-piisun / odtadeni
[]Wezmi vipotet Pfedchoziho Obrabéni

¥r'-Rohy
(") Zaoblené Rohy (%) Dstré Rohy () Smyika

L]

[ ok | [ Ukenii |

Zde vyplnime udaje o Najeti, umistri nulového bodu v Urovni osy Z, Hloubce ohiidiba Pdtu

Rezi, popipack dalsi tdaje. Potvrdime OK.

HRUBOVANI/DOKONCOVANI - Boky : Svislé

Z hladina
Rychloposuy: £ Majeti: 2
MaterishZ (0 | Hioubka obrobeni: 2|13

Poiet Feai:

[ 5pirélni Interpalace

MC-Kad pro wicenazobné fezy Hloubka fezu
(#) Linedmni

() Podprograny

oot Ui L

ok | | Ukeni |




~ s s

Zde upravujeme ot&y nastroje, rychlost posuvu v jednotlivych osgabyy. dalSi tdaje. Potvrdime
OK.

HRUBOVANI/DOKONCOVANI - NASTRO.J:: FREZA 18 ROVNA %]

Mastio)
Cislo Nastroje Korekce
Préimér Dtaéky 15000
[
Frisuv w2 Posuw v =Y
Obrabéni
Fiidavek: [0 |
Overlap on Open Elements: Tool Bad >:
Chlazeni
1vpnuto () Zaphuto () Tlakowe % néstioii
[ ok | [ ukonsi |

Pokud jsme potvrdili, Ze budeme ob#talybranou geometrii. Vybereme Geometrii, kurzom
poklepem levého ttdtka mySi, na vybrané, ryska se&mv pgreruSovanowaru a potvrdime,
respektive uko¥ime vykEr. Dojde ke zming zbarveni vybrané Geometrie.

L] L] s 200 a00 400
CLFEBSRGARLLLO080008 L 0S8
HRUBOVANI/DOKONCEN: Vyber Geometii | Predchozi | | Ukongi<ESC> | | vsechna|

X 547,022 | ¥ 43.314Z
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Nasleduje ikonka Sén Nastroje. Zde @ime, kde se bude nachazet nastroj ve vztahu ker&phebo

veskeré geometrii a jeho 8m

OpenvGeometries S Nastroje
Smér Skrana

() Zmi Civlevo o
(%) Ponech (ivpravo

() Change LR

() Stited =

(*) Ponech

)

Closed Geometries =

Smnér Skrana @

() ve smiru O vnggEi G
L ) wnit¥ni

() Proti sméru Ovievo @)

() Zmes () vpravo v

(&) Porech (O change Qut/In &

() stied ¥

(*) Ponech :_-_-.

() Aukomaticky {Odstrari) Ij

[Imastav bod Startu na uzaviené Geometrii 5‘3

3

[ Waechnu geometrii l [ Zawfi ] %

Po nastaveni tabulky $mnastroje se musi kliknout na ikonkiePracuj NC Drahy. i#ed tim vSak
vybrat Geometrii, které se to tyka, pokud jsme netili VSechnu geometrii. Vyér - kurzor a poklep
levého tl&itka mySi. Dojde k fepséani osy obré&hi.

Pfepracuj Wi Drahe

B B 4 s I ‘{’@ﬂﬂhﬂu"ﬂlﬁ.
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DalSi pozadavek je nastavit Najeti a Odjeti nastroj

NAJETI/ODJETI NASTROJE

M ajeti
() Ffimka () Oblouk. ) Oboje O Hic () Zadnd Zména
[T Maijeti Kazé Frimka / Oblouk najeti Tangencial

Mazobné prinky do I:I
Apliku Comp na preni Fadoe

Ddijeti
(:I) Primka (® Oblouk ) Oboje O Hic () Zadnd Zména
[]Odieti Kazé Primk.a / Oblouk. odjeti Tangencial
Mazobné piimky ven l:l
Odztraf Comp na pozledni Fadoe
bl ety
O Auto [ ]
ALto propojeni l:l
(#) Rutné Ffekmti [uréena pro adstranéni midstku] : IZI

Zavi

Nyni mizeme obréaéni shlédnout fes menu Zobrazeni - Projekt Manazer - Simulacal&tae
Operace izeme jiz vytvéeny program editovat /zZina néstrojeiezné podminky atd./, pokud je vice
operaci mZzeme je mezi seboughazovat.

ey PR —— S P P -

{4 NODEAMA QO @DJEEHJM ﬁhh?ﬁ@@@@@@@jlﬁhﬂﬁﬂ

Bararall _?i TS L}JD! \5H||i|| QP L A rdy Ja G512 ‘%@%ﬁﬂ:g @
Hxeofvooooninvlixe 902 0 8RR HA0SS8MN
i?xﬁf%?EKXX§TV%mE%ng
E-glmulati_l_:_ln_-(Run.__.__. 3 x Dperace L X.
- 1] ‘*:_',I,E.-S‘zlzaf*//
.......... -i B opl D
Iﬁ] =y [#-[» KOMNECME CBROEENI MASTROJ 100 FREZA 15 Ri
&. £ H& i y
;r)* . o 5
,Q Sparency :
<k ‘
G| (1
QC,\ ‘ L Ll‘:hlne 59%
|
| &
oy A
 —
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VI./3 Obrob Vybrani

Vedle gikazu Hrubuj/ Dokoti umo#iuje program AlphaCAM obrobit vybrani. Program snséle
nastaveni zvoli jednotlivé osy obedid uvnitt vybrani tak, aby otvor souhlasil se zadanim, tedy

oo Obrob A
ptikazem Obrob Vybrani. WO d

vz Bk
Pozor opt zasiname volbou ;;S y
7 . 7 . < WISIE
nastroje. Nasleduje vg¢b O Koss
Geometrie, Boky?. _
() Profilorané

S

V tomto dialogovém okhpotvrdimecislo operace, nastroj a nastavime - Typ, ea& Obraéni,
Start v, Nastav bod startu.

VYBRANI X
Op. Cislo NASTROJ: FREZA 18 ROVHA
Typ
(#) Paralelni ) Lineami ) SpirdIni
Uzawfené Obrabéni
(%) Plné () Meplng ) Meni
Start v
() Uit ) Wne

[T Hastay bodiy) Startu

[ ok | | Ukon:
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Zde vyplnime Gdaje o Najeti Z, umigti nulového bodu v Grovni osy Z, Hloubce ohinidiba P@tu
Rezi, popipadk dalsi tdaje. Potvrdime OK.

KONTURA YYBRANI - Boky : Svisle

Z hladina
Rechloposuy: £ Majeti: 2
b aterial £ ICI Hloubka obrobeni: £
Poiet Feai:
MC-K.ad pro vicenasobné fegy Uspofadani obrabéni
(#) Lineami * podle Zdn
() Podprogramy () podle Hlading

Hloubk.a fezu
(#) Fovnomémna I:I

() Definovana

ok | [ Ukomd |

~ s s

Zde upravujeme ottty nastroje, rychlost posuvu v jednotlivych osgobyr. dalSi Gdaje. Potvrdime
OK.

KONTURA VYBRANI - NASTROJ:: FREZA 18 ROVNA

M Aztrojf
Cizla Mastioje Korekce
Primer Otéky 15000

Piisuy w2 Proziee w

Obrabéni
Fridavek: ICI Ekvidistanta frézovani IZI
Overlap on Open Elements: Tool Rad «

Chlazeni

)vopnuto () Zaphuta () Tlakowé (W néstroji
[ ok | [ ukors |

J
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Pokud jsme potvrdili, Ze budeme obftlybranou geometrii, vybereme Geometrii, poklepeam
vybrané, ryska se zmi v preruSovanowaru a potvrdime, respektive ukéme vykEr. Dojde ke
zmeéné zbarveni vybrané Geometrie.

8] jlele) 200
cezEnafiesB L.l OO0 00O
OBRABENI VYBRANI: Vyber Geometii | Pedchozi | | Ukongi<ESC> | [ vieck

Ikona srdr nastroje. Po nastaveni parametybrat Geometrii kurzorem a poklepem levéitko
mysSi a zavit tabulku.

SMER NASTROJE E]
Open Geometries

SmEr Strana

(%) Zmit Civlevo

() Ponech () vpravo
() change LiR
() stited
(#) Ponech

Closed Geometries

Smer Strana
() We sméru O wnsiEi
WnitFni
) Proti sméru ©
i wlevo
© zZmé (i wpravo
() Ponech () Change CutfIn
e () stied
4 A () Ponech
() dutomaticky (Odstraii)

[Imastav bod Startu na uzaviend Geometrii

[ WEechnu gearmetrii ] [ Zavri ]




Kliknutim na ikonku - Pepracuj
NC Drahy

Pohled po ukonuigpracuj NC
Drahy

=]

Pohled na gibéh - KONTURY VYBRANI

om uﬂlpﬂ.[Hﬂ.£A%++x'?
X9 [ 3

= opt (1)
El KOMTURA VYBRAMI - FINISH NASTR.
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3D pohled

I—

s
1

s

ATy

L
L —
W

A
b
&= —

!.

D Pnhledl

|£I l_ o 1 ﬂ'!‘, i

VI./4 3D Gravirovani

Dal3i moznosti, kterou nam program AlphaCAM umgé je vytvaeni 3D

Gravirovani. Ot zatindme vyvolanim nastroje. Poté zvolime ikonu 3D &
Gravirovani.

3D Gravirowvani

b

o

— — |

Vyplnime dialogova okna, ktera se nAm postugobrazuji. Jako prvni zvolime Geometrie, nebo

Vodici Rimky, Vybranou,V3echnu netitast&nou Geometrii, Zaoblené nebo Ostré rohy.

3D GRAVIROVANI X

op. Cisln E MASTRO:: USER - COME - 1OMM % 45 DEG
Poznamka: 45 DEG COME
Mekody
(%) Geometrie () odich PRimky (Aprox)

() odici PRimky (Pfesns)

Kantury k Obr&bEni
(i vEechna (#) wybrana () Eastedna
Wi-Roby

() Zaoblend Rohy () Ostré Rohy

ok | [ ukend

63



Zde nastavime Rychloposuv Z, Najeti Z, Hloubka bbro a pdetiezi.

3D GRAVIROVANI X]
Z hladina i
Rychloposuy: £ Majeti: 2

Material: 2 ICI Hloubka obrobeni: 2
Potet Fezit Hioubka fezu

(#) Rovnomém: () Definovana

Hraniéni thel pro gravitovani

ok | [ Ukomd |

DalSi dialogové okno se tykéznych podminek rychlostiBuv v Z, Posuv v XY, Otky nastroje,
Tolerance.

3D GRAVIROVANI - NASTROJ:: USER - CONE - 10MM X 45 DEG [X]

o Cislo Néstioje Karekee
Pitimér Otéiky

Pfisuw vZ Pasuy v ¥
Dbrébéni

Pridavek: 0 |

Tolerance Krok - Délka
Chlazeni
@vprute OZapnte O Tlskave OV néstroj

[ ok ] [ Ukondi | -

50 10 150 200

Pokud jsme potvrdili, Ze budeme ob¥tybranou geometrii. Vybereme Geometrii, poklepem
vybrané, ryska se zmi v preruSovanowéaru a potvrdime, respektive ukéme vykEr. Dojde ke
zmeng zbarveni vybrané Geometrie a ukiome vyler.
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DREVO

50 100 150
wecekzsnsfliesnrlle860000  O0S0

WYMAZANE: Wyber | Predchozi | | Ukongi<ESC> | [ visechna

Pohled na prbéh Gravirovani nyni v 3D pohledu.

R A Wm0 (Ve mu S, [ R, ) AN (O 4 1 8 - = O - e T NG, 1, 3 |
i Simulation (Run... & X .'.J I|' e

- moo g

Sparency

e )

v

BERY

|
h

I\V./ 5 Vrtani, Der
Program Alpha CAM déale umaiije vrtat a zavitovat otvory. V naSerfigad, obrakEni diev a
materiati na bazi eva fistaneme u vrtani otvior Nejprve vybereme nastroj, vrtdk. Nasleduje
kliknuti na ikonu Vrtani/Zavitovani &.
Postupnym vyplénim dialogovych oken, budou nasledovat za sebodigsaneme ke koteé fazi
vrtani.
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V nésledujicim dialogovém okrzadame Druh obréhi a dalSi moZnosti dle nabidky.

OTVORY %]
Op. Cislo MASTROJ: VATAK PROMER 8
Drub obrabéni
(&) WRTANI (O PRERUS.TRIS O ZATOVANT () ZAHLUBOWVAI
4 rkami
(#) Wiechny Vybrangé Kiusnice () Vubrané Kiize

() Kruznice shodné s Prim.M str.

() Krugnice stejného priméru l:l

() Diameter Range | | | |

MC-K.ad
(%) Pevnj cyklus () Podprogram (") Global / Lineami

[ o | [ ukonsi |

Zde zadame hodnoty pro ob&aba to tykajici se osy Z- Rychloposuv Z, Nagigidrovina Z, Povrch
materialu Z - nulovy bod, Hloubka ob#ad Z. Po té potvrdime - OK.

VRTANI X]
Z hladina

Rov Bezped. Aychloposuyu: £
O Naii3d&ci rovina (R-Rovinal: 2
Pavrch Maternialu: 2 ICI
Kaoneéna Hloubka: 2

O Fozuf Ma

(%) Bezpet Rychlopoz () R-Rovina

Hloubk.a Otwom
() Vitak - $picka () Osazeni

O [ ok | | Ukoni
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Zde zkontrolujeme Rmér nastroje, nastaviniezné podminky - Otky, Posuv/ddezu/ a potvrdime
- OK.

VRTANI - NASTROJ:: VRTAK PRUMER B

REEI
Cislo Nastroje Forekce
Q Priimér Otacky
Pozu
Chlazeni

Q & Wupnute () Zaphuta () Tlakowe (1Y néstmoji

Q ok | [ Ukens

Vybér geometrie pro vrtani. Zde vybereme zvolené geoeney zneéni barvu a potvrdime - Ukén
Ivyberl.

O

O

20 100G 150
sooezEnoslonan L LEBOOOR 0%

VRATANE OTVORY: Vyber Kiugnice | Predchozi | | Ukongi<ESC> | [ vsechna |
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Pohled na prbéh operaci vrtani ve 3D podab

=] ; Simulation (Run... % x
o -_-;:1' . il I\‘r t_l‘!

[ B ™

. Transparency /

g ¢ =3 T

i ﬂ""""""""ﬂ

Configure o

Tolerance | O >
i

i |
Sy e
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PRIKLAD - 1. Téma I.1. Data, ukladani, p¢istup

Zak, student si otég slozku Likomdir . Zde si Vytvdgi novou podsloZku se svym jménem nebo
heslem, do které bude ukladat své NC programy, modgkresy jako jednotlivé soubory s vlastnim
nazvem. Nafiklad dle druhu operace. Déle si dteglozkuLikomdat prozkouma podslozku -
knihovny nastraj a dale vybere vhodny postprocesor.

. ﬁﬁ&@f@#uéﬁ%@$%ﬁh;
m@DJﬁﬁhizaﬁthWQGGQQ@GII
ga @@U;L.Lﬂ =5 [ S W Mg Aot

Uloit do: | (=5 LICOMDIR ¥ O 2 elE-
[ — E}SDTUTOR Wybwafit novou slofku
@ I autosave
Posledni | LJCADFILES
dokumenty P Maturita
- | MestLisks
@ oD a
Flacha [Projekt
[CT3R2¥Settings
[CIRTOOLS
) Templates
. TUTORIAL
Diokumenty lﬁ
ICIVEMACROS
[ WINMACROD
Tenta poé&itad
-
q Mézev soubaru; !Novék \i‘| L LloZit 1
Mista v siti Uladt jaka typ: |."-‘-.I|:|hacam Homi fréz. Kresleni [7.ard) \Pl l_ Starno: J
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i Soul‘oj_r Ed|tar:ﬁ Iv_’ijhrazern Geom&trls ab Pdﬁiﬁqky' CAD  Obrabeni F’arametrlzace Népm-’eda

_é?m®!+ 2R NG D NSNS G b A X Gt @ 6 E]
¢ﬁ0nﬁonDﬁ@DIﬂﬁmI£ wmnpﬁgeaﬂ@@@:
;Wi s..,! ' BB EPS el Dy

----:Ji ﬂ
%_ UloZit jako E”E
_,.:33 150 Ulogit do: |l"‘_’)Novék vl ¢ ¥ v G-
2 _E éobrysové Frézovani
3 P jl dni
5 ozledni
% - daokunmenty
b I
7 |
| 10 Flacha £
kil fe—r———
e
7 7,
s Diokurnenty
7 ;
Iz‘[ 20 Tento pocitad
a
: e Mazew soubor; | A | ,_ Ulozit ]
| &2 MI’S[:E w 5t Ulozit jake typ: |Alphacam Homi fréz. Kresleni [*.ard) W | [ Starno l
WL

WASTROJE {C:,Planit,LICOMDAT rtools.alp)

Fa s X gt
[ Coplanitt. Artools. alp Jména Cislo Ofset Tvp Priimér Radius Délka P.. Pos..

Flat - 20mm 4 4 RO.. 200 0o 8.0 2 nz2
Flat - Zram 1 1 RO.. 20 0o 15.0 2 nz2
Flat - 30mm 4 4 RO.. 0.0 0o 750 2 nz
Flat - Bram 2 2 RO.. 50 0o 2580 2 nz2
freza 12 m 101 RO.. 120 0o E0.0 1 01
freza 14 rovna 150 150 RO.. 14.0 0o E0.0 1 -
freza 15 ravna 150 180 RO.. 15.0 0o E0.0 1 -
freza 16 im 101 RO.. 16.0 0o E0.0 1 01
f 100 100 RO.. 18.0 0o E0.0 1 -
freza 2 300 300 RO.. 20 0o E0.0 1 01
freza 24 rovna 150 150 RO.. 240 0o E0.0 1 -
freza 34 rovna 150 160 RO.. 4.0 0o E0.0 1

freza 3Erovna 150 150 RO.. 360 0o E0.0 1 -
fréza 4 150 180 RO.. 40 0o 100.0 1 01
fréza B 102 102 RO.. E0 0o 50.0 1 01
fréza 8 102 102 RO.. an 0o 50.0 1 01
Fréza na wiplné 82.5 mm 1 1 UZIV. 82.BE8 0.0 B20 1 -
Fiouter - Emcd 4 4 U2 260 0o 54.0 2

Router - Emch 1 1 U2, 320 0o 50.0 2

Router - M1025 g 5 U2 124 0o 53.0 2

Router - MB1E 2 2 U2 124 0o 50.0 2

Router - Ygc45l 3 3 UEn 30.0 0o 50.0 2 -
Tap - 10mm % Trmm pitch 43 43 7Y 10.0 0o Ba.0 1 1.0
Tap - 20mm % 2mm pitch 44 44 ZE 200 0.0 Ba.0 1 20
Tap - Gmm = . 5mm pitch 42 42 Zhv.. 5.0 0.0 50.0 1 0.5
User - Cone - 10mm = 45 .. 71 1UE 10.0 0o 2475 2 nz2
Ilecr - Frorawe - M den P TR kB diY 12 917 nn AR R4 F n»
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Otevrit

Oblast hledani: | 3 RPOSTS.ALP

&

Poszledni
dokurmenty

€
Placha

Diakumenty

Tento poditad

b izta v siti

vl o ol

| AL, Adpha ulk Drill

%.ﬂ.lpha Skandard 3 Ax Router

%.ﬂ.lpha Standard 3 A Rouker For Nesting
i.ﬂ.lpha Skandard 4 &:x Horizontal Router
%.ﬂ.lpha Standard 5 &= Router

iBiesse Rvver 20 MulkiDril

%Binary fultidril

%Bosch A3 - mm

&Bosch ccl100 (dfs)

%Bosch £c100 cheader)

%Bosch oclz0

iBosch cc200

%Busellato Tulkidrill

iBuseIIato php00

,iFanuc amb (R arcs - mm)

T HPGL Mimaki

L Hullharst Mum 750 MUltDrl
iMorbidelli Tria pc

s Marbidelli LSS0-308 MulkiDril
L MPWZ000_MACHS_Spindlez4k
hum 720

%Num 750 4 axis ness
Onepost

A, Osai Bulleri Multidril

A 0sai Rye Multidril

A ralard capmz

T rye QMaxi Osai TC Mulkidril

L Dxf autput L 5CM Recard 220 - NUM 1020 MUl 5+
= | | 3
Mazev zouboru; V.!| I Oeyfit l
Soubon epu: iAIphacam Homi fréz. Postprocesor w | l Stormo l
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PRIKLAD - 2. Téma I. 1, 3. Popis a uspdadani 2D obrazovky, 3D funkce

Zak, student otée program AlphaCAM, popiSe jednotliva Roletova mehwyznam, pouZiti/,

popiSe a usgdda pikazové listy a na nich zakladni ikonyilazoveé listy uspi@da tak aby umistni
mélo logiku a umo#ovalo rychlou a fehlednou praci na ploSe. Dale zapne, vypne 3D fioketli
vyznam pouziti.

i Soubor  Editace  Zobrazeni

Geometrie

30 Pomiicky

CAD  Obrabéni  Parametrizace  Mapovéda

é2m®!+ﬂﬁ\#9VUJu!@HW%QFLfLA%“

aEE S

i E Fa)ok=¥, T R iR ele)

.@

H =% 2 & joiopo

At

- 0, 33

EHAEEQ O pbIA

-
i

RO JSHEEDS “’a?\hb“\@@@@@@@!

J"JQ

ek i

- ALl onERAL B

125

100

3

! il lio X AP AN NN AP R s B % 88 0 e el

-100

-50

iszmall

50

10C

=
FEpere s E<0% R H.BlrddE®nc

=
=

%-115.24

Y 103,294
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PRIKLAD - 3. Téma |.2. Zobrazeni - Projekt ManaZer, popis zaloZek a prace s nimi.

Zak, student si zobrazi stranku Projekt Manapées menu Zobrazeni, popiSe jednotlivé zalozky a
predvede préci s nimi - zapnout/vypnout, zasouvatnreautomaticky skryvat.

Zobrazeni | Geometrie 3D Pomicky CAD  Qbrabéni  Parametrizace  Mapove
<[] panely tkan DS SAADE
_| Fobraz stranku Projekt ManaZeru » | Hladiny {alphaCamiEivatel) =
E ,?c Foom Ve Chrl+a Operace
= '«% Zoom Oknio Chrl+w Pracoyni roviny —
E <N Zoom Predchozi Chrl+E Styly obrabéni
,: £ Zoom Mensi Sirulation
NG zoom ves Skladani
4 g1 Zoom Meze Parametry

t+ Posufi Pohled Shows All Pages
i 4 Obnow Chri+R Hide &ll Pages
; Zobrazen! voleh » [

Operace- obsahuje seznam vyamych technologickych operaci

Pracovni roviny — obsahuje seznam pracovnich reyiracovnim prostoru a jejich obsah
Styly obrakini — obsahuije list stiflobratEni

Simulace - obsahuije list s moznosti simulace atmiab

Skladani — obsahuije list provedenych skladaniiehjgaramett, objekti

Parametry — obsahuje strom prametktudlré piéitomnych olskta
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PRIKLAD - 4. Téma |. 4 Prace /nastaveni, seazeni/ s Panely ikon - Souboru, Editace,
Zobrazeni, Geometrie, 3D, Pomicky, CAD, Obrabéni

Zak, studentigdvede - zapne/vypne jednotlivésftiové listy. Zatrhanim poloZek startujeme nebo
potladujeme listy pikazi. Pripadré mizeme kliknout na poloZzce PANELY IKON — najdeme
v kazdém z hlavnich roletovych menu. Dale&i$k ¢emu slouZzi - Soubor, Editace, Zobrazeni,
Geometrie, 3D, Pofitky, CAD, Obrabni. A nakonec si zkusime Panely ikon umistiing po
obrazovce a tvarovat déznych podob.

Tlacitkové listy a ekvivalentni furdki klavesy:

& pdyanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVAN|

E Soubaor  Editace Z.Dbraﬁﬂnl' Geametris [ Brmfick ch F2 -AUtomatICky

' Soubory ﬁ (
Zobrazeni = F3-0rto
. Pohledy ke
? ’ Editate 2. F4 — Uzavi a Ukorti
CAD Geometrie ,
2 - F5 — Uchopeni
H Pomicky F6 — Konec
i 3D
20000 e
E Obrabéni F7 — Sted
L__r. : Machine Configuration
=]
2, RIRECER I F8 — Sted oblouku
?c APS Ryvchléd Geometrie
| R Panel F9 — Piiseik
=l YEA
0
s Objemovy model F10 — Tena
= Pararietry
.:1* 16000 Parametrizace I- KOImO
hb Vlastni
@ - Rovnolzne

Premistréni se provadi takto — najedem kurzorem na liskglnpiimo na tl&itko, pridrzime
stisknuté leveé tiéitko mysi. Posuvem mySiemistnime liStu na Zadouci misto. Umistnime-li &urz
presré na spodi¢i bocni hranu listy nfizeme pesunout liStu voléina plochu a stiskem levéhoditka
muazeme tahem mySi upravit tvar listy digpi — horizontal, vertikalrg, étvercow. Presunuti liSty na
okrajovy pruh- pesuneme liStu k okrajovému ragke tak blizko, Ze feska@i sama na okrajovy
pruh.Kliknutim na tl&itkovou listu se namijkaz, volba vybere okamiitNajetim kurzoru na
tlagitko, zobrazi se napsga o funkci tlgitka. Druhy zf@isob vylEru je mozny pes vylér z roletovych
menu,nicméa tlacitkove liSty jsou rychlejSi a rozurgi§i volbou pro Bzne uzivané pikazy.
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RIKLAD - 5. Téma I1.1-5. Pohyb a prace v Menu Soubor/Novy soubor, APS Soubor #a Pridej,
Uloz jako, Uloz vybrané, NC kod &

Zak, student oté¢e menu SOUBOR, popiSe funkci &ljednotlivych pikazi a predvede jednotlivé
ukony - Novy soubor, APS SoubordtiaPridej, Uloz jako, UloZ vybrané, NC kod &ta

€ Kdvanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI

E- [E"dmacﬁ Zobrazeni  Geometrie 3D Pamlﬁgk'y" CAD  ObrdbEni  Parametrizace  Mapoveda

 panecy o PO 'T.Iifﬁ-,flﬁ AAD @@@QOF’J

Movy Soubor Chrl+n ian

e l!.n =],
i,

L= LS G P2 L gy 2 00 =1 wi g 36 58 B 2 1)
I = W00 M T = ﬂ]_l o [ O I T v
1 , Clay . = | | \_.- \ r F‘ L;\' E| JE' I—_-I fi23 123 Z.-:._! C :_ |

APS Soubor Mack... Crl+0

Cpen Template. ..

Pfidei... Chtl+Ins

Convert Raskter ta Veckar. ..

8PS Soubor UleZ Ctrl+5

o

Uloz jako. ..

.

Save As Template. ..

u Save Solid Bodies to Files, ..

Save Part and Machire. .,

-

)

NC Kod Nadti..,
S CAD Soubor Natti.,, Chrl+

Input Irnage. ..

e N K Uiz, .

T CAD Soubor laz..

Wyber Post..

T rvpis NC kad Chrl+L
i

Wymas Pamét, .. ChplH

E

Kanfiguruj 3
Textové Fonty 3
0 Parametricks Makra. ..

iel] TiskarmafFloter.., ChrH-P

i e T |

[ Ukazka pred Tiskem;.,

¥y

1 CAPlanit). . \Gravirovani loga

W 2 CAPlanit\ LICOMDIR \maturita 12
L 3 CHPlaniti LICOMDIR maturita

:,; 4 Paokus 100

r UKONET
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APS soubor ndti.

Tento gikaz n&ita soubory, vytviené v prosedi AlphaCAM — geometrie, drahy nastroj
konstrukce

=
Oblast hledani: | 3 Novsk v @ % i@
i B_Obrysovéﬁé-;é-nf
i ta
Fosledni
dokumenty
Flocha
Diokumenty
48
Tento poéitac
“_‘] M &z zouboruy rithL IO DR M ovak! ani:arc V! Otewrit
i _— =
Mista v ¢it Soubary typu: | Alphacam Homi fréz. Kresleni [* ard) v | Starno I
Pride;.

Prikaz slouzi k fidani vykresu — souboru existujicimu na disku kuaktimu otetenému vykresu /
souboru na obrazovce. Soubor, ktery ma bigtgm, se zobrazi jako bily && s bodem pro umiséni
jeho vztazného bodu se $adnicemi 0,0 na pozici kurzoru. Nasleduje dotapa®ci pro gidavany
vykres. Po zadani, pagkliknuti mysi,éi pouziti tchopnych funkci je vykregigan na utené misto
k vykresu stavajicimu.

UloZ jako.
Prikaz uklada soubor, vyt¥eny v AlphaCAM - drahy nastndj geometrie, rozgry, konstrukce... .
Uloz jako je stejny jako Uloz, ale dava moznostatatbvé jméno souboru.

Pokud chcemeipukladani vytvait novou slozku, st kliknout na tl&itko — Nova slozka. Tim se
umisti do hlavniho okna dialogového boxu nova sloZladame jméno a stiskneme Enter. Poté
klikneme na této sloZce a zadame nazev soubofisigném okénku. Nova sloZzka se deea vytvdi
pod sloZku, ktera byla naposledy dtva. SloZzky a souborytheme ukladat zcela vainkde
chceme. Doportuje se pro kresby a NC programy pod sloZzku LICOMDIR
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UloZ vybrané.

UloZi do nového souboru pouze ty elementy, kbteréime levym kliknutim mysi.

NC kod nacti.

Prikaz umo#uje n&itat NC kod vytvéeny pomoci programu AlphaCAM, nebo uloZeny jako
textovy soubor z jiného CAM systému. Bude autonkatigieveden na standardni DIN kody ( GO/1
G90/91 G81-84), neni nutné zatim specifikovat posgsory. Strojové specifické fixni cykly a
podprogramy nebudou korektni — nelze je obsloudityilis velké mnozstvi variaci.
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PRIKLAD - 6. Téma Il. 6 - 9. Pohyb a prace v Menu Sobor /Nati jako, NC Kod Uloz, CAD
Soubor UloZ, Vyber Post.

Zak, student oté¢e menu SOUBOR, popiSe funkci &ljednotlivych pikaz - Nati jako, NC Kod
Uloz, CAD Soubor UloZz, Vyber Post #qulvede jednotlivé tkony.

Nacti jako
g AT o . CTI NC KOD X
Zru$ panit’ — aktualni obsah patti bude zruSen a data - .
budou natena do prazdného pracovniho prostoru. Jinald "=
by byla gidana ke stavajicim dan. (&) Geometrie () Draha Mastraje
Geometrie — pohyby nastroje budou prezentovany jako (121 Pamet
geometrie YETUP HE
Draha nastroje — pohyby néstroje budou prezentovany Zméh nastral na
jako draha
[ oK ] [ Ukaonéi l
NC Kod Uloz:

Prikaz uklada na disk NC kdd vygenerovany z dratrofis Tvar NC kddu je wen ugitému
postprocesoru. Ten je mozniipdit piikazem Soubor, Vyber post.

Odpovime na dotaz- ulozit VSechna okrdibnebo Viditelna Obr&mi. Je mozné obrobit celou
souast fiznymi nastroje. Je taky mozné uloZizné operace ddiznych soubat.

UloZit jako

Uledit de | (9 LICOMDIR v O % m-

N ii[—_‘.aDTUTOR

| :? Ihautosave
Posledni I ZICADFILES
dokumenty |3 Maturita

— |E=MestLists
L& (Synovak

Placha !i‘_-—:'OD 3
|IZ)Projekt
; |EyR2vsettings
.J iiﬂRTOOLS
Dakumenty 'D Templates
;.STUTORIAL
. |EyvEMAcRos
| ) WINMACRD
3,; % ok D
L. . |umkonik DaSa
Tento pocitad
w Mazev souboru; imaturita s | [ UloZit ]
:-‘iJ X T
fista v sili Uladt jako typ: | &lphacam NC Program [*.anc] - | [ Stamo ]
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CAD Soubor Uloz

Zodpovime dotaz, ulozit - VSechny Hladiny, nelidi¥Iné Hladiny. VSechny Hladiny znamena i ty
skryté. Prazdné hladiny jsou ignorovany. Viditelfiédiny znamena uloZit jen ty, které jsou aktgeln
viditelné - vytvd@ime si tak odleteny vykres sotasti“ s kterym se bude l&gji pracovat.

Vytvoreny soubor - nap*.DXF , .... Bude obsahovat - Geometrie, Konstrykggihy nastraij,
rozmery, Spliny, plochy, jména hladin, pokud odpoviddphaCAM hladinam, zaigdpokladu, Ze
zvoleny soubor je schopen takové entity popsatiahat.

ULOZ CAD
Twp Soubory | DXF w
IGES
VDAFS
STL

Windows MetaFile
Enhanced MataFile
ACIS (* 5ak)

ACIS Binary *,sab)
Parasolid (*,x_t)
Parasalid Binary (*.x_b)
Rhino

Vyber Post

Vygenerovanim drah nastéoj
v AlphaCAM se automaticky vyt¥oNC kod ve formatu genym pro dany postprocesor.
Postprocesory se definuji - AlphaEDIT. NC formataeme kdykoli iénit pomoci vykru jiného
postprocesoru z nabidky.idde byt provedeno v pb¢hu vytv&eni drah nastroje v AlphaCAM , nebo
predétenim NC souboru z DOS, nebo souboru ze systému.CAD

VypiS NC Kéd - Ctrl + L NC kod odpovidajici viditgm operacim v Projekt Manazeru , Operace -

zobrazen v samostatném eélpro éteni ve formatu zvoleného postprocesoru, jehozwngeze horni

gasti

Otevrit

Oblast ledéni: | (5 RPOSTS ALP

» | Z Alpha Mult Dril
\45 E%F\Ipha Standard 3 Ax Router
Pazledni i,%.ﬂlpha Standard 3 Ax Router For Mesting
dokumenty | 9L Alpha Standard 4 fx Horizontal Router

F_'_-'i i:&.ﬁ.lpha Standard S Ax Router

EiBiesse Rover 20 MultiDril

v_i &) ? & M-

._”-n;Exxact 510 MH R.anRob 9-11-98
iFanuc amb (R arcs - mm)

L HPGL Mimaki

A Hullharst Num 750 MulkDril
%Mnrbidelli Tria pc

_ﬂal\’lorbide”i 1J550-308 MultiCril

Plochs | |-aeBinary Mulidril S MPUZ000_MACH3_Spindlezdk
i._‘%Bosch B3 - mm ig;,Num 720
EiBosch cc100{dfs) iNum 750 4 axis ness
_’J:‘ E%Bosch cc100 (header) @ Oneposk
BikaimERG i,%ﬁosch colz0 :%Osai Bulleri Multidril
;iBosch ccz200 _‘;g;,Osai Ry Mulkidrill
| Busellata Mulidril A roland cammz
n » ﬂ é_:LBusellatu ptp400 o rve QMaxi Osai TC Multidril
o ) | o outpu S 5CM Recard 220 - MUM 1020 MuliDril 5+
Tento poditad |
= &)
‘:ﬁ Mazew souboru: |
Mista v siti Soubory twpu: | Alphacam Homi fiéz, Postprocesor v |
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PRIKLAD - 7. TEMA IIl. 1 - 3. Menu EDITACE / Vybér element, Zpst, Zrus/

Zak, student popide vyznam funkci - \#§lement, Zpst, Zrus a dokaze funkce prakticky pouZit.
PopiSe postupipVybéru elemeni. Vyjmenuje operace &irazy, které nejdou vzit Zp Dokéze
seidit patet kroli zpst. Déle gedvede postupipuplatréni funkce Zrus.

Vybér elementi: .
# Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI;
Ve VseCh ppadeCh p dotazu na elementy1 ktere bUdOU ! Soubor Editacg Zobrazeni  Geomekrie 300 P

podrobeny Bjakeé vybrané funkci, je fiteme bd’ vybrat  : 4. ~ (] Panely kon lo.
jednotliveé, nebo vykr ohrankit oknem. Vybrané jsou jen ﬂ Rt S T
ty , které jsou ohrateny oknem - celé. K ukéeni Y K s Chrk+Del
vybéru thoz na klavesu -Esk, nebo klik na pravéitka [y Startovaci Bod, Uspofadej b oy
mysi. Jedt pred tim nfizeme vyBr doupravit - od oznat, = T | | Fosuf Kopin.. S
nebo znovu ozrt. vy, T At 2030 g
,?g‘- Rozdél, Spoj 3

Pt vybéru jsou ve spodriasti obrazovky tlétka - 2 1 zes... ChleH
Predchozi , VSechna. Taka p'epinaji mezi ozngenyma 2 BT zval skupinu
odzna&enym dive vybranych polozek.iBd stiskem A2l 2501 BE iz Skupinu
klavesy -Esk- mzeme pidavat nebo ubirat polozky. ;
Zpét - Ctrl + Z '
Prikazy, které nejdou vzit z#t!

.. . AT AT 1 MLF W NS RS N T R o S ) GO
PRIKAZY ZOBRAZENI /Zoom Okno Citrl o X

+ W/ _
o BARVY | F_D_rn'!é!t_p!_a_na_ | DynamicView | Simulation
SOUBOR /N&ti Ctrl+0 / Nastaveni | Geometrie Sila Cam Obrabéni |
. Pocet povolenjch kroki zpét |10 ]
SOUBOR /Uloz Ctrl+S /

Defaultni Font| & Stencil v

SOUBOR / NC Kod néi /

Auto Save - Interval AMinuty? |5
SOUBOR / NC Kod uloz ! Poéet Soubord v aktudlnim wppisu [4

Ulo# a zobraz nahled soubor vikrest

Pro esistujic Souboiy

Piideinghled.. | | Odsiafi néhled..

SOUBOR / CAD Soubor & /

SOUBOR / CAD Soubor uloz / [

BOR / V 5 p l+ M [#] Prompt Befare Save
SOuUBO ymaz aed Ctrl + pro [] Use W5 Tool Direction / Lead-In/Out Dialogs

volbu VéeChny hladmy / [ nclude Macking in Fils Save

[]5ave Images with Drawing

Image Lnits (5) Metrické () Palcové
Pctet kroki zpst mizeme nastavit v menu
SOUBOR - Konfiguruj. Rozumny get kroki
Zpét je 10.
ak. l [ Stornio ]
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Zrus Ctrl + X

Ozna&eni polozZek, které chceme

smazat nas program informuje, kolik '

geometrii, nebo drah néstiige
vybrano a musime potvrdit. Obrysy

materialu a konstrukce se berou jako ;|

Geometrie. OznEené

poloZky jsou vyzn&ny modrou
barvou.

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: konik Ddsa

Soubior | Editace  Zobrazeni  Geomeftrie 300 Pomdcky CAD  Obrabéni P

H ' Pangly Tkon
o [ Mowy Soubor Ctrl+h

o

APS Soubor Madti, . Chrl+0

Open Template. .,

L v e e = i <

L OOoRo.SEaE [

PdPE“"DENthXF[

Pridej. .. Ctrl+Ins

Corwvert Raster bo Yeckar, .

APS Soubor Ulo Ctr+s

oz jako, ..

=
i
H
Gy

Save As Template...

Save Solid Bodies to Files

Save Part and Machine...

MC Kad Macti,..

[F M

ZAD Soubar Madh. . Zhrl+I

ow 8§

Input Image. ..

NC Kad Ulcz, ..

A

CAD Soubor Uloz. ..

Wyber Post...
Wypi& MC kad
Alphaedit

Chrl+L

[t

WymaZ Pamér’. .. Chrl+M

1 oS %

KanFiguruj

| Wieobecne, ..

Textowé Fanky

Parametricks Makra...
TiskarnaPlater... Ckrl+P

|UkAzka pfed Tiskem...

n oy W

2o

AlphaCAM

N

WrMAZANT:
3 Geometrie?

[ O ] [ Skorno

| Syskémoveé Knihowny...

Mastav Defaultni Postprocesar. .,

# Ziskani hran. .,




PRIKLAD - 8. Téma lIl. 4-8. Menu EDITACE /Startovaci bod, Uspadej, Auto 2D/3D, Rozi,
Spoj, Znen/

V tomto @ikladu si vyzkouSime posunout Startovaci bod doind¢eného mista. Dale provedeme
uspdadani jednotlivych operaci podle nami zvolenéhi@gb Také vyzkouSime funkci Auto 2D/3D.
Jako posledni ukol v tomtdiladu provedemeifkazy: Rozdl, Spoj, Znén. K tomuto ukolu si
oteweme ve sloZce Licomdir jiZ hotovy program s vicemgemi. Zminime startovaci bod,
Uspaddame jednotlivé operace, VyzkouSime funkci Autd32D Dale provedemetikaz Rozdl,
Spoj, Zmén.

A€ Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Gravirovéni lopa

! Soubor Editace | Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD  Obrabéni  Parame

gr@,n;' Panely Tkon o FBEENS L™

: | Zpét Chrl2 =

15 St iy B o =l S @ L A

‘—4:]_ R?Fx ZriE Chrl+Del T T TS

—| Startovaci Bod, Uspofadej  » ||D Startovacibod  CrldF '

: 3 gi. | = T ; 4 "'I

_ﬁ= Posun, Kopiraj ... ¥ |H23 Prvni... —
AukafZ0)30 v [23F| Uspoiadej...

’?C Rozdél, Spoj 3

‘B A zmés... Chrl+H

2 o |E . Zvel Skupinu

2 3 zrus skupinu

3 /

o 5 /

Startovaci Bod Ctrl + F

Kazd& geometrie krofrumistnych v hladig konstrukce ma atribut &ujici polohu nastrojeigi této
geometrii. Podle tohoto atributwtetné patateiniho bodu geometrie se potdidi nasazeni a poloha
pri obrakeni.

Prikaz umisti startovaci bod / symbol nastroje /qgiy@kEni na kazdou uzd@gnou geometrii, nebo
uz hotovou drahu néastroje kolem uEave geometrie do mista, které zvolime a kteiZenbyt odlisné
od paateniho bodu geometrie.

U otetenych geometrii a drah nastroje je mozné pouzegamiat konce. Nebo pouZitikaz -
Rozcl/ a potom uéovat startovaci bod u kazdasti samostatn

Dobrym pomocnikem je volba - Zobraz symbol nastrdba zobrazi orientaci vSechifpmnych
geometrii, polohu nastroje.
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Prvni

Prikaz ukuje, ktera geometrie bude provedena jako prvnigara vychézi z pa#i poradi vzniku
geometrii. Pokud vybereme vice geometrii oknemglagdjako prvni geometrie z nich ohtéia,
ktera z vybranych vznikla nejde. Touto volbou rizeme upednostnit geometrii jinou.

Uspaadej

Geometrie - umatlje uspdadat geometrie

k obrakgni tak aby pejezdy nastroje byly co
nejkratsi a nedochazelo ke zhytgm prejezcim
mezi obréabni dilai.

Metody:

Auto - program hleda ideélni us@oani sam pro
v8echny pitomné geometrie

Ruené - klikanim sami zadavame faali jednotlivych
geometrii

Vybrané Auto - program hleda automaticky nejleps
feSeni pro vybranou skupinu geometrii.

Ke zmeEn¢ uspdadani kompletnich operaci

SMER NASTROIE

Open Geometries
Sk

) Zmés
(%) Panech

Closed Geometries
SMmEr

) We smiru
) Proti sméru
) Zmed

(%) Panech

)

Skrana

i vleva
C} Wpravo
() Change LjR.

() StFed
(%) Ponech

Strana

) ynSiE

) vnitFni

Oivleva

{:) Vpravo

() Change QutfIn

() Stied

(%) Panech

() Aukomaticky (Cdstrari)

[ mastav bod Startu na uzaviens Geamettii

[ Waechnu geometrii ]

[ Zawfi

pouzijeme Manazer Projektu/Operace a fiosu
operace vyse nebo nize.

A Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Gravirovani loga

i Soubor  Editace  Zobrazeni Geomstrie 3D Pomiicky

CAD  Obrabéni

Parametrizace Népuvédia

A AOBAAA QO ERCO FTARCS K S AA2 NB0O

EE*E'“‘Q.%@JE i\’*éllillﬁ@?’ihdué%“%@%
4#-%71“\1,;';*’;“,”;«“_@ S o107 = B =0 W
D“E.HEEH»E@H'%“I*O?I“EEE ) X200 o N
I

Dperace ®

HEEBEES 2+ ¥ 7/ 7

X“-‘)&‘JE-}

+!
= orz (2
[#!

[#- v KOMTURA WYBRAML - ROUGH NASTROI1 FLAT 2MM 2F EC SCE

. 30 GRAVIROMANT MASTROI 72 USER. - EMGRAVE - 30 DEG POINT EMD
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Auto2D/3D

& Advanced 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANI: Srdce

i soubor [ Editace | Zobrazeni  Geometrie 3D Pomicky CAD
: Panely Ikon H
il | - |lesBES
Tt o S =TEYE
PR - —
: 4 hﬂ.\ 13 zraE Crl+Del ¥ B80T
| e Startovaci Bod, Usporadej  » -
i[5 0a —— b i O 1
' =1 | F‘|35|_|n‘l KCIFIII"LIj e P
s |  Auto[2D/3D v | i
Rozdél, Spoj 3 | D |
7| zmer... Chrl+H D
B | Zweol Skupinu
EE Zrus Skupinu

230

Rozdél, Spoj

A Advanced 3D 5-0sé OBRYSOVE FREZOVANI: Srdce

i Soubor | Editace | zZobrazeri  Geometrie 30 Pomicky CAD Obribéni Pa
“1)’1""\‘ Panely Ikon Djarﬁ_f E -
; B Zpet ChrH-2 = -

ECOk B =S L

3 verd Zrus Ctrl+Del . —
f - 2 - ¥ e o075 000 3
Je— Starbovaci Bod, Usporadej .
: 1 -
Tev=) e YRR |
ﬂ — Posur, Kopituj ... b= = =
Autol2Dfa0 b
450 |
| Rozdél, Spoj 3 ||q"‘h Rozdél, ., |
A zmé... CirbH | 3f® Break at Distance...

&5

FH| Zvol Skupinu
EE Zrug Skupinu

| Triruj - odstiihni

Exploduj

Spoj

| Prodiuz

| Prodiuz o
Zaobili. ..

Srag...

FNNL LA D

| Ekvidistanta. ..

ﬂﬁgﬁmm@mg




Spoj

Ptikaz spojuje navazujici geometrie, konstrukce, rdrdby nastrdj se stejnym nastrojem! Spojuje
oddElenécasti, které se dotykaji svymi konci /tésti, které sefikzi.

IMER X
z
() Geomelrie () Konstukce () Material
() Drdha Méstroje () Posuy () Rychloposuy
() Kitowani (") Stard Hladina ) Text
Ma
ok | [ Ukond

Zmén Ctrl+H

Tento gikaz umoauje menit rizné typy objeki na jiné, nebo zemit objekty z jedné uzZivatelské
hladiny do druhé. Bkteré zmény nejsou dovoleny ndpz geometrie na drahu nastroje, protoZze nejsou
znami detaily néstroje. Pozname podle dostupkbsgdostupnosti v dialogovém rashe.
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PRIKLAD - 9. Téma IV. 1-6. Menu Geometrie, APS RychléGeometrie,/Panely Ikon, Styl CAD
vytvor - Frimku, Oblouk, Kruznici, Pravouhelnik, vyznam a pitiuPS Rychla Geometrie - Bod,
Oblouk, Rimka na Bimku Zaobli, Rimka na pimku Sraz, Emka na Oblouk, Oblouk na‘iku /

V tomto gikladu si Z&ci, studenti progfipohyb a praci v menu Geometrie. Téma Geometrie je
porrerné rozséahlé awezité téma, protozerfmo souvisi s - Obra&nim. Co a jak fesr¢ narysujeme

/ vymodelujeme si nasledmbrobime. Oteteme si pes menu - Soubor - Novy Soubor, poté si
zapneme v Menu Geometrie Panely Ikon Konstrukcévatime si Pravouhelnik o rozimu v ose X
250mm, v ose Y 150mmi®s fikaz pimka rozélime pravouhelnik natyii stejnécasti. V phseiiku
piimek vytvai kruznici o ptiméru 60mm, dale libovokimezi sénami pravouhelniku vytitme
oblouk. DalSi¢ast ukolu budednovéna - APS Rychla Geometrie.cBame zapnutim Panelu Ikon pro
APS Rychla Geometrie. Na jiz narysovaném pravolikelprovedeme srazeni a okulaceni dvou
protilehlych rolt, srazeni je 20mm od rohu a radius okulaceni j@@®&dm. Jako posledni ukol

provedeme libovolny oblouk mezigsiami pravouhelniku.

CAD Geometrie

o084 Q0RO / HRMES L A

APS Rychla Eeumetrie

RPN A DL

N
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PRIKLAD - 10. Téma Geometrie IV. 7-9. Geometrid Digitalizace, Specielni geometrie, Spline/

V tomto gikladu si Zaci, studenti progiimenu Geometrie - podmenu Digitalizace, Specielni
geometrie, Spline. Zaeme narysem libovolného obrazce, ktery se budelaklz pimek, oblouk a
kruznic. Res menu Geometrie a podmenu Digitalizace provedeiteni sowadnic jednotlivych,
nami zvolenych batlna Rimce, Oblouku, KruZznici, dale igdy Otvofi.

e
() Tahlet (%) Dbrazavka = \'-.
Dvladat !
1 . |
.-(r. Il|
Watup 2 f \ ki
(%) Primky a Oblouky Masimalni rédius 10000 | | | W
e 4 ) i
() Body [Fiimky) /_._.’
() Stfedy Otvard o : I \ . & o
1102 Fiechodows oblouksy
[ Nastaw digitalizaiéni meze [ Klikni w koncovém bodé
I |
1G0 200

ezl N2l

Pres podmenu Specielni 2D Geometrie vymodelujemegBalyvdeny 8 stranami, vhkruznice o
prameru 120mm.

DBRYSOVE FREZOVANI: polygon

zeni | Geomettie | 30 Pomiicky CAD  CbrabEni  Parametrizace  MapovEda

B MENSOr bAoAt wd %EHLE Y
| ) wemseone  IpE ) Cl G NAADNOOGO0O6.
L v | Editace/Vypis Geometriz.., \ \ r P- N [A B G s 27 B 88 o O }R }\a!‘

_ I:E Konstrukee

Panely Ikan
| Zépisnik. macra
Spust’ Makro
A Fiimka
Oblouk 3
KruZnice ]
i Pravouhelnik
(%' Digitalizace.. .
Ab| Test... ChrheT
AN Editu Text
| Specialni 20 Geometrie 3 ||O Palvgon...
Spling v O Elipsa..,
LE; 30 Polyline £ Obvory Ma KruSnici... ‘
< | 3D Plochy... @ Evolventa... i
Editace geometrie O Drazka.. i
J" Rovnomérné rozmisténé otavory podél kfivky ...
[ Uzavieni Pravadheiniu
Qzubené kolo 3
Parabola...
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POLYGON

Falpgon je
O UNITR

Pocet stran:
Primér KiuZnice:

@VHE

Lo |

[ ukens |

Pfes podmenu Spline v hlavnim menu Geometrie si mdisiytvdit obrazec.

30
Panely Ikon
APS Ryvchla Geometrie

GEamettie Pornticky

Editace\ypis Geometrie. ..

-

CAD  Obrébéni Parametrizace. Mapowda

M=NSOFr LA AR RBEHLD EDE

BROSKL DNAAPND0C00OLS T

|

| Konstrukee

MNYCEIZ BB s e o zkelin

Panely Tkon

IR

Zapisnik macra
Spust’ Makro

" Pfimka
Chlouk:

a5

KruZnice

| Pravouhelnik

>0

| Digitalizace...

AN Edituj Text

Specidlni 2D Geametrie

AR Text... CErl+T

| Spline

|_S' Wybyvol Spling, |

Lﬁ 3D Polyline
| 3D Plochy...

Editace geametris

T Edituj Spine
2 Uspofadej Spline
5:)' Okad Spline

ﬁq Rozlo? Spline da Pfimky/Oblouky, .
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PRIKLAD ¢&islo - 11. Téma V. 1 - 3. Menu PONICKY - Vzdalenost/Uhel, Vypis sdadnic,
Radius/

V tomto gikladu si Zaci, studenti osvoji praci v Menu Raky. Ve sloZce Likomdir si otéeme jiz
hotovy vykres a nadm si zkusime jednotlivéifkazy. Za&neme pikazem Vzdalenost/Uhel.
Premétime mezi sebou libovolné body, Ghlsipek. Mizeme pouZit uchopovaci modu. Jako dalSi
ukol vypiSeme saadnice nahodnych, nami vybranych bo®pst miZzeme pouzit uchopovaci modu.
Jak posledni Ukol zjistime jednotlivé radius oblipalkkruznic pitomnych na vykrese.

Pomticky [ CAD  oObrabéni  Pars

Panely Tkon
oA vzdalenostUhel
|_"'? Wypis Soufadnic

G}? Radius
Skejné x, ¥, £ 3
Uchopeni Objekiu 3

Mastay UchopenifOrto. ..

§E
—"&- Auto Uchop

Skladani ’
WyUZiti Plochy »
Yolitelné Funkce »
YEA Makra »
q. ManaZer pridej-vloz. .. :
Vzdalenost/Uhel EJ
Yzddlerost | 533432 Uhel (O
«’ﬁ Vzdalenost/Uhel
~4  Ozna&ime prvni a poté druhy bod x| 426773
k odmeteni. V tabulce v 329827
je zobrazena vzdélenost mezi body, X, Y,
Z sodadnice druhého bodu a Uhel, ktery mémiito “[0
body svird pomyslnarpmka od relativni osy X.
nulovy bod osy X leZi na prvnim bodu &h.

|_=? Vypis souradnic

Timto pikazem se nam objevi ]
hodnoty sotadnic bodu, na ktery jsme klikli, s R s
nebo oznéili uchopenim konce, ¢du apod. '
libovolné gimky nebo oblouky. Zobrazi se
hodnoty os X, Y pop Z a polarni R, Theta,
kde R je vzdalenost bodu odgaku 0,0 Theta ‘
je uhel gimky spojujici bod s ptkem. !

Radius
(:\3 Timto piikazem zobrazime polamlibovolného oblouku. Ale iZzeme jim také zadavat
polomer, ktery chceme mit stejny jakdipvorbeé predchozi geometrie v APS Rychla
Geometrie.
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PRIKLAD - 12. Téma V. 5 - 6. Menu POMUCKY / Uchopeni objektu, Nastav Uchopeni (Orto), /

V tomto gikladu si Zaci, studenti osvoji pohyb a vyuZiti MerPoniicky. Zkonstruuji si jednoduchy
obrazec, ktery bude obsahovat - rowsiot® a kolmé fimky, oblouk, kruh, polygon -tes Menu
Geometrie. Vyzkousi si moZnosti uchopeni objekfwAcovy bod, Skedovy bod, Sted oblouku,
Praseatik, Teéné, Kolmo, Rovnol¥zné, Bod kvadrantu. Déle si nastavime Uchopeni a vyzkouSime
funkci - Orto ano - ne. Otéegme dialogové okno a nastavime intervaly gio fixni vzdalenost
pohybu kurzoru po obrazovce v krocich vesamos X, Y. Ri pouziti médu Uchopeni boduiiaky,
souradnice a nitkovity Kz preskakuji v nejblizSim intervalu polohy nejblizSitaného bodu
pomysliné mizky. Aktivujeme klavesou F5. Aktualni hodnota s&at. Uchopeni je hodnota
nastavitelnd volbou - Nastaveni, Uchopeni tohaaum Pomcky. Pohyb funkci Orto: klavesa F3
nam umo#uje prepinat mezi aktivni a neaktivni funkci Ortdi &tivni funkci je pohyb na obrazovce
pouze horizontalni nebo vertikalni. Modystavaji aktivni aZz do stisknuti klavesy ESCétopného
stisku volby nebo do stisknuti klavesy F5/F3.

GiH—=Q AL A= 0HEBR LG5S

Nastaveni Uchopeni/Orto

RASTR/ORTO &l Pomficky | CAD  Obribéni  Parametrizace  MapowEda
Rastr .ﬂ Panely Ikl:nn' ?'ﬂ :}\& :)' D\ @ @ @ 0 G
Wzdalenost/Uhel = ]
y ] Uchp Méd (F5) F5) I = | & QF L A rds
[+ wepis SouFadnic - p— —
. - o 40 (B B i =
v 1 [ Ortar MSd [F31 (F3) (3 Radius e =
h O
Stejné X, ¥, 2 , gt T oom D MY N
Uchopeni Objekk b o— ;
0K ] [ Ukandi | chopeni CDjeriu | Koncowy Bod  {F6) F&
5] Mastav UchopenifCOrta... =o= | Stfedovy Bod  (F7) F7
b Adks Uchop @ stied Oblouku (FE)  F8
Skladani » |5 Prisedk  (F9) F9
Uikl Plochy v | A Tedns {F10) F10
Yolitelné Funkee v | by Kolmo (F11) Fi1
YEA Makra y | =2 RowrobdEng  (F12) FL2
q. Manazer pridej-vloz. .. 0 Biod Kvadrantu
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PRIKLAD - 13. Téma VI. 1 - 2. Obrabéni / Vyber nastroj, Hrubuj/Dokaii, Smsr nastroje,
Prepracuj NC drahy, Najeti, Odjeti Nastroje/

V tomto pikladu si zaci, studenti vyzkousSi konkrétni ol#rdibK tomuto @elu si narysujemeips
menu Geometrie, poipad ASP Rychla geometrie pravouhelnik o rézech - v ose X 300mm v ose
Y 200mm, po obvodu provedeme polodrazku Sirokourh@imoubku kontury wime az pi prikaze
Hrubuj/Dokorti v dialogovém ok - Hloubka obrobeni: -10mm ), dva protilehlé rohgzme pod
Uhlem 45°, vzdalenost od rohu bude vzdy 30mm, ddvaéprotilehlé rohy polodrazky okulatime
radiusem 30mm. Po narysovani obrazikaz - Nastav Z arounGeometrii - vybr, nag. nahde - 0,
dole -30, po té druh materialu. Nasledujiaz - Vyber nastroj, Hrubuj/Dokaén- vybér geometrie

pro obrakni, vyplnit rekolik dialogovych oken (naskakuji automaticky za@e), ikaz Sndr
nastroje, Repracuj NC drahy. JeSpriddme pikaz - Najeti/Odjeti Nastroje. Nakoned&ieme nasSi
praci shlédnout na simulaci dokonce ve 3D p&dob

2x
eom oo P T,

“ =

ey H &

Tolerance

Transparency

i

(<RS- o

Configure

1] Cperace | ¥ Solid Simulation (.., |
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Postupujeme podle nasledujicich pakyRostupg vyvolavame nasledujidiikazy a vyphujeme
dialogova okna.

Za 1.: musime definovat tlotku pouZzitého materiélu.

Definuj £ drovne f‘5__<|

ZNahnFe:IZl —gl_ﬁ” ?-'E@'@-E
Z Dole:

ok | [ ukend |

[Mastay 7 drovni Geometri

Dale mizeme vybrat druh materiélu.

(o=
g+ ; .
MATERIALY
@& ’
Druh Makerialy { Soutasny
K A HLINIE
A [Hunik -
e CIE& 1050 N
DREVD SMAK
DREVO BUE
ok | [ Ukensi

Za 2.: musime vybrat druh nastroje dle dialogoveima které se oté® po vyvolani fikazu - Vyber
Nastroj. V gipact, Ze potebny nastroj nenalezneme, jeipia si jej vytvait. Pouzijeme menu
v dialogovém ok# Nastroje.

NASTROJE (C:\Planit,LICOMDAT ttools.alp)

Rla /s X g e

[=r Covplarith, Artools alp Jména Cisgla Ofset Typ Priimér R &dius
Ball End - 10mm 23 23 KL 10.0 5.0
Ball End - 20mm 24 24 KIL.. 200 10.0
snmm Ball End - 2mm 21 21 KL 20 1.0
Ball End - Bmm 22 22 KIL. 50 25
T * Eull Mose - 10mmm = 1. 5mm ... 13 13 Za. 100 158
o Bull Moge - 20mm x Zmm rad 14 14 Za. 200 20
Bull Mose - Brarn » Tram rad 12 12 Za. 5.0 1.0
I] Drill - 10mm 33 33 VR 0.0 118.0
= Drill - 20mm 34 34 VR 200 1180
- 3 Drill - 2mm kil 31 VAL 20 118.0
".l";.-'tlE.'r Nastrn:u] Dl - Srnm 32 32 VR 5.0 1180
Dummy ball 0 0 KUL 0o 0.0
[ | Dummy bul 0 0 Za 00 00
Crummy drill 0 o YR 0o 118.0
Crurnrmy flat a 0 RO.. oo oo
Flat - 10mm 3 3 RO.. 10.0 0.0
Flat - 12 mm + halder 1 1 RO 120 0.0
Flat - 20mm 4 4 RO 200 oo
Flat - Zmm 1 1 RO 20 oo
Flat - 30mm 4 4 RO 300 0.0
Flat - Smm 2 2 RO.. 50 0.0
freza 12 10 101 RO.. 120 0.0
freza 14 rovna 150 150 RO.. 14.0 i1}
freza 15 rovna 150 150 RO.. 15.0 i1}
freza 16 101 101 RO.. 16.0 0.0
freza 18 rovna 100 100 RO.. 120 i1}
freza 2 300 300 RO.. 20 0.0
freza 24 rovna 150 150 RO... 24.0 0.0

B Ll (] 100 200
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Za 3.: zvolime fikaz pro frézovani v naSentipact - Hrubuj/Dokori. V dialogovém oka vybereme
geometrii.

HRUBOVANI/DOKONCOVANI X

Boky Wiechnu geometri

(%) Swiglé
0
K.ozé

D Profiloyané _

[Ra¢ <2

H

Hrubuj/Dokondi
Qautoz
-
=1

Za 4.: potvrdime vybrany néstroj, gogmenit, dale vybereme korekce a Rohy - Zaoblené, Ostré
Smyka.

HRUBOYANI/DOKONCOVANI

Op. Lislo NASTROJ:: FLAT - 30MM
Forekoe

() APS-Dréha Stiedu M astroje () Obrabéni [(G41 G42)
() Stfed Nastioje ¢ G41 G42

[] &plikvi Kompenzaci na Fychloposuwy-piisun / odtageni
[]¥ezmi vjpotet Pfedchoz tho Obrabéni

r-Roky
() Zaohlené Fohy (#) Ostré Rohy ) Smyika

L]

ok | [ Ukendi |

Za 5.: musime it Rychloposuv Z, Najeti Z, Material Z, dale Hlowb&brakni a pgetiezi.

HRUBOVANI/DOKONCOVANI - Boky : Svislé

Z hladina
Rychloposuy: £ Majeti: 2 |5
MaterishZ (0 | Hioubka obrobeni: 2|10

Podet Feai [] Obousméme [pouze pro oteviend kont,

[]5pirdlni Interpolace

]

MC-K.ad pro wicenazobné fezy Hloubka fezu
(#) Lineami (#) Rovnomém: () Definovana
(") Podprogramy I:I
ok || Ukoni B
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Za 6.: nastavime et ot&ek, rychlosti posuv- Z, XY

HRUBOYANIMOKONEOVANI - MASTRO.:: FLAT - 30MM

Mzt

Cislo Nastroje

3
2

Ffizsm w2

Obrabeéni

Pridavek: (0 |

Chlazeni

Korekce l:l
Progie w

Overlap on Open Elements: Tool Rad »

@ Vypruto () Zapnuto () Tlakové W nastroji

Lok |

[ Ukonzi |

Za 7.: vyeSime Srir Nastroje a vybira Geometrii které se to tyka.

SMER NASTROIE

Open Geometries
Smer

() Zmen
(*) Ponech

Closed Geometries
Smer

() We smiru
() Prati sméru
() ZméR

(*) Ponech

Strana

I Wlevo

(:) Ypravo

() change LR
() Stited

(%) Ponech

Strana

) wnsiE

) wnit¥ni

Civlevo

(ivpravo

) Change OutfIn

() Stited

(*) Ponech

() Aukomaticky {Odstrari)

[Imastav bod Startu na uzaviené Geometrii

l ‘Weechnu geometrii l [ Zawfi ]
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Za 8.: vyvolavameifikaz Repracuj NC drahy.

T oo [

Prepracuj MC Draby

9

Za 9.: MiZzeme nastavit najeti a odjeti nastroje.

NAJETI/ODJETI NASTROE %]

Majeti
() Pfimka (%) Oblouk. () Oboje ) Nic () Zadna Zména

[ Naijeti Kozé
Odjeti

() Pfimka (% Oblouk ) Oboje ) Nie () Zadna Zména
[ Odieti Kozé

M etody

I
) Auto |:|

o]

o]

(#) Rutné Prekmti [uréena pra odstranéni mistku] -

Zavii

Za 10.: Mizeme si o¥fit spravnost provedenych Ukagbfes menu Simulace a to &%znych podobach -
jen drahy nastroje, nebdimo pohled na Wy zvoleného materialu.
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PRIKLAD - 14. Téma VI. 3. 5.0brabéni / Vyber nastroj, Obrob vybranijépracuj NC drahy,

Vrtani.

V tomto gikladu si Zaci, studenti vyzkouSi konkrétni ol#rdib Vybrani a Vrtani &. K tomuto
Gcelu si narysujemeips menu Geometrie, pgpad ASP Rychla geometrie pravouhelnik o
rozmerech - v ose X 300mm v ose Y 200mm, (hloubku vgbt&ime az pi piikaze - Obrob
Vybrani v dialogovém okh- Hloubka obrobeni: - 8mm a Hloubka Vrtani -15mmii) levé strag si
vytvorime vnitni pravidelny pravouhelnik vzdaleny od vSeiilsn 50mm tedy vzniknétverec o
rozmeérech 100x100mm vamz si zakulatime vriihi rohy radiusem 20mm. K nacviku Vrtani si
vytvoiime gimku vzdalenou 30mm od pravé strany zakladnihoobsimiku, gimku rozdlime po
dvaceti milimetrech vznikne ndm 9 hiodstedi budoucich kruznic / ve vzniklych bodech si
vytvorime kruznice piméru 10mm. Po narysovani obrazdékpz - Nastav Z urovhGeometrii -
vybér, nagf. nahde - 0, dole -30, po té druh materialu. Naslediijkaz - Vyber nastroj, Obrob
Vybréani - vylEr geometrie pro obréhi, vyplnit nekolik dialogovych oken (naskakuji automaticky za
sebou), pikaz Snér nastroje, Repracuj NC drahy. Po té vyvrtame otvory.éDpatneme pikazem
Vyber Nastroj, vyvolameijikaz Vrtani a doplnime jednotliva dialogova oknerétse budou postupn
automaticky zobrazovat. Nakoned&dZeme nasi praci shlédnout na simulaci dokonce vp@iolz.

k. =il

Postupujeme podle nasledujicich pakyRostupg vyvolavame nasledujicitikazy a vyphujeme
dialogova okna.

Za 1.: musime definovat tlotl& pouZitého materialu.

Definuj £ drovné E]
Z Mahofe: |0 B g g‘ e a @ @ El
Z Dole: | -30] _|Nasta\-' Z (rovne Genmetrii[
ok | [ Ukend |
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Dale mizeme vybrat druh materialu.

B MATERIALY

Soucazng
HLINIK.
| |HUNIK
CIBA 105

ok | | Ukeni |

Za 2.: musime vybrat druh néstroje dle dialogovékma, které se oté® po vyvolani fikazu - Vyber

Nastroj. V gipact, Ze potebny nastroj nenalezneme, je nutno si jej viitv@ouzijeme menu

v dialogovém ok# Nastroje.

Wyber Néstrn:uj

NASTROJE (C:%Planit'LICOMDAT rtools.alp)

3 &/ Xt
C:hplanits.. hrtools. alp

Jrnénin isla Ofszet Tvp Priirmér Fiadius Délka
Ball End - 10rmm 23 23 KUL. 100 50 500
Ball End - 20mm 24 24 KWL 200 100 R0
Ball End - 2rmm 21 21 KWL 20 10 150
Ball End - Smm 22 22 kUL 5.0 25 250
Bull Mage - 10mmm % 1,50 .. 13 13 Z2a&.. 100 15 50.0
Bull Maoge - 20mmm % 2nomn rad 14 14 Z2a.. 200 20 =]
Bull Mage - Brm « Tmm rad 12 12 2. 5.0 1.0 50.0
Corill - 10 33 33 vA.. 100 1180 B&.0
Corill - 20 M 4 VA 200 1180 B&.0
Corill - 2rnmn N VAL 20 1180 250
Corill - B 32 32 WA.. 5.0 1180 B&.0
Crunnrny ball a 0 KUL.. 0o 0o na
Crunnrng bl a 0 Za. 0o 0o na
Crunnrng drill a o wh.. 0o 1180 na
Crunnry flat a 0 RO.. 0o 0o na
Flat - 10mm 3 3 RO.. 100 0o 100.0
Flat - 12 mm + holder 1 1 RO.. 120 0o 250

: 4 4 RO.. 200 0o a0
Flat - 2rm 1 1 RO.. 20 0o 150
Flat - 30mm L] 4 RO.. 300 0o a0
Flat - Brm 2 2 RO.. 5.0 0o 250
freza 12 10 1 RO 120 0o =]
freza 14 rovna 150 150 RO.. 14.0 0o =]
freza 15 rovna 150 150 RO.. 1580 0o =]
freza 16 10 1 RO 1E.0 0o =]
freza 18 rovna 100 100 RO.. 18.0 0o =]
freza 2 300 300 RO 20 0o =]
freza 24 rovna 150 150 RO.. 24.0 00 £0.0

20 jlele 150 200 250

98



Za 3.: zvolime fikaz pro frézovani v naSentipack - Obrob vybrani. V dialogovém okivybereme

geometrii.
" . I
=
Boaky

() Svisle =
Yisle =
O Koss Ypbranou geom. Cbrob Wybrani

| o]

) Profilované

Sen

Za 4.: Potvrdime vybrany nastroj, fopnenit, dale vybereme Typ, Uzgané Obrabni a Start v.

VYBRANI X]
Op. Cislo NASTRO: FLAT - 20MM
] Tvp

(%) Paralelni () Lineamni () Spirdlni

Uzaviene Obrabéni
(%) Flné () Meplné () Meni

Stark v
() Unnitf Ivng

] Mastay bod(y) Startu

1 [ ok | [ Ukendi |

Za 5.: Musime uiit Rychloposuv Z, Najeti Z, Material Z, dale Hlowbkbrakni a p&etiez,
Hloubkarez.

KONTURA VYBRANI - Boky : Svislé

Z hladina

Ruchlopoguy: £ Majeti: £
Material: £ IC' Hloubka obrobeni: 2

Poget Fezin EI

MC-Kad pro wicenasobné fezy |Uzpofadani obrabéni
() Lineamni (%) podle Zén
() Podprogramy () podle Hladiny

Hloublk.a fezu
(#) Rovnoméma I:I

() Definovana

ok | [ Ukenzi |
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Za 6.: Nastavime gtu ot&ek, rychlosti posu- Z, XY.

KONTLRA VYBRANI - NASTROJ:: FLAT - 20MM

Mastio)
Cislo Mastoje D F.orekoe D
Priimer Dtacky | 15000
PEisuy v 2 | 3000 Posuy w | 3000
Obrabéni
Ffidawek: ICI Ekvidiztanta frézovani
Overap on Open Elements; Tool Rad »
Chlazeni
vpruto () Zaphuta () Tlakowe (1Y néstmoji
[ | [ ukondi |

Za 7.:ReSime Srr Nastroje a vybirame Geometrii, které se to tyka.

SMER NASTROIE X
Open Geometries
Smér Skrana
) Zmen I Wlevo
(*) Ponech i vpravo
() Change LR
() Stied
(%) Ponech
Closed Geometries
Smér Skrana
(Ve smiru O vnagi
WnitFni
() Proti sméru @
Cvlevo
O Zmeri ) vpravo
(%) Porech (O Change Out/In
() 5tfed
) Ponech
) Automaticky (Odstrar)
[ IMastav bod Startu na uzaviené Geometrii
[ VEechnu geametrii ] [ ZavFi ]
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Za 8.: Vyvolavame fikaz Repracuj NC drahy!

nom

=
A
Prepracuj NC Drahy

=

Za 9: MiZzeme o¥iit spravnost provedenych Ukabires menu Simulace a to %znych podobach - jen
drahy nastroje, nebdimo pohled na Wy zvoleného materialu.

VRTANI

Zaneme opt vybérem nastroje v naSentipad vrtak o paiméru 10mm. Pokud nenalezneme
v knihovre néstrofi, vytvatime v menu Nastroje.

NASTROIE {C:Planit’, LICOMDAT rtools.alp)

168 7/ Xgsg e

C:hplanith, Artools. alp Jméno Cizlo Ofset Twp Priimér Rédius Déka  P..| Pos.. FisniP.. | FisniF...
freza 16 o 101 RO 16.0 oo E0.0 1 01 - -
freza 18 rovna 100 100 RO.. 18.0 oo E0.O 1 - RO0.0 15000
freza 2 300 300 RO 20 oo E0.O 1 01 - -
freza 24 rovna 150 150 RO.. 240 oo B0.O 1 - 500.0 15000
freza 34 rovna 150 150 RO.. 340 oo E0.O 1 500.0 15000
freza 36rovha 150 150 RO.. 36.0 oo B0.O 1 - 500.0 15000
fréza 4 150 150 RO.. 40 oo 100.0 1 01 - -
fréza b 102 102 RO.. B0 oo 50.0 1 01
fréza 8 102 102 RO.. a0 oo 50.0 1 01 - -
Fréza na viplné& 82.5 mm 1 1 U2, 82,668 oo 52.0 1 E00.0 10000
Router - Emncd 4 4 UZN 26.0 oo 54.0 2 4000.0 18000
Fouter - Emch 1 1 U2 320 oa 50.0 2 4000.0 18000
Fouter - M1025 5 5 LS. 124 oo 53.0 2 5000.0 18000
Router - M51E 2 2UE 124 oo 50.0 2 E000.0 18000
Fouter - %gcdal 3 3 UEN. 30.0 oo 50.0 2 - 4000.0 18000
Tap - 10rmm = 1mm pitch 43 43 ZAW.. 100 0o 55.0 1 10 - -
Tap - 20mm = 2mm pitch 44 44 Zhy . 200 0o 5a.0 1 20
Tap - Bram # B pitch 42 42 ZAV.. RO 0o RO.O 1 1A
Usger - Cone - 10mm » 45 . 71 SN, 100 oo 2475 2 0.z
User - Engrave - 30 deg P... 72 72 UEN. 12987 oo 45545 B 0z - -
User - %/ aisted Side Culter... = a1 UEN, 10.0 oa 42813 2 - 5000.0 20000
witak priimér 8 200 200 WA a0 0.0 100.0 1 01 - -
il I} 20 20 VR 10.0 90,0 100.0 1 0.1
wikdk 20 203 203 WH. 20.0 1500 1200 1 01
witdk 3 400 400 WH.. 30 80.0 800 1 01
wikdk 3 gravir 199 1959 WA.. 30 15.0 800 1 01
witdk 4 158 198 WH.. 40 90,0 100.0 1 01

Nasleduje vybr piikazu pro frézovani a to v naSeitigadt Vrtani/Zavitovani ar

]|

gy
e
= b

|'-.-'rtén|',l'zévitn:uvén|'

.
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Vyplnime nasledujici dialogova okna. Zde Druh obrabVybeér Kruznic, NC Kod.

OTVORY %]

Op. Eigla NASTROJ: VRTAK 10

Diruh obrabéni

) WRTANI (O PRERUS.TRIS (O ZATOVANT (O ZAHLUBOWAI
Witani

(%) Wiechny YWybrané Kiunice () Wubrané Kiide

() Krugnice shodné s Priim.Mastr.
() Krugnice stejného primén l:l

() Diameter Fange | | | |

MC-Kod
() Pevn cyklus () Podprogram () Global / Linemi

[ ok | [ Ukenii |

V tomto okré¢ udameezné podminky.

VRTANI - NASTROJ:: VRTAK 10

M aztra

Cizlo Mastioje Korekce
Préimér Dtacky
Pozu

Chlazeni
@ Vyprto () Zapnuto () Tlakowé (W nastmoii

ok | [ Ukensi
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Dale vybereme geometrie/kruznice/ pro vrtani a juiive.

BosES

%
e

= 3

(o] I ele] 100 1150 L1200 i 250 300 350 X

YRTANE OTVORY: Wyber Kugnice | Fredchozi | [ Ukongi<ESC> | [ Wgechna

w224.788 V64,5992

L.
n
AlphaCAM i
O
1) o KruEnice wwhrany
L
e o
F
L-..,"I

Nyni si mizeme o¥fit spravnost provedenych Ukagbies menu Simulace a to & znych podobach -
jen drahy nastroje, nebdipo pohled na vrtani zvoleného materialu.
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PRIKLAD - 15. Téma VI. 4. Obré#ni / 3D Gravirovani, Editace, Operace /

V tomto gikladu si Zaci, studenti vyzkousi 3D Gravirovanitohuto &elu si narysujemeirps menu
Geometrie, pofipact ASP Rychla geometrie pravouhelnik o rézech - v ose X 200mm v ose Y
150mm, ve vzdalenosti 20mm od spodniho okraje pitaeimiku si vytvéime pomocnouifimku na
kterou nadepiSeme nami zvolené heslo, jméno nisdzrulivku v Menu Geometrie a podmenu Text
(hloubku obrabni ukime az pi piikaze 3D Gravirovani v dialogovém @éknHloubka obrobeni: -
3mm ) Po narysovani obrazcékaz - Nastav Z arouhGeometrii - vybr, nag. nahde - 0, dole -30,
po té druh materialu. Nasledujikaz - Vyber nastroj, 3D Gravirovani - \dftgeometrie pro
obrakEni, vyplnit rekolik dialogovych oken (naskakuji automaticky za@& Nakonec iizeme nasi
praci shlédnout na simulaci dokonce ve 3D p&d@ldle si vyzkouSime proveést Editaci nastroje a
pohybovat mezi sebou s jednotlivymi operacemi.

[ N T O LTt e m s w rw om P R — er timory gy e
Solid Simulation B
A SRR §| TR

“ =

Tolerance | 0.5
Transparency

T . -

o ¢ i =3

.

Za 1.: vykgr nastroje pro Gravirovani

MASTROJE {C:Planit’,LICOMDAT  rtools.alp)

3 6 7/ X &8 =
C:hplarits, Mrtools. alp Jména Cizlo Ofset Typ Priimnér Rédius Délkal P.. Pos.. FisniP.. Fi
Flat - 12 mm + halder 1 1 RO. 120 0o 2.0 [ nz .
Flat - 20mm 4 4 RO.. 200 0o 78.0 2 nz
Flat - 2mm 1 1 RO.. 20 0o 15.0 2 0z
Flat - 30mm 4 4 RO.. 300 0o 75.0 2 0z
Flat - Srmm 2 2 RO.. 5.0 0o 25.0 2 ne2
frezal2 10 101 RO.. 120 0o £0.0 1 01 -
freza 14 ravna 150 180 RO.. 14.0 0o £0.0 1 - 500.0
freza 15 ravna 150 180 RO.. 15.0 0.0 £0.0 1 - 500.0
freza 16 1m 101 RO.. 16.0 0.0 £0.0 1 01 -
freza 18 rovna 100 100 RO.. 13.0 0.0 E0.0 1 - AO0.0
freza 2 300 300 RO.. 20 0.0 E0.0 1 01 -
freza 24 rovna 150 150 RO.. 24.0 0o £0.0 1 . 500.0
freza 34 rovna 150 150 RO.. 34.0 0o £0.0 1 500.0
freza Jrovna 150 180 RO.. 360 0o 0.0 1 . 500.0
fréza 4 150 180 RO.. 4.0 0o 100.0 1 01 -
fréza B 102 102 RO.. B0 0o 50.0 1 01
fréza 8 102 102 RO.. a0 0o 50.0 1 01 -
Fréza na viplné 82.5 mm 1 1 U2, 82 668 0o 52.0 1 GO0.0
Router - Emcd 4 4 U2 26.0 0o 54.0 2 4000.0
Fouter - Emch 1 1 U2 320 0.0 50.0 2 4000.0
Router - M1025 5 5 U2 124 0.0 59.0 2 5000.0
Router - ME1E 2 2 UA. 124 0.0 R0.0 2 EO00.O
Router - Ygc4hl 3 3 UA. 300 0.0 R0.0 2 - 4000.0
Tap - 10mm x Tmm pitch 43 43 Z&. 0.0 0o 5R.0 1 1.0 -
Tap - 20mm x 2mm pitch 44 44 Zh. 200 0o 5R.0 1 20
Tap - Bm x Smm pitch 42 42 Zh. 50 0o 50.0 1 (IR
User - Cone - 10mm % 45 71 Fa i Y 100 0o 24.75 2 0z
User - Engrave - 30 deg P... 72 722N 12,987 0.0 45549 G 02
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Za 2.: VykEr druhu obrabni - Gravirovani.

=

-

[Cal

3D Gravirovani

i
Za 3.: V tomto oka miZeme je&t znmenit nastroj, pop ¢islo operace, vybereme Metody, Kontury
k Obrakgni a XY- Rohy.

3D GRAVIROVAN] X

op, Cislo MASTROD:: USER - COME - 10MM % 45 DEG
Poznamka: 45 DEG COME Zmena Mastroje. ..

Metody
(%) Geometrie (" Wodicl Piimbky {Aprox)

(" Wodici Pimky (PResné)

Kontury k Obrabén

() wEechna (=) yvbrana () Castedna
wy-Rohey
(") Zanblené Rohy (%) Ostré Rahy
ok | | Ukend

Za 4.: Ukime Rychloposuv Z, Najeti Z, Material Z, dale Hl&alobrakni a PéetRezi, Hrangni
Uhel pro Gravirovani.

3D GRAVIROVANT 3
Z hladina
Rychlopozuy: 2 Majgti: £

Material: 2 l:l Hloubka obrobeni: 2
Paotet Bezi: Hloubk.a fezu

]
Hranitni dhel pro gravirovani

ok | [ Ukerd |
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Za 5.: Zkontrolujemé&'islo Nastroje, jeho Rmér, Korekce, nastavime Qiéy, Prisuv Z, Posuv v XY,
Pridavek, Toleranci, Krok.

3D GRAVIROVANI - NASTRO.J:: USER - CONE - 10MM X 45 DEG [X|

o Cislo Nastioje Karekce
Pimér (6 | Otécky
Pisuy v 2 Posuy v XY
Obrabéni
Pridavek: [0 |
Tolerance Krok - Délka
Chlazeni
f @vipruts OZaprts O Tiskovs O néstoi
[ o ] [ uUkensi |

Za 6.: Nasleduje vyls Geometrie a nasledné potvrzeni vybraného, &aim vyl@ru.

SIVIAES

o 50 10 150

GRAVIROVANI. Yyber Geometie | Fredchozi | | Ukendi <ESCy | [ visechna |

Nyni si owtime spravnost provedeni jednotlivych kidkimulaci. Simulaci iveme shliédnout jako
drahy nastroje, nebdimo simulaci s (Wrem materialu. Pokud nam vse vychazi, postoupime
k dalSimu Ukolu a to je editace nastroje@itnparadi operaci.
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