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1.1 Uvod do systému AlphaCAM:
- AlphaCAM je CAD/CAM systém pro programovani NC stroj, tento systém pracuje pod operacnim
systémem Windows. Software je moduldrni, existuji naptiklad tyto verze: FREZOVANI, OBRYSOVE
FREZOVANI, SOUSTRUZENI, REZANI LASEREM, REZAN{ PLAMENEM, DRATOREZ, REZANI KAMENE.

1.1.1 AlphaCAM-CAD
je opravdu jenom CAD. V této verzi je mozné 2D a 3D modelovani, ale neni mozné vytvofit NC kéd
pro obrabéni.

1.1.2 AlphaCAM-CAM
vZdy v sobé obsahuje AlphaCAD. Obsahuje algoritmy pro generovani drah nastroje.
Dale jesté existuji verze:

1.1.3 AlphaCAM-API VBA
coz je rozsifeni AlphaCAMu o prostiredi programovani ve Visual Basicu.

1.1.4 Alpha View a AlphaView Plus
jsou prohlizece soubort AlphaCAM. AlphaView umozZriuje pouze nahled do obsahu souboru.

2.1 Nastaveni uzivatelského prostredi

2.1.1 Panely lkon
Kteroukoliv z tlacitkovych list mizZete zapnout nebo vypnout.
Zapmam,/vylplnanl. se provadl V}Iberenjlodpow?!ajlu F,Jolozky ve vollbe ! Soubor Editace
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kazdém z hlavnich roletovych menu. PakliZe je liSta zapnuta, bude mit % soubony
odpovidajici volba Panely lkon pfed sebou zaskrtnuti (V). Seznam £ £ourasenl
aktivnich lidt ikon je VAm zobrazen - véetn& moznosti zmény stavu E Fobicey
kliknutim - na horni li§té okna AlphaCAMu, pokud na ni kliknete levym I'-'f! Editace
butonkem mygi. E CAD Geometrie
Panely Ikon mlzZete umistit volné. Umisténi tlacitkovych list se pfi E CAD
korektnim ukonceni AlphaCAM ulozZi a pfi dalsim spusténi se zobrazi "" Pomiicky

na stejném misté. Abyste dosahli premisténi tlacitkové listy, umistéte Ei1 o

na ni kursor mysi (ale ne pfimo na nékteré tlacitko) a pridrzte :.'m Obrabéni
stisknuté levé tlalitko mysi. Posuvem mysi pfemistéte listu na Zadouci ?‘ Mastaveni Stroje
misto. Umistite-li kurzor pfesné na spodni, nebo bocni hranu listy :% Pracovni Roviny

v pfipadé, Ze jste se rozhodli k umisténi volné na ploSe a stisknete levé

APS Rychla Geometrie

tlacitko, mdzete tahem mysi upravit tvar liSty dle vaseho pfani - Pai]
horizontalné, vertikalné, pfipadné ctvercové. Mlizete zanechat listu = VEA
kdekoliv na obrazovce, ptipadné ji umistit na strané nebo nahore ':I"' Bbseint el
\.b Parametry
Parametrizace
Ylastni..,

tH ==



obrazovky presunutim smérem k okrajovému ramecku az do té miry, kdy Vam skoci sama na okrajovy
pruh.

Tlacitkové listy nejsou pro praci v AlphaCAM nezbytné - mizZete vSechny mozZnosti vybirat z
roletovych menu, nicméné tlacitkové listy Vam umoznuji rychlejsi pristup k bézné uzivanym
prikazim.

Tlacikové listy vam umoziuji provadét konfiguraci jimi pfistupnych prikaza.
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Okno Detail( v Projekt manazeru Pracovni plocha AlphaCAMu
2.1.3 Projekt Manazer

Je volitelnym rozsifenim uZivatelského rozhrani AlphaCAMu. MliZete ho zapnout nebo vypnout,
pfipadné mu vymezit misto na obrazovce v menu Zobrazeni/Zobraz stranku projekt Manazeru. Nabizi

. . : nékolik zaloZek, které mohou byt pfitomny,
Zobrazeni | Geometrie 30 Pomidcky CAD Obrabéni  Parametrizace ©

P 1L D L@ 'pc'>.kud existuje néjaky element s:padvajjici QOV

[ Zobraz strinku Projekt Manazera v |[ @] Hilaciny (AlphaCAM/Usivatel) jejich kompetence nebo nemusi v pfipadé ze

2y Zoom Vie CrA [Vl Operace takovy element neexistuje byt aktivovany

2| Zoom Okno Ctrl+W i Pracovni roviny jako zaloZzky viibec. M(iZete je samoziejmé
Z Styly obrabéni ovladat i ruéné.

A Zoom Menti + [ Simulace

A Zoom Vetsi ISl swsdsnt

21| Zoom Meze ? Parametry

+f+ Posuri Pohled Zobrani-Echn}rStra'nky

%, Obnov Ctri+R Skryj Vechny Stranky




Poloha zaloZzek a manazeru muze byt prevedena do ,zasouvaciho rezimu“ kdy se zalozka po pouZiti
»,Zasune” zvétsi se tak uZivatelska plocha. Aktivaci tohoto reZzimu provedete napt. pouzitim tlacitka

v horni listé manazeru.

2.1.4 Zalozky

Obsahuji skupiny elementl pojmenovanych jako napt. APS geometrie, Konstrukce apod. které je
mozno zapinat /tj. zviditelfiovat/ aktivaci nebo deaktivaci zatrzeni. V ptipadé, Zze néktera skupina
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manazeru obsahuje néjaky prvek, je v okénku vedle jejiho ndzvu
znaménko +. Kliknutim na toto znaménko se polozka rozbali do
vétsich podrobnosti. Toto pravidlo plati i pro podskupiny.

V pripadé prace s jednotlivymi polozkami je mozno na poloZce nebo
jeji skupiné kliknout pravym butonkem mysi. Je pak nabidnuto
lokalni menu umoznujici omezeny vybér akci s pravé aktivovanou
poloZkou. Funkce se samoziejmé lisi podle typu. S nékterymi pojmy
jako draha nastroje se setkavame jak v polozkach Zalozky Hladina
tak v polozkach Zalozky Operace. Draha nastroje ma dvojaky
charakter — jednak je geometricky urcena a ma tedy vlastnosti
geometrie a jednak ma technologické vlastnosti obsaZené zase

v zaloZce Operace.

V nékterych pripadech se ndm nabizi k jednotlivym elementim
detailni informace. P¥i zapnuti detaild se vycleni v dolni ¢asti Projekt
manazeru samostatné okénko s vypisem doplfujicich informaci

Seznam standardnich zaloZek Projekt ManazZeru:

2.1.4.1 Hladiny AlphaCAM (Uzivatel)

obsahuje bézné APS Geometrie, Konstrukce, NC Drahy, Kéty, Spline, Plochy, Text, Objemovy model,
STL, CAD Hladiny
2.1.4.2 Operace

obsahuje seznam technologickych operaci, pokud byly vytvoreny

2.1.4.3 Pracovni roviny

obsahuje seznam pracovnich rovin v pracovnim prostoru a jejich obsah.

2.1.4.4 Styly obrabéni

obsahuije list stylll obrabéni (seskupenych operaci pod jednim nazvem pro opakované pouZziti na

rozdilnych objektech).

2.1.4.5 Skladani

obsahuje list provedenych skladani a jejich parametrd, objektd
2.1.4.6 Parametry

obsahuje strom parametr( aktudlné pritomnych objekt(



2.1.5 Obrazovka 3D

Okno axonometrického pohledu je standardnim oknem po startu AlphaCAMu.
Pohledy jsou ovladany pomoci butonk( nebo Menu Zobrazeni/Pohledy.

eaRllL.E00000 . 020

Pokud chcete mit na obrazovce pfitomno vice oken s vice pohledy je moZné si tato okna otevtit, jejich
fipadnou konfiguraci pak uloZit pro pozdéjsi pouZiti v rliznych podobach.

2.1.6 Priklad prikazt z Tlacitkové listy a ekvivalentnich funkénich klaves

Ekvivalence mezi tlacitky a funkénimi klavesami:

F3 = Orto i

F5 = Uchopeni _I

F6 = Konec -ﬂ
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TR Jokt Soblaei programu, textovych fontd a moznosti tisku.
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3.1.1.1 Panely lkon

Zapina a vypina listu s butonky pro toto menu
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Tento pfikaz uvolni /vymaze/ aktualni obsah paméti, ¢imz vdm umozni vytvofit novy vykres, drahy

nastroje atd..

3.1.1.3 APS Soubor nacti (Ctrl+0)

Tento prikaz bude nacitat soubory, vytvorené v prostiedi AlphaCAMu - geometrie, drahy nastroju,

konstrukce,

3.1.1.4 Pridej (Ctrl+Ins)

Tento ptikaz se vyuziva k pfidani vykresu — souboru existujicimu na disku k aktualnimu otevienému
vykresu — souboru na obrazovce. Soubor, ktery ma byt pfidan se zobrazi jako bily nacrt s bodem pro
umisténi jeho vztazného bodu se soufadnicemi 0,0 na pozici kurzoru. Jste dotdzani na pozici pro
pridavany vykres. Po zaddni, pfipadné odkliknuti pomoci mysi nebo poutziti tchopovych funkci je
vykres pfidan na ucené misto k vykresu stavajicimu.

3.1.1.5 Uloz

Ptikaz UloZ bude ukladat soubor, vytvoreny v AlphaCAMu - geometrie, drahy nastroju, konstrukce,
rozméry atd. Takto vytvoreny soubor mliZe byt ¢ten pouze systémem AlphaCAM.



3.1.1.6 UlozZ jako

Uloz jako je stejny jako prikaz Uloz, ale dava Vam vZdy moznost zadat nové jméno souboru.

Pro oba ptikazy UloZ a Uloz jako plati, Ze pokusite-li se pfepsat soubor se stejnym jménem, budete
muset potvrdit, Ze to chcete opravdu udélat. Odpovite-li NE, zobrazi se dialogovy rdmecek UlozZ jako
a umozni Vam zadat nové jméno, popripadé zménit adresar.

Chcete-li pfi ukladani vytvorit novou slozku staci pouze kliknou na tlacitku =] pro vytvoreni nové
slozky. Timto se umisti do hlavniho okna dialogového boxu nova slozka. Zadejte jeji jméno (az 256
znakul) a stisknéte Enter. Poté kliknéte na této sloZce a zadejte nazev souboru v pfislusSném okénku.
Ujistéte se, Ze jste zadali spravny typ souboru, paklize ukladate jiny, nez je standardné nastaveny.
Normalné se nova slozka vytvofi pod slozkou, kterd byla naposledy oteviena. Chcete-li ji umistit do
jiné slozky, poufZijte napfiklad tlacitko o Uroven vys apod.. Slozky a soubory mUzete ukladat zcela
volné, kde chcete. nicméné Vam doporucujeme umistit slozky pro kresby a NC programy pod slozku
LICOMDIR. Tim se zajisti, Ze vSechny Vase soubory budou ve slozkach, které nemohou byt zaménény
se slozkami jinych systém( a zarovern Vam to usnadni hledani souboru.

3.1.1.7 UloZ vybrané

UloZi do nového souboru pouze ty entity z aktualné pritomnych, které oznacite levym kliknutim mysi.

3.1.1.8 NC kdd nacti

Tento pfikaz umoznuje nacitat NC kéd vytvoreny pomoci AlphaCAMu, nebo uloZeny jako textovy
soubor z jiného CAM systému. Ve vsech AlphaCAM systémech kromé soustruzeni bude automaticky
preveden na standardni ISO kddy (GO/1 G90/91 G81-84), neni nutné specifikovat postprocesor.
Strojové specifické fixni cykly a podprogramy nebudou korektni — nelze je obslouzit pro pfilis velké
mnoZstvi variaci.

PFi SOUSTRUZENI ale zvolte
postprocesor predtim, nez

nactete NC kdd. AlphaCAM
poté pozna, zdali byl v

Naéti jako

@ Geometre | Draha Nastroje programu pouirt pr&mér'
e nebo polomér, zda GO2
znamend po sméru hod.

WSTUR NC . ]
fiad rucicek, nebo proti sméru

hod. rucicek, apod. Neni
nezbytné mit presny
postprocesor, ale mél by byt
podobny tomu, ve kterém
byl NC kéd vytvoren.

Zmér nastroj na

OK | | Ukend




3.1.1.9 CAD soubor nacti (Ctrl+l)

V tomto dialogovém ramecku muzete zvolit typ souboru z rlznych CAD systému (DXF, IGES, CADL,
ANVIL, VDA-FS a dalsi). Rtzné typy AlphaCAMu umoziuji ruznou skalu pristupnych rozhrani. Néktera
z nich je nutno pred pouZitim zaplatit jako samostatnou ,,option”. Néktera rozhrani je tfeba pro
aktivaci zatrhnout v menu Pomucky/Manazer
pridej vloz.
Text — vstup je li nalezen umoZriuje nacist text ve
vykresu jako text. Bude pridélen font podle
Tet vybéru v poli¢ku Fonty.

D ¥etm i Anmwe | Sy T Counr N CE Elementy Spoj — Cary a oblouky v CAD souboru

TYP SOUBORU |DXF

Elementy Spoj budou automaticky spojeny do geometrie,

(9] Ao Tolerance nespojtosti 0.0 paklize bude nastaveno na Ano. Viechny

|¥| Kombinyj Tnagencidlng Primka-Frimka a Oblouk-Oblo elementy, jejichZ vzdalenost bude mensi ne?
nastaveny limit budou spojeny do jedné kontury.

[ oz i Pty o oblodicas Ignoruj Sifku polyline — (ne)nacdita a nenastavuje

(B ZruE Pamae: tloustku car podle plvodniho vykresu

Zobraz barvu pfimky a oblouku — AlphaCAM se
pokusi nacist vSechny kontury v hladinach, ve
kterych plvodné
vznikly véetné jejich batrev, typu ¢ary apod. Hladiny pak naleznete

[ ok | Ukondi |

v Projekt manaZer v uZivatelskych hladinach. BT

Barvy entit jako spline, polyline budou mit vlastni pfeddefinovanou V] Vetup o I rakezen Forty _ \

barvu systému AlphaCAM - 3D polyline ¢ervené, 2D spliny oranZzové a 3D ?.ﬁ;fsm (Vs

spliny sluté. V] Kombinuj Tnagencidng PFiwg[TJé(PYZ Body

o v . v = b " ACIS
Barvy element(l AlphaCAMu Ize zménit ve volbé Fiknomiiipohine |14
. . v v || Zobraz barvu PFimky a oblol

Soubor/Konfiguruj/Vseobecné/Barvy. [ 2008 Pamét i
e - Part Modeler
¢| {SEE Edge

SolidWorks
Unigraphics

3.1.1.10 NC kéd Uloz

Tento prikaz uklada na disk NC kdd vygenerovany z drah néstroji. Formalni tvar, NC kédu je uréen
pfifazenim pfislusného

_ el postprocesoru. Prifazeni
EEE':;E | £ MPOSTS.ALP j 4= ¥ E3- postprocesoru se je mozné
S Alpha Standard 3 ax Mill éBusch cclzi é pFI'kav\ZGm.SS)uvbor/Vyl:zervaSt 8.
é Alpha Standard 4 Ax Horizonkal Ml éBusch ccz00 é Je tfeba jeste odpovedét na
LA Alpha Standard 5 ax Ml A Bnston bdc 3200 fmm) A dotaz, zdali chcete uloZit
& Bosch A3 - mm A Boston bde 3200 rot {mm) A | VsSechna Obrabéni, nebo pouze
& osch cc100 (DFS) & Boxfard vme 190 A | Viditelna Obrabéni (Projekt
é Bosch cc100 (header) é Bridgepart boss 4.0 é manaier/Operace, povolené
3| | N operace — zobrazené pomoci
zatrzitka). Je tedy moZné obrobit
Mazev soubor: | T = L] Otewiit I celou soucast rdznymi nastroji
Soubory tepu: ILicnm kil Pogt [*.amp) j Stama | najedvnou, a,pak vytvaret
4| potlacovanim operaci a




ukladanim do NC kddu pouze viditelnych operaci libovolnou sestavu drah nastroje pro jeden nebo
vice stroju.

Pfed uloZenim NC kédu nebo pred poslanim NC —kddu pfimo do stroje /i to je mozné jsou li spravné
nastavena komunikacni rozhrani v NC editoru — viz NC Editor/, uloZte nejprve Vasi praci jako
AlphaCAM soubor pfikazem SOUBOR- UloZ Vse. Potom uloZzte NC program jako ASCIl soubor
pfikazem SOUBOR- NC Kéd UlozZ. Prepnéte na NC editor, ktery obsahuje pruzny komunika¢ni modul
pro posilani a pfijem NC programi do ovladacl strojli, nebo jinych RS$232 zafizeni.

3.1.1.11 CAD soubor Uloz

Nejprve je tfeba zodpovédét dotaz, zda se maji uloZit VSechny Hladiny, nebo pouze Viditelné
Hladiny. Zvolite-li VSechny Hladiny, budou uloZeny vSechny hladiny véetné skrytych. Prazdné hladiny
jsou ignorovany. Volba Viditelné Hladiny Vam umoznuje uloZit pouze ty ¢asti vykresu nebo hladiny,
které jsou aktudlné viditelné a vytvofit si tak napfiklad ,,odlehéeny vykres soucasti se kterym se Vam
bude pracovat lehceji.

Vytvofeny soubor — napf. *.DXF, nebo *.IGS - bude obsahovat GEOMETRIE, KONSTRUKCE, DRAHY
NASTROJU, ROZMERY, SPLINY, PLOCHY a jména uZivatelskych hladin za predpokladu, Ze odpovidajici
AlphaCAM hladiny nejsou prazdné a za predpokladu, Ze zvoleny soubor je schopen takové entity
popsat a absorbovat.

JelikoZ jména DXF hladin nemohou obsahovat mezery, dochazi v ndzvech uzivatelem vytvorenych
hladin k zdaméné mezer podtrzenim. IGES soubory uZivaji ¢islované hladiny bez textovych jmen. Bez
ohledu na jména, nebo disla, ktera jste uzili pro Vase uzivatelské hladiny pfi ukladani IGES souboru
budou Cisla 1, 2, 3 a 4 pouzita pro standardni hladiny AlphaCAMu a nasleduijici ¢isla (5, 6, 7, ...) budou
pouZzita pro SPLINY, PLOCHY a nazvy uzivatelskych hladin.

Podobné upravy jsou zavislé vidy na typu rozhrani vybraného pro vystup.

3.1.1.12 Vyber Post

pro vygenerovani drah nastrojd v AlphaCAMu se automaticky vytvori NC kod ve formatu, ktery
specifikujete postprocesorem. Postprocesory se definuji v modulu AlphaEDIT. Defaultné nastaveny
postprocesor je prvni v seznamu. Jako defaultni postprocesor mlzete nastavit i libovolny z Vam
dostupnych postprocesort pomoci menu Soubor/Konfiguruj/Nastav defaultni postprocesor.

NC format mlZete okamzité ménit pomoci vybéru jiného postprocesoru, z nabizenych v seznamu,
ktery se zobrazi, oteviete-li menu Soubor/Vyber Post. Toto mize byt provedeno kdykoliv v pribéhu
vytvareni drah nastroje v AlphaCAMu, nebo pred ¢tenim NC souboru z DOSu, AlphaCAM souboru,
nebo souboru ze systému CAD.

3.1.1.13 Vypi& NC kéd (Ctrl+L)

NC kdd odpovidajici viditelnym operacim v ManaZeru
Projektu/Operace bude zobrazen v samostatném
okné pro ¢teni ve formatu aktudlniho postprocesoru,

Geometrie - POST: Alpha Standard 3 ax Mill

N30 G40 G8O0
! {GEOMETRIE)

M40 60 X15.783 ¥18.223
by

Ll x

jehoZ nazev je uveden v horni ¢asti okna. Jestlize
nejsou zadné drahy nastrojl pritomny, v okné se
objevi kéd popisujici pouze aktualné pfitomnou
geometrii.

Na zacatku NC kodu muze byt pfitomen prehled
operaci véetné potrebnych c¢asu a ujetych drah,
pfipadné muze NC kdd obsahovat dalsi poznamky.
Toto je ovlivnitelné a nastavitelné v postprocesoru..
JestliZze jsou nékteré operace skryté, musite zvolit, zda

M50 G1 ¥19.414 ¥23.155 Z46.842 FO
NEOD Xz21.955 ¥Yz27.405 Z48.718
N70 Xz4.409 ¥31.004 ZS50.253
NS0 XZ6.75Z ¥33.995 I51.4582
NS0 XZ9.075 Y36.417 IS52.473
100 X31.302Z ¥35.31 Z53.2:29
N110 X33.458 ¥39.714 Z53.79
N1Z0 X35.552Z ¥40.669 Z54.18
N130 X37.587 ¥4l.214 Z54.419
N140 X39.569 ¥41.389 Z54.525
N150 X41.503 ¥41.234 Z54.513
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chcete vypsat VSechny Operace, nebo pouze Viditelné Operace. Dojde-li pfi vypisu na rfadku, ktera
vyZaduje zadani uZivatele (napf. vklad Cisla programu poZadovany postprocesorem), vypis se zastavi a
objevi se vkladaci pole s okamzZitou reakci do generovani NC kddu, coz Vam umoZniuje zadat
odpovéd, ktera ovlivni naleZzitym zplisobem NC kéd. Dokud vypis kddu neni ukoncen, nachazeji se ve
spodni ¢asti okna tlacitka DalSi Stranka, Vypis VSe a Zrus. Je-li vypis kddu ukoncen, pak je zobrazeno
pouze tlacitko Zrus. Jestlize NC program je na vice radka, nez je v okné, zobrazi se na jeho pravém
okraji posuvnd lista. Radek NC kédu zvyraznite kliknutim tlacitka mysi. Zvyraznéni pretrva, i kdy? se jiz
fadek nenachazi ve viditelné ¢asti okna.

3.1.1.14 Vymaz Pamét

UmozZnuje vymazat z paméti hromadné celé skupiny obj,ektt‘.] i
po,dlejejicoh pF/isIu§nosti GEOMETRIE, KONSTRUKCE, DRAHY e |
NASTROJU, KOTY, SPLINY, PLOCHY, TEXT, CAD uZivatelské Vomas

hladiny. I” 4PS GEOMETRIE I~ Koty

VSECHNO VYMAZ vymaze véechno z paméti . Nelze pouzit I KONSTRUKCE I SPLINE

EDITACE | Zpét (2. Po vyb&ru VSECHNO VYMAZ se objevi I NCDRAHY I FLOCHY

varovani, Ze nepujde pouZit pfikazu Zpét, ale nebudete I CaD HLADINY I Tes

varovani, Ze Vase prace neni uloZena. V pfipadé potieby

mUzZete vyvolat posledni automaticky uloZzeny soubor (viz & | Hkend

soubor 1.a?d, 2 a 3 v knihovné Autosave).

3.1.1.15 Konfiguruj

V tomto dialogovém ramecku mate moznost nastavovat:

| Konfiguruj 4 ‘ Yieobeoné..,
Textové Fonty L4 Systémové Knihovny...
M Parametricks Makra. .. Set Default Post...
&) TiskérnafPloter... CtriP Fiskani hran. ..
v v
VSeobecné
.
Nastaveni

Pocet povolenych krokl zpét — umozZriuje navratit pfedchozi stav
Defaultni font — pfednastaveny font pti pouZiti pisma. BéZné Stencil, protoze obsahuje neduté pismo,
zatimco TrueType fonty jsou duté a pro koty tudiZz nevhodné.

Auto Save — udavate interval pro odkladani soubort do knihovny E
standardné Licomdir/Autosave, kde jsou soubory 1,2 a 3 oy e R
s poslednimi verzemi vasi prace odpovidajicimi zadanému ¢asovému Potetpovderse ki zos ll
intervalu. T —
Pocet soubori v aktualnim vypisu — pocet zobrazovanych soubor( st S et
k vybéru na konci menu soubor pro rychly pfistup. unber o iesinFecentFle st [§
UlozZ a zobraz nahled soubord vykrest — soubory AlphaCAMu oot e o et

mohou byt ukladany s ndhledem nebo bez néj. Ndhled mize byt ( e [ el ]

dodatecné pridavan nebo odebiran napf. za ucelem Uspory mista.
Nahledy se uZivaji pfi otevirani soubor(.

Pfidej nahled — pridava nahled k souboru nebo knihovné soubort
Odstran nahled — odebira nadhled ze souboru nebo souborl vybrané knihovny.
Geometrie

Stoms




KruZnice CW — objekt kruznice bude konstruovan se smérovou

orientaci ve sméru hodinovych ruci¢ek od pocatecniho bodu | — _T'
KruZnice CCW - objekt kruznice bude konstruovédn se smérovou Ryl S
orientaci ve proti sméru hodinovych ruci¢ek od pocatecniho bodu e reks o3
Startovaci Bod — umisténi poc¢atec¢niho bodu objektu kruznice B sttt [T

s ohledem na orientacni systém AlphaCAMu kde ve 2D je ve smyslu =

osy X, 90stuprili ve smyslu osy Y atd. I swafos
Sila Cary

Pro jednotlivé skupiny objektl AlphaCAMu muzZete nastavit rozdilné

sily ¢ar pro pozdéjsi tisk na plotru apod. m——

Ovlivnitelné jsou objekty ze skupin Geometrie, Konstrukce, Kéty. Sily ¢ar je rozdélena do skupin.

Ziskani hran

UmoZnuje prednastavit vznikajici objektové hladiny v AlphaCAMu v procesu nacitdni objemového
télesa. Umoznje rovnéz automatickou kontrolu na pripadné zmény plvodniho, jiz obrobeného
objektu.

Zaznam zmény — vybér typl objektd které budou kontrolovany na pfipadné zmény

Jména hladin — pojmenovani objektovych ladin
vyznamnych pro AlphaCAM jako napf. otvory vhodné
k vrtani, uzaviené hrany signalizujici pfitomnost kapsy

Konfigurace vytéZeni hran x|

Zaznam zmény |Jména Hladin I Autozarovnénl’l

—Asociativita importu modslu

[~ Zaznamene]j zménu otigin.modelu ACIS a pOd .

I” Zaznamens; aménu origin modelu Catia Autozarovnani - umoznuje orientovat vyznamnou hranu
I™ Zaznamenej 2ménu origin madelu Inventoru v, , . ,

I Zaznamenei aménu Parasalid Modslu nacitaného modelu podle nékteré z os AlphaCAMu a tak
S e L S hastartovat automaticky proces polohovani télesa pro

™ Zaznamenej zrménu otiginmodelu SolidEdge e

™ Zaznamenej zménu otigin.modelu Solidwarks Obra ben 1.

™ Zaznamene]j zménu otigin, modelu Urigraphics

Tata neméd vliv na ji importovany madel

QK I Skorno

3.1.1.16 Tiskarna, Ploter (Ctrl+P)

s v

Tisk se obecné fidi moznostmi tiskarny a jejich vlastnostmi ve WINDOWS a je realizovan
prostfednictvim sluzeb Windows.

Obecné plati, Ze to co vidite na obrazovce, dostanete i na papir. Pfi tisku, nebo kresleni mizete
vycistit pamét, nahrat do AlphaCAM jiny vykres a umistit ho do jiné ¢asti obrazovky, smazat
predchozi vykres a vysledek vytisknout nebo vykreslit na stejny arch papiru.

V pripadé vice oken na obrazovce je proveden tisk aktualniho ,zivého” okna.

Dialogovy ramecek Vam umoZiuje nastavit vSechny detaily vystupu, které potrebujete. Napfriklad
jestli ma byt vytisk orientovany na vysku, ¢i na Sifku, nebo zda maji byt vytiStény osy. MizZete téz
poslat vystup do souboru misto na tiskdrnu, nebo plotr.

Zména méfritka — scaling - miZe byt automatické (zapini papir), nebo nastaveno hodnotou. Jednotky
grafického zobrazeni mohou byt zndsobeny zadanym ¢islem. AlphaCAM muZe ustanovit vzajemnou
vazbu mezi rozmérem papiru a rozmérem vykresu, ktery ma byt vytistén, ale nema zadnou konverzi
mezi palci a mm.

Tlacitko Pfedvolby, umisténé vedle ndzvu zvolené tiskdrny, nebo plotru otevie dialogové ramecky,
vytvorené vyrobcem ovladace, ve kterém muzete nastavit téz Kvalitu Tisku (body na palec/mm) atd.



3.1.1.17 Ukazka pred tiskem
Tento prikaz Vam zobrazi, co presné bude vytisténo. Nastaveni obrazovky pro ukazku pred tiskem je
mozné v SOUBOR | Tiskarna/Ploter. Zmacknete-li tladitko Tiskni, zobrazi se Vam dialogovy ramecdek,

ve kterém budete moci znovu nastavit, zda maji byt vytistény osy a ma-li byt proveden tisk na vysku,
nebo na sitku.

3.1.1.18 UkonCi

Tento prikaz ukoncuje program. Jesté predtim, nezZ se tak stane Vas program upozorni na nezapsany
NC kdd, popripadé neuloZené soubory. Poté se teprve zavre.

3.1.2 Menu ,EDITACE”

V 2D mddu pracuji tyto prikazy tak, jak byste ocekavali, ale jestlize je v paméti 3D Pracovni Prostor, je
tfeba pro korektni praci s 2D geometriemi definovat Pracovni Rovinu v niZ tyto geometrie budou
leZet.

Editace l e e val.fSOb nfklafjapl s geometrllv— zda budfetevpracoyat ve 2D
rezimu prislusné funkce i kdyz momentalné pracujete ve 3D

; Panely Ion prostoru je uréeno typem pfislusné geometrie (napf. 2D
) Zpét Ctrl+Z kontura si bude automaticky pfifazovat pracovni rovinu a 2D
¥ Zrus Ctrl+Delete modifikaci pfikazl, zatimco napf. plocha bude pfi rotaci nebo

q - T posouvani vyzadovat osu nebo soufadnice XYZ nikoli pouze XY
i Startovaci Bod, Usporade; » pFi zméné polohy.
Posun, Kopiryj ... » | V pfipadé nestandardni prace s objektem tj.napt. 2D funkce
g Auto/2D/3D » | s 3D objektem si miZete takové chovani vynutit
prostfednictvim prepinace v menu Editace/Auto 2D/3D, kde
ponechate v ¢innosti automatické pfifazovani funkénosti nebo
Z ZméR... Ctrl+H jej vynutite ve 2D nebo 3D.
T3 Zvol Skupinu vaévr elemv(,entl'] .. .

g Ve vsech pfipadech pti dotazu na elementy, které budou
&3 Zrus Skupinu podrobeny né&jaké vybrané funkci, je mazete bud vybrat
jednotlivé, nebo vybér ohranicit oknem. Vybrany budou pouze polozky oknem celkové ohranic¢ené. K
ukonceni selekce zmacknéte klavesu [Esc], nebo kliknéte pravym tladitkem. Jesté predtim ale mizZete
nékteré polozky jednotlivé opét bud od oznacit nebo znovu oznadit. /vyjmout je ze skupiny
vybranych a pfipadné dalsi pridat/
Pti vybirani polozek jsou ve spodni ¢asti obrazovky tlacitka Pfedchozi a VSechna. Tato tlacitka
prepinaji mezi oznacenim a odznacenim dfive vybranych poloZek anebo vybérem ¢i odznacenim
vSech aktualné pfitomnych polozek. Pred stiskem klavesy [Esc] mlzZete pfidavat, nebo ubirat polozky
z dfive oznacenych polozek.

I Rozdél, Spoj »




3.1.2.1 Zpét (Ctrl+2)
MuZete odvolat skoro vSechny operace a ptikazy, kromé nasledujicich, které nejdou vzit zpét.

PRIKAZY ZOBRAZENI (nap¥. Zoom Okno Ctrl+W)
SOUBOR|Nacti... Ctrl+O

SOUBOR |Uloz Ctrl+S

SOUBOR |NC kéd nacti

SOUBOR |CAD soubor nacti

SOUBOR |NC kod uloz

SOUBOR |CAD soubor uloZ

SOUBOR |Vymaz Pamét Ctrl+M (zvolite-li Vsechny Hladiny)

Pocet krok(l zpét Ize nastavit z voleb menu SOUBOR | Konfiguruj. Tento pocet je teoreticky
nekonecny, ale kazda operace, ktera se musi ulozit, aby se zachoval predesly stav vyzaduje pamét. Je-
li nastaveno velké ¢islo, spotfebuje se dostupna pamét vice na uchovani predeslych stav(, nez na
stav aktudlni. Rozumny pocet kroki zpét je 10.

TIP - Provadite-li zmény, které vyzaduji velké mnoZstvi paméti na uchovani predeslych stavl (napf.
mazete mnoho slozitych ploch) a potfebujete pamét okamzité uvolnit, zvolte SOUBOR| Konfiguruj a
nastavte pocet krok( zpét na 1. Poté nékde mimo Vasi praci nakreslete ptimku a smazte ji.

3.1.2.2 Zrus (Ctrl+X)

Po oznaceni polozek, které chcete smazat Vas program informuje, kolik geometrii, nebo drah
nastrojl je vybrano a musite potvrdit, Ze je opravdu chcete zrusit. Obrysy materidlu a Konstrukce se
berou jako Geometrie. Oznacené polozky jsou vyznaceny obvykle jednotnou modrou barvou.
Vyberete-li pouze geometrii, nebo drahy nastroju, staci pouze potvrdit OK , nebo Zrus.
Kliknete-li na tlacitku Zrus, vratite se zpét do mddu pro ruseni a vybrané polozky budou odznacdené.
Ptikaz Zrus patfi k modalnim. K ukonceni prace v reZimu odmazavani stisknéte klavesu [Esc], nebo
pravé tlacitko mysi.

Zvolite-li jak Geometrie, tak Drahy nastroje, je tfeba zodpovédét, chcete-li zrusit jednu z nich, obé,
nebo nic. Kliknete-li na néjaké tlacitko, kromé Zrusit, musite potvrdit znamymi tlacitky OK ,
nebo Zrusit. Zvolite-li tlacitko Zrusit, bude pfikaz Zrus kompletné zastaven.

3.1.2.3 Startovaci bod, Usporadej

Menu této volby nam nabizi:

d 3D 5-0sZ OBRYSGVE FREZOVANE 21
Editace | Zobrazeni Geometrie 30 Pomicky CAD Obrabér Startovaci Bod CTRL+F

Kazda geometrie kromé kfivek
% 7 Chrl D.l - CoJ K Fﬁ (4 5 l¢ umisténych v hladiné konstrukce ma
rus trl+Delete

. atribut urcujici polohu nastroje vuci
| Startovaci Bod, Uspofade] [ Stattovacibod Ctrl+F této geometrii. Podle tohoto atributu,

véetné pocatecniho bodu geometrie se

Panely Ikon T W R el R

Posun, Kopiryj ... b | 823 Prvni.. pLt ) )
Auto/2D/3D . |22 Usporsde] potom Fidi nasazeni a poloha nastroje
iz i pfi obrabéni. Geometrie ma sv(j
Rozdél, Spoj 2

AT Zmén... Ctri+H

B3 Zvol Skupinu

Zrus Skupinu




startovaci bod standardné v okamzZiku vzniku nasazen na bod svého vzniku a smérovou orientaci po
sméru svého vytvareni.

Tento prikaz umisti startovaci bod — symbol nastroje - pro obrabéni na kaZzdou uzavienou geometrii,
nebo jiz hotovou drahu nastroje kolem uzaviené geometrie do mista které zvolite a které muze byt
odlisné od pocatecniho bodu geometrie.

POZOR:U otevienych geometrii a drah nastroje je mozné pouze prohazovat konce — viz nize.
Oteviené kontury mohou zacinat pouze v jednom konci — startovaci bod nemuzete vloZit doprostred
oteviené drahy nebo kontury /k tomu musite konturu rozdélit v daném misté na dvé —obvykle
pomoci ptikazu Rozdél - [*V/ a pak otacet a uréovat startovaci bod kazdé samostatné &asti. Chcete-li
zacinat z druhého konce oteviené kontury nebo chcete otocit orientaci uzaviené kontury, zvolte
OBRABENI | Ur¢i Smér Néstroje ¥, a otolte smér.

Poznamka — vyznamnym pomocnikem je zde volba Zobraz symbol nastroje @l Tato volba zobrazi
orientaci vSech pfitomnych geometrii, polohu jejich startovacich bodd, orientaci spline a polyline
pfipadné polohu normaly k plose

Prvni

Tento ptikaz urcuje, kterd geometrie bude obrobena jako prvni. AlphaCAM si pamatuje poradi,

v jakém geometrie vznikaly. Proto pokud vyberete vice geometrii oknem, bude se jako prvni
geometrie z nich obrabét ta, ktera ze vSech vybranych vznikla nejdfive. Zde — touto volbou — mliZete
upfednostnit geometrii jinou.

Usporade;j

Geometrie - Usporadani geometrie slouzi k pripravé geometrie k obrabéni z hlediska jejich poradi
tak, aby prejezdy nastroje byly co nejkratsi a nedochazelo k dlouhym nebo zbyteénym prejezdiim
mezi obrabénim dilcl. Je tedy moZné usporadat poradi geometrii jesté pred tim, nez jsou pouzity
k hromadnému obrobeni. Je mozné pouzit

Metody

Auto — pocitac hledd idedlIni uspradani sdm pro viechny pfitomné geometrie

Rucné — kliknutim sami zadavate poradi jednotlivych geometrii

Vybrané Auto — pocitac hleda automaticky nejlepsi feSeni pro vybranou skupinu geometrii.

Obr: Geometrie pfed usporadanim a po usporadani. Jedna se o geometrie — volba Zobraz
rychloposuv tedy spoji poc¢atecni body kruznic.

Uspordadani drah nastroje - pracuje

stejné jako usporadani geometrie, ale jiz

s hotovymi drahami nastroje.

Rychloposuvy jsou pfemistény a

prepocitany. Pfi usporadani drah nastrojl jsou urcita omezeni, aby

se pfedeslo nesmysinym vysledkdm. Nap¥iklad =d 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANE 2 N
mUZete zménit usporadani drah v kazdé operaci, Editace | Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Of

ale nemuzete mit drahu, ktera je soucasti operace Panely Tkon Flr A EEn
ptifazené draze s jinou operaci, protoZe to by £pas Il o rami.
smisilo drahy s rznymi nastroji a daty. Zvolite-li
neplatnou drahu nastroje, bude tato volba

1% Zruz Ctrl+Delete

Startovaci Bod, Uspofade]  »

[ W BN T

1 2 v oV v g s , P i, Kepiryj ... A =
ignorovana. Ke zméné uspofadani kompletnich EEMP IR 7 Posun
Co ; . Auto/20/3D Al Kopini
operaci pouZijte ManaZer Projektu/Operace a : :
£ Rozdél, Spoj th Opakuj
!121 Zméi... CilsH | 27| Oto¢
& Zvol Skupinu 85 Pole
E3| Zru Skupinu 0o ZFreadli
[ '—:| Zvol Méritko



posun operace vySe nebo nize, pripadné k uréené pozici.

Z hlediska Metod je mozné pouze Rucné a Auto. Nelze zvolit Vybrané Auto.

Jestlize jste udélali kopie drah nastroju jako podprogramy, mliZete zménit usporadani, ve kterém jsou
vytvoreny jednotlivé podprogramy ke kazdé draze, coz znamena usporadani, ve kterém jsou volany
kompletni podprogramy. Nem{zZete ménit usporadani, ve kterém byly vytvoreny drahy s
podprogramy, kromé zmén usporadani plivodnich drah, pficemz vSsechny podprogramy budou
usporadany stejnym zplsobem.

3.1.2.4 Posun, Kopiruj

Al posur Menu slouzZici k uzivani standardnich CAD funkci pro zménu pozice, pfipadné

7 Kopiruj tvaru.

T Opakuj

81 Oto¢

58 Pole

0 Zrcadli .

R 3.1.2.4.1 Posun 2
Tento pfikaz posouva libovolné geometrie a/nebo drahy nastroji do novych
pozic. Vyberte jednotlivé, nebo pomoci okna polozky, které maji byt posunuty.

Dale je tfeba zadat Zakladni Bod (vyberte na obrazovce, nebo zapiste — nemusi lezet nebo byt
soucasti posouvané geometrie) a Vektor Posunuti. Ten zadate stejnym zplsobem, jako Zakladni Bod.
Chcete-li poloZky posunou o zndmou vzdalenost (spiSe nez do nové zndmé pozice), zadejte 0,0 jako
Zakladni Bod a velikost posunuti jako Vektor Posunuti.

3.1.2.4.2 Kopiruj E

Tento prikaz zkopiruje polozku do nové pozice, pficemz plvodni poloZku zachova. Kopirujete-li drahy
nastroje, mlZete specifikovat, zda chcete mit NC kéd pro kopie jako Linedrni Kopie: S Tridénim
Ndstroje, nebo Podprogramové kopie: S Tridénim Ndstroje. Atd.- viz niZe prdce s polem

Tato skupina voleb umoziuje utfidit zkopirované drahy nastroje tak, aby nedochazelo ke zbyte¢nym
vyménam nastroje apod.

3.1.2.4.3 Opakuj .4

Tento ptikaz bude opakovat polozky, vybrané jako vzory v jakémkoliv sméru. Je to rozsifeni pfikazu
Kopiruj. Jako u predchozich prikazl je tfeba zadat Zakladni Bod. Pfi dotazu na Dalsi Polohu mizete
bud’ tahnout mysi a kliknutim urcit novou pozici, nebo ji zadat z kldvesnice.

Zadate-li premisténi, musite brat v Uvahu to, Ze soutadnice, které zadate nejsou soufadnicemi polohy
prvniho opakovani, paklize jste nezadali souradnice zakladniho bodu 0,0. Je tfeba zadat, kolik kopii
(vétné originalu) chcete vytvofit. Zadate-li 1, nebude vytvoreno zadné opakovani, nebot prvni kopie
je original. Smér kopirovani je zadan pomoci X, Y, {Z} souradnic Dalsi Polohy, které zadate mysi, nebo
z klavesnice.



+2
3.1.2.4.4 Otoé

Tento pfikaz Vam umozriuje otacet okolo Zakladniho Bodu /pro 2D jinak pro 3D kolem osy/ libovolny
pocet poloZek o libovolny uhel. Po vybrani Zakladniho Bodu uvidite pomocné zobrazeni vybranych
polozZek, které mizete libovolné otacet a vespod obrazovky v pravé ¢asti je zobrazen dhel, méreny od
osy X. Uhel mGZete té7 zadat z kldvesnice. Vyvoldnim tohoto piikazu se zobrazi dialogovy ramecek, ve
kterém muZete zadat pocet opakovani a premisténiv X a Y. Poradi vidy za¢ina ve sméru X a poté
sméruje ve sméru Y.

Pro Otaceni v prostoru potrebujete misto bodu osu otoceni (polyline nebo 2D pfimku).

og
0
3.1.2.4.5 Pole
Fravolrus Raoa ce s R i Je trel:za zadat poFetSpak?vam a Premlstenl v X a Y. Poradi zacind vidy
ve sméru X a poté stfidavé ve sméru Y.
Pozetvix: [§ v/ v v . . . . . . .
V pripadé, Ze jsou vybrany objekty typu draha ndstroje a geometrie
Pom‘nu‘livX:iU . . v 7 , .y , . s .
najednou, je mozné provést rozliseni, s jakymi objekty chceme
Poéde:IEl
pracovat.
Posunuti Y:iD . . v e o . .r s .
S S Nasleduje poZzadavek na zaddni parametru pro vznikajici pole — pozice
| I . . s o . . . 7. e Ve
X BiDiekeionding jednotlivych prvkil pole, respektive jejich vzajemna vzdalenost ve
X Uni-Direkeiondiné smysluosy XaY.
(" % Bi-Diekcionding
¥ Uni-Dirgkcionalng
[1]8 I Ukanéi

)

Pti dotazu na Zakladni Bod po zvoleni tohoto pfikazu zadejte néjaky bod v blizkosti vybranych
poloZek, anebo ho zadejte pomoci soutradnic, napt. (0,0) jestlize neni tfeba skalovat vzddlenost
poloZek od pevného bodu, nebo pouZijte dchopovy mdd a vyberte si néjaky bod vyznamny pro
polohu z hlediska symetrie geometrie

Poté nasleduje dotaz na Méfitko X a Méfitko Y. Defaultni hodnota Méfitka Y bude stejn3, jako
hodnota X, takzZe jestlize chcete, aby obé méfritka byla stejna, stisknéte pouze [Enter]. Jako u jinych
prilezitosti, kdy AlphaCAM vyZaduje urcitou hodnotu, mizZete zadat hodnotu méfitka jako
matematickou funkci, napt¥. 25/10.

Obr: KruZnice skalovana v méritku 1.3 ve sméru osy X je

proménéna v elipsu.

Zlstanete-li v mddu Méfitko a vyberete vice polozek,

zGstanou defaultni hodnoty Méfitka X a Y zachovany,

takZe je snadné skalovat oddélené polozky okolo riznych

Zakladnich Bodu. Po ukonceni médu Métitko se hodnota

Méritka XaY zménina 1l

3.1.2.4.6 Zvol Méritko



3.1.2.5 Auto 2D/3D

Automaticky prepina funkce AlphaCAMu dle typu geometrie — souvislosti - zda operace nad
geometrii provedena /otaceni, zrcadleni apod./ se ma odehrat v prostoru 3D nebo v roviné 2D.

2D

Operace, ktera bude provedena bude provedena v roviné — otoc¢ tedy bude podle bodu a nikoli kolem
osy, i kdyzZ otacime prostorovou kfivku nebo objekt.

3D

Totéz jako 2D ale naopak.

3.1.2.6 Rozdél, Spoj ..

V ramci tohoto menu je moZné délit geometrie nebo drahy nastroje nebo

\k Rozdél...
upravovat béznym zplisobem jejich priibéh nebo tvar. ME Preruit vzdslenost...
M. Trimyj - odstiihni
IZI Exploduj
N Spoj
SN, Prodluz
2% Prodluio
3 [ Zaobli..
3.1.2.6.1 Rozdél okl 7 s
A Ekvidistanta...

MuZete rozdélit geometrii, nebo drahu nastroje do oddélenych casti.
Provedete to tak, Ze urcite bod rozdéleni na draze ¢i geometrii mysi, nebo pomoci priseciku
geometrie s jinou geometrii, ¢i konstrukci apod. Toto Vam umoziuje rozpojovat souvislé drahy nebo
geometrie, nasledné je presouvat, rusit apod. Zdafrilé rozdéleni snadno zkontrolujete u geometrii
zapnete li symbol nastroje — v kazdé ¢asti prerusené geometrie bude zobrazen symbol nastroje. Jeli
prerusena draha, kazda ¢ast ma svoji ,Sipku“. Konstrukce symbol nastroje nevlastni. MUZete pouzit
volbu ZOBRAZENI|Zobraz Volby|Zobraz Body PFerugeni. Jednotlivd mista preruseni se na geometriich
zobrazi jako malé bilé krizky.

PFi rozdélovani pomoci prlseciku plati, Ze prvni geometrie kterou vyberete bude rozdélena druhou
geometrii.

Pfi rozdélovani hromadném prvni geometrie déli druhou geometrii na vsech mistech, kde se s ni
protina — tedy naopak — prvni déli druhou.

3.1.2.6.2 Trimuj/Odstfihni \i_l

Tato volba je podobnd ptikazu Rozdél, aZ na to, Ze po rozdéleni protinajicich se geometrii, nebo drah
nastroje vami nasledné oznacenou oddélenou ¢ast odmaze. V prvnim kroku je tfeba vybrat
geometrie, které se této operace Ucastni. Vybér mize byt proveden pomoci okna, nebo jednotlivym
vybranim. V druhém kroku postupné kliknete na ty ¢asti geometrii, které maji byt odstfizeny a
soucasné vymazany. Je dobré postupovat systematicky. AlphaCAM Vam dopiedu nabizi informaci o
tom kde dojde k rozruseni geometrie v podobé bodu preruseni, a z toho se da vyvodit, kterd ¢ast po
vybéru mysi vlastné vypadne. Nepracujte s velkymi preskoky — mize tak dojit k oddéleni



v necekanych mistech nebo mohou vzniknout ,,samostatné ostrivky“, které se s jinymi jiz nestykaji a
je tfeba je mazat samostatné prikazem Vymaz X.

3.1.2.6.3 Exploduj [__ll

Rozdéli geometrii nebo polyline do jejich elementérnich ¢asti - prfimek a obloukd. Kazda ¢ast
geometrie, kterd je homogenni se stane samostatnou. (mUZe byt opét pospojovana pfikaze spoj)

3.1.2.6.4 Spoj

Tento prikaz spojuje navazujici geometrie, konstrukce, nebo drahy nastrojl (drahy nastroji museji
mit stejny nastroj, ale mohou mit rizna data). Dale spojuje oddélené casti, které se dotykaji svymi
konci (ne casti, které se kfizi). Vyberte Casti ke spojeni bud’ jednotlivé, nebo je-li jich vice, pomoci
okna. Spojujete-li ¢asti s rGznymi sméry, bude smér jedné z nich otocen. Pro kontrolu sméru vysledné
spojené geometrie pouzijte volbu ZOBRAZENI | Zobraz Volby | Symbol Néstroje J

Skladate-li slozky rlizného typu, bude vysledny typ ktery vznikne uréen podle nasledujici priority
Drahy Nastroji — Geometrie - Konstrukce. Naptiklad spojujete-li geometrii s drahou nastroje a/nebo
konstrukci, bude vysledek kompletni draha nastroje i s ndstrojem, hladinami Z, atd. Spojujete-li
geometrie, které jsou obé ve stejné uzivatelské hlading, zlistane vysledek v této hladiné. Budou-li v
rlznych uzivatelskych hladinach, prenese se vysledek do AlphaCAM hladiny Geometrie.

Tento prikaz téz spoji oddélené 3D Polyline do jedné Polyline.

3.1.2.6.5 Prodluz ll

Nejprve je tfeba vybrat geometrii, ktera symbolizuje hranici k niZ budeme prodluZovat a pak zvolit
geometrii, kterou chceme prodlouzit. Konec oblouku, nebo ptfimky, ktery je nejblize k Vami
vybranému bodu se prodlouzi, pokud tuto hranici miZe protnout .

Je mozné prodluzovat i drahy nastroje.

3.1.2.6.6 Zaobli D

V dialogovém ramecku zadejte pozadovany Radius Zaobleni. Chcete-li zaobleni mezi dvéma prvky
geoemtrie, nebo navazujicimi ¢astmi drahy nastroje, kliknéte na tlacitko Jednotlivé (oznac
2elementy). Poté vyberte dvé prfimky, dva oblouky, nebo pfimku a oblouk na geometrii. Vznikne
oblouk mezi dvéma elementy, které se protinaji tfeba jen teoreticky — nikoli pfimo fyzicky. Mlzete
tedy takto spojit obloukem dvé primky, které se fyzicky ve vasem vykresu neprotinaji. V pfipadé Ze
vyberete napf. dvé pfimky, mezi nimiz jiz zaobleni nebo sraZzeni existuje, existujici zaobleni, nebo
srazeni bude nahrazeno novym spojovacim ¢lenem, s novym polomérem.

Pokud pouZijete radius = 0, bude mezi dvéma geometriemi vytvoren ostry roh.

K zaobleni vSech roh( zvolte tlacitko VSe (Jako u symbolu nastroje).

Zaoblovani roh je zavislé na postaveni symbolu nastroje vicéi geometrii. Je li symbol nastroje na ose
geometrie, jsou zaobleny viechny rohy. Je

li symbol nastroje vlevo nebo vpravo, vné

nebo uvnitf jsou zaobleny rohy

orientované do strany pozice nastroje.

Ostatni rohy jsou ponechany beze zmény.

Obr: Nahofe geometrie pred zaoblenim,

vlevo dole geometrie s osou nastroje na



geometrii, vpravo dole osa nastroje vpravo od geometrie. Zaoblen je v tomto pfipadé pouze roh
smérem DO strany, na které je nastroj.

3.1.2.6.7 Srazeni V_I.

Chcete-li provést srazeni mezi dvéma elementy, kliknéte v dialogovém ramecku na tlacitko bud:
Jednotlivé (oznac 2 elementy) a zadejte vzdalenost, o kterou bude ukracena prvni geometrie a pak
vzdalenost o kterou bude ukracena druha geometrie. Poté vyberte dvé primky (ne oblouky). Vznikne
pfimka mezi dvéma vybranymi elementy, které se protinaji (nemuseji se protinat na obrazovce).
Existujici sraZzeni, nebo zaobleni bude nahrazeno novym srazenim.

Ke srazeni vSech rohU zvolte radiové tlacitko Vse (Jako u symbolu nastroje). VSechny vnéjsi ostré
rohy budou srazeny. Vnitfni rohy budou ponechany. /Stejna logika jako u zaobleni/.

Je mozné srazet rohy drah nastroje.

A
3.1.2.6.8 Ekvidistanta _I

Pouzitim tohoto prikazu miZete vytvofit ekvidistantu libovolného £
oblouku, ptimky, nebo kompletni geometrie (ve 3D i plochy) v Vedlenost: [§

libovolné vzdalenosti. (e

Vzdalenost — zadejte vzdalenost, ve které ma ofsetova ktivka ke
vzniknout. "

Element e

Pf¥imka Oblouk — znamen3, Ze od vybraného vzoru bude na strané, kterou urcite nasledné kliknutim
mysi vytvoren obraz.

POZOR - nové vznikla kfivka bude automaticky zavedena do hladiny konstrukce! V pfipadé, Ze jste
klikli na néjakou ¢ast uzaviené geometrie vznikne ekvidistanta pouze té ¢asti, kterou jste kliknutim
vybrali — nikoli celé geometrie. Vysledek bude opét v hladiné konstrukce.

Geometrie — provede vytvoreni obrazu v hladiné geometrie. Pokud se jedna o spojitou konturu, bude
vytvorena ekvidistanta od celé kontury.

Plocha — bude vytvorena plocha ve viech bodech stejné vzdalena od svého vzoru. Jeji poloha v XYZ
bude proti sméru normaly plochy vzoru.

Ve vsech pfipadech vzor, od néhoz ekvidistanta vznika zUstava zachovan.

* Pfimka/Oblouk  Geomelris

3.1.2.7 Zmén Ctrl+H ZI

Tento prikaz umozZnuje ménit rizné typy objektl na jiné,
nebo zménit objekty z jedné uzivatelské hladiny do druhé
uzivatelské hladiny. Volby pro zménu jsou:

) Geometrie ) Konstrukce (1 Materal

(") Dréha Nastrole ) Posuy | Rychloposuy
) Katovani ! Stard Hiadina " Text
Nékteré zmény nejsou dovoleny, jako naptiklad zména z
geometrie na drahu nastroje, nejsou totiz znamé detaily Na
nastroje, Z hladiny, posuvy atd. Opacné to mozné je - i Materil
detaily obrdbéni budou vyrazeny a z drahy nastroje vznikne
tfeba geometrie. MoZnosti, které jsou povoleny jsou
znazornény v dialogovém ramecku tim, Ze jsou bud’
dostupné, nebo ne.
Geometrie, Konstrukce, Material, Draha Nastroje, Posuv a




Rychloposuv odpovidaji skupindm objektd AlphaCAMu — jeho standardnim hladinam. Stara hladina
odpovida polozkam na libovolné hladiné, véetné uzivatelské hladiné. O plochach a splinech,
zacinajicich v AlphaCAM hladinach neni v dialogovém ramecku zminky. MUzZete zménit plochy a
spliny do aktivni uZivatelské hladiny napf. abyste mohli nékteré skryt k vycisténi obrazovky, ale
nemUzete prenést polozky z nékterych jinych hladin do jedné z téchto dvou. 3D Obrabéni pocita s
plochami v rliznych hladinach, takZze by to nemélo predstavovat Zzadny problém.

3.1.2.8 Zvol Skupinu [E_S.l

Tento ptikaz pfitfazuje jednotné skupinové Cislo vSem vybranym geometriim, nebo konstrukcim. Z
drah nastroji nemuze byt vytvofena skupina, nebot skupinova &isla pro drahy nastrojud jsou jiz
pouZzita ke ztotoZznéni podprogrami s pivodnimi drahami nastroju.

Na skupinu (geometrie, konstrukce) mize byt pouZit libovolny editacni pfikaz, i kdyZ je vybran pouze
jeden element. Napfiklad je-li vytvofeno schéma svorky s detaily upinaciho svorniku atd., potom po
pouziti ptikazu EDITACE | Vytvor Skupinu mUzZete vsechny detaily svorky kopirovat, posouvat, otacet,
rusit, atd. a pokazdé staci jedno kliknuti na vybrani celé skupiny. Skupiny se ukladaji jako takové a pfi
znovunacteni zastanou skupinami.

Cislovani skupin je spolehlivé, takze naptiklad oteviete-li AlphaCAM soubor, aniz pfemaZete pamét a
v ni budou stejna cisla skupin jako v souboru nové otviraném, budou Cisla skupin v tomto souboru
automaticky prizplsobena.

P¥ikaz OBRABENI|Smér Nastroje neplati pro celou skupinu, ale pouze na jednotlivé geometrie.
Napriklad ma-li byt nastroj nastaven vné vnéjsi kontury pismena A a uvnitf vnitfniho trojuhelniku,
bude volba Vné a Uvnitf z Volby Urci smér nastroje fungovat korektné.. VSechny ostatni pfikazy pro
obrabéni budou platit pro celou skupinu.

Je to vhodné pfi vybirani seskupenych otvor( pro vrtani, nebot potom staci vybrat pouze jeden otvor.
Nebo pfti gravirovani textového znaku staci kliknout na jednom oblouku, nebo pfimce. Nékdy to vsak
mUze Cinit potiZze. EDITACE|Zrus$ Skupinu ‘roztrha’ skupinu do plvodnich polozek.

3.1.2.9 Zrus Skupinu EE'
Tento pfikaz rozloZi skupinu na pGvodni geometrie a/nebo konstrukce. Nema zadny vliv na drahy

nastroja. Skupiny, které chcete zrusit Ize vybrat kliknutim na poloZce, nebo ordamovanim oknem.
Timto pak mUzete zrusit i vice skupin.

Zobrazeni | Geometrie 30D  Pomdcky

Panely Tkon

Zobraz strénky Projelt ManaZeru  »
Zoom ¥ie
Zoom Okno

Zoom Mendi
Zoom WEEE
Zoom Meze
Pasufi Pohled
Prekresh

3.1.3 Menu ZOBRAZENI
Ptikazy pfislusné k tomuto hlavnimu nabidkovému vybéru vétSinou zabezpecuiji, co
je na vasem monitoru zobrazeno a jak je to zobrazeno. Znamena to, Ze kdykoli néco Zobraei Voleb 2

FRePRER2LARL

délate, mate k dispozici roletové nabidky s pfikazy pro zmé&nu pohledu nebo ip:":: X
Mové Okno
Pohledy 3
Solid Simulace 3
Rychlé stinovani

fidvanced Stinovani

Nastav Meze

my

Barvy Obrazovly..,




o

mUZete pouZit tlacitek na ovladacich listach nebo kombinace rychlych klaves. Napf. pouZijete zoom
na zadanou plochu pfti prfesunu néjaké geometrie. Menu zobrazeni s jednim z rozvinQ:

3.1.3.1 Zobraz stranku projekt Manazeru

Tyto volby umozZnuji zapinat a vypinat jednotlivé stranky — zalozky projekt
manazeru.

Pokud jsou vSechny stranky manaZeru vypnuté, manazer zcela zmizi. Manazer
nemusi obsahovat vSechny stranky, vyberete si pouze ty, které pottebujete.

v | iy (AphaCamvatel)
E Operace

ZI Pracowni rowity

] sty obrsbini

v | s

E Parametry

Projekt Manazer

Projekt manazer ma nékteré prvky ovladani shodné pro vsechny zalozky.

Jedna se napft. o vyuziti dalekohledu # — zapnutim dalekohledu a kliknutim na objektu pfitomném na
obrazovce je v projekt manaZzeru automaticky nalistovana prislusna polozka, kterd objekt popisuje.

Rozsvicend a zhasnuta Zarovka 4 - — znamenaji hromadné potlaceni nebo naopak zobrazeni
objektll v manazeru.
Menu objektt - Kazdy objekt v manaZeru, ktery je hromadny, ma

v . vy . RN G e
zatrzitko, které nam umoZnuje tento objekt zobrazovat nebo

E-N_ Geod oKVl
Zobraz

potlacovat.

Kazdy samostatny objekt v manaZeru ma po kliknuti pravym tlacitkem

mysi pfi poloze kurzoru nad jeho oznacenim svoje vlastni detailni menu,

které také Castecné odrdzi i stav, ve kterém se objekt nachazi —je li .
napf. pravé zobrazen nebo nikoli. Pfepinanim stavl a uzivanim funkci — které jsou pro rizné typy
objektl k dispozici v rliznych provedenich rlizné jsou béznou soucasti prace v AlphaCAMu.

Zoam na

Fejmenuj

Edituj 2 Hladiny

Odstrari ze skupiny:
v Dietaily

Obr: Obrazovka s aktivovanym menu pro drahu nastroje. Hlavni obrazovka drahu modie zvyrazni.
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3.1.3.1.1 Operace

seznam vsech vytvorenych drah rlznych nastroja seskupenych do jednotlivych operaci. Tato zalozka
mas vé vlastni menu které ndm umoznuje zleva doprava:

FERS 2+ ¥

X2 & &
Zobraz vSechny drahy nastroje, Potla¢ zobrazeni vSech drah nastroje, umisti operaci na jinou pozici
(ptirad'ji nové cCislo v pofadniku) posun operaci o jednu pozici vzh(ru, posun operaci (nebo drahu
nastroje uvnitf operace) o jednu pozici doll (v ptipadé, Ze draha je v operaci posledni vznikne nova,
nezavisla operace obsahujici praveé tuto drahu a naopak, pokud je draha stejnym nastrojem, bude pfi
pohybu smérem k operaci jiz existujici touto absorbovana a plvodni samostatna operace zanikne),
edituj, vymaz, krok zpét, uzamkni proti vymazani nebo zméné, odemkni pro vymazani nebo zménu.
Zobrazovani nebo potlacovani zobrazeni operaci v tomto vypisu znamenda moznost generovat NC kéd
pouze pro viditelné operace. Je tak mozné generovat NC kddy pouze z takto separovanych skupin
operaci a kazdy takto vytvoreny NC kéd mUze byt napf. generovan i jinym postprocesorem pro jiny
stroj.

Soucasti operaci je po kliknuti pravym butonkem na jejim ndzvu vyvolat

Operace 2 x

L s obsluzné menu , které nabizi napt.:

e . . 7 gV o 7 s v , .

T R Edituj - provadét rlizné dpravy a zmény drah nastroje
[+ SPIRALNIY  Znss g .. v s Ve

I _.u-,,3 W ";EF’““W."W Zrus — operaci je mozné zrusit

e TS PFidej —Edituj poznamky — kazdou operaci je mozné vybavit polem, které
= [B OBRABENI I piide; k existujicimu stylu

bude obsahovat dopliujici informace k této operaci. Az bude po delsi
dobé nutné si pfipomenout néktera specifika konkrétni operace, bude
toto textové pole jisté uZitec¢né.

Edituj Barvu nastroje — kazdy nastroj obdrzi od AlphaCAMu vlastni barvu. Tuto je moZné zde zménit.
Barva nastroje nachazi pak svoje poufZiti napf. v solid simulaci, kdy kazdy nastroj, ktery byl vdaném
misté obrabéni nejblize obrabéné konture nebo modelu ponech na povrchu svoji barvu. Snadno tak
rozlisite plisobnost i ic¢innost operace, pripadné i plivodce kolize ¢i podfiznuti. Operace —
technologické podminky drah nastroje v ni je moZné znovu upravit a nechat prepocitat — volba Edituj
i schopnost z jednotlivych operaci vytvaret Styl pro opakované pouziti. Pokud klikneme levym
butonkem na jednotlivou operaci soucasti menu je i vytvoreni nového stylu.

Uloz jako novy styl — vybrana operace bude uloZena pod novym, vami zadanym nazvem do zalozky
styld.

Pridej k existujicimu Stylu — vybrana operace bude pfidana k jinym operacim shrnutym pod vlastnim
nazvem v zaloZce styll

Zamkni drahy — prepina¢ uzamykajici/odemykajici drahy proti jeji editaci, zméné nebo vymazani.

Zamkni dréhy

Pracovni roviny & _ ptehled o organizaci pracovnich rovin v pracovnim prostoru. Kazda pracovni
rovina ma sv(j vlastni pocatek — Zluty osova kfiz a zluté oramovani. Jedna se o pracovni rovinu,
obsahujici napf. geometrie ale mohou ji byt pfifazeny i drahy nastroje které na zakladé takové
geometrie v roviné vznikly. Prace s pracovnimi rovinami a orientace v nich je jednim ze zakladu
pouzivani AlphaCAMu.

Pouzivaji se jak v soustruZeni tak ve frézovani a ostatnich typech AlphaCAMu. Pracovni roviny nejsou
dostupné na urovni basic a nékterych typech standard verze AlphaCAMu, kde si musime vystacit bez

pracovniho prostoru pouze se 2D.



3.1.3.2 Zoom Vse Ctrl+A

Tento prikaz zpUsobi zobrazeni vSech objekt(, které jsou v paméti (mimo skrytych objekt( a vrstev).
Jestlize Vasi konturu vytvarite pomoci sady prikaz v APS Rychla Geometrie, tento mdd zlistane
aktivni a jak budete pridavat dalsi elementy — geometrie kontury, bude se pohled na celek
automaticky prizpisobovat.

Pokud se stane, Ze pfi Zoom Vse je Vase geometrie mala a mimo centrum pohledu, je to
pravdépodobné zplsobeno pFitomnosti néjakého zlomku, ktery je vzdalen od hlavniho objektu a je
tak nepatrny, Ze neni viditelny. K jeho zviditelnéni a ndslednému vymazani zapnéte Zobraz symbol
nastroje. | nepatrna geometrie je potom zvyraznéna, mliZete ji odmazat a po opakovani Zoom vse se
Vas pohled na objekt Vaseho zajmu dostane do normalu.

3.1.3.3 Zoom Okno Ctrl+W

Tato volba umoZiuje zvétsit ¢ast obrazovky — pfibliZit vyznamnou ¢ast objektu. Presurite kurzor na
roh pomysiného okna (kterékoli misto na obrazovce) a kliknéte na levé tlacitko mysi. Nyni presurite
kurzor na protilehly roh pomysiného okna. Zobrazi se obdélnik ukazujici rozméry okna ménici se s
pohybem kurzoru. Az budete s nastavenim okna spokojeni, kliknéte opét na levé tlacitko a vnitrek
okna bude prekreslen na celou obrazovku (nebo zcela vyplni zvolené okno, ve kterém pracujete).
3.1.3.4 Zoom Ptedchozi Ctrl+B

Tento ptikaz prekresli obrazovku tak, jak byla pfed pouzitim predchoziho pfikazu Zoom , napf. pred
tim neZ jsme pouZzili Zoom Okno.

3.1.3.5 Zoom Menéi Ctrl+PgUp

Tento prikaz zmensi méfitko zobrazeni na polovinu, jako bychom od obrazu ustoupili o krok zpét.
[Ctrl]+[Pg Up] vyvolad Zoom Mensi okamzité. Drzenim klaves zpUsobi pribézny zoom. Je-li vice oken
na obrazovce, Zoom plati pro vSechna okna.

3.1.3.6 ZoomVét¥i Ctrl+PgDn &

Tento prikaz zvétsi méritko zobrazeni faktorem pfiblizné 1,4, jako bychom k obrazu pfistoupili o krok.
[Ctrl]+[Pg Dn] vyvola Zoom Vétsi také. Drzenim klaves zpUsobi pribézny zoom.

3.1.3.7 Zoom Meze [&

UzZitim tohoto prikazu docilime zobrazeni obsahu plochy, kterou jsme vymezili volbou
Zobrazeni|Nastav Meze ||, Volba Zobrazeni| Zoom V3e zobrazi veskerou geometrii a drahy
nastroje, které jsou v paméti, bez ohledu na nastaveni mezi.



3.1.3.8 Posuri Pohled Ctrl+Arrows /Sipky

Tento prikaz umoZni ménit misto pohledu, aniz zménite méritko, napt. presunout pohled na objekt
tak aby byly vidét nékteré ¢asti, které byly stranou od zorného pole. Umistéte kurzor na vhodné
misto, kliknéte CTRL a Sipku ve sméru, ve kterém chcete obraz presunout. V pfipadé Z epouZijete
mysi a kliknete kurzorem nam ¢ara vyznaci trajektorii planovaného posunu.

Drzenim klaves CTRL a Sipka bude posunuti pribézné.

3.1.3.9 Prekresli Ctrl+R
Tento ptikaz prekresli obrazovku beze zmén métitka i pohledu. PoufZiti je vhodné v pfipadé, Ze jste
provedli vymaz nékterych ¢asti. Pro Usporu ¢asu AlphaCAM zfidka provadi automatické prekreslovani

obrazovky a je ponechdno na Vas, abyste po modifikacich obrazu si sami zvolili ve vhodny okamZik
prekresleni obrazu.

3.1.3.10 Zobrazeni Voleb @

& Symbol Nastroje

Zobraz Mastroj

Obrab Materia K dispozici je nékolik voleb. Jestlize si néjakou volbu vybereme z nabidky,

S jeji ‘aktivita’ je zobrazena zatrzitkem.

Zobraz Rychloposuy , . = , - . .., . ,
Zabraz smér néstraje Sipkau Symbol nastroje @ — Zobrazi potatek geometrie spolu s jeji orientaci a

Wykresl Rychlopesuy nastroje e polohou néstroje ke geometrii. Stejné se zobrazi kuZel u spline nebo

polyline. U ploch kuZel oznacujici normalu k plose
Kresli DrZak Mastroje , . IE , e . .
Zobraz nastroj L7l - bude zobrazen ndstroj pti simulaci
& obrabéni jako solid téleso pokud neni soucasné
1 zatrZena volba Kresli nastroj jako dratovy model.
b dy Pieruseni , vs v . . . ,
Zobraz Body Freruzen V takovém pfipadé bude nastroj zobrazen v dratovém
Definuj UZivatelsky kod . o v . . . .
T e obrysu, coz mliZze podstatné zrychlit simulaci pohybu.
Obrob material = bude zobrazen Ubytek materidlu
pfi pohledu kolmo na rovinu XY vznikly pti obrabéni. Kazdy nastroj zanecha stopu
svoji barvou. Jsou vidét zbyky v rozich apod. Obr: ,,zalivy materidlu po hrubovani 2D
kontury — kapsy. Tmava plocha je ¢ast vybrana nastrojem.

Jednotlivé kroky— Dratova simulace se odehrdva krok po kroku. Kazdy blok — jeho zacatek - je
vypsan v orientacnim malém okénku. Okénko obsahuje kromé jednotlivych informaci jako jsou
souradnice polohy $picky ndstroje (u soustruzeni stfedu zaobleni hrany desticky) i posuv, pracovni
rezim apod. Kroky mez bloky potvrzujete klavesou ENTER. Pro zruseni rezimu jednotlivych kroki
nejdrive stisknéte ESC a potom zruste rezim kliknutim na butonku jednotlivych krokl nebo zruste
zaskrtnuti ve volbach. Jinak zUstdva rezim stale aktivni.

Zobraz Rychloposuv =] - zobrazi rychloposuv v podobé ¢arkovanych drah naznacujicich pohyb
$picky nastroje v rezimu rychloposuvu. Cary maji barvu pfislu§ného néstroje a spojuji koncové body
posuvl, které jsou v dratovém rezimu zobrazovany plnymi ¢arami.

Zobraz smér nastroje Sipkou - draha nastroje je vybavena Sipkou orientovanou ve sméru pohybu
nastroje.

Vykresli rychloposuv bile - rychloposuv ziska (napr.z dlivod lepsi Citelnosti) pouze bilou barvu -
neprejima barvu nastroje.

Kresli nastroj jako dratovy model — nastroj bude v dratovém reZimu zobrazen pouze v dratovém
provedeni. Pracujete li v dratovém rezimu zobrazeni, tato volba vyrazné urychli simulaci pohybu




néstroje. Je li vypnutd a je zapnuto Rychlé stinovani 77 (zobrazi se poloprasvitny polotovar) bude
nastroj zobrazovan jako téleso.

Kresli drzak nastroje — nastroj mlze byt zobrazen i s drzakem jako objemové téleso.

Kresli drzak nastroje jako dratovy model — funguje stejné jako u zobrazovani nastroje.

Kresli Solid jako dratovy model — zméni zobrazeni objemového télesa z objemu do jeho kontur.
Kresli materidl a upinky jako solid — geometrie definujici material bude poloprlsvitné vyznacovat
v prostoru objem. Pfipadné definované upinky nebo pridany material budou v prostoru zobrazeny
jako objemova télesa.

Obr.: Solid zobrazeni stolu a upinek s poloprlsvitnou definici polotovaru

Zobraz body preruseni - zobrazi malym kiizkem body, ve kterych je draha nastroje nebo geometrie
prerusena, je tam nespojita.

Definuj uzivatelsky kdd — umozni zobrazeni znacky vloZeni uzivatelského kédu na obrazovce v misté,
kde uzivatel vlozil vlastni cyklus nebo nestandardni kdd. Vypnutim této volby nebude znacka
zobrazena. K6d samoziejmé zUstava.

Zobraz Nastroj uhel — zobrazi vyklonéni nastroje ve frézovani v péti osach.

3.1.3.11 3D Pohled
Prosté prepinani pohledu ze 3D na pohled kolmo na XY rovinu.

3.1.3.12 Nové okno

P\
¥z
AL

UmozZnuje vytvofrit nové okno se samostatnym pohledem na objekt. Soucasné
mUze byt oken na obrazovce vice. Jejich konfigurace mohou byt uZivatelsky

Iso

uklddany (viz menu Soubor/Konfiguruj). Jednotlivé typ pohledu jsou Predni
preddefinovany a maji podobnou strukturu jako nabidka Pohledy na listé Zachi
AlphaCAMu. i:i

grchnl'
Jedna se tedy o okno s pohledem na XY, YZ, XZ, ISO volny pohled, Pfedni strana Spodni

pracovniho prostoru, Zadni, Levd, Prava, Vrchni, Spodni. Ve smyslu Normaly
k pracovni roviné, Pohled pfimo do pracovni roviny (prostredi pro praci 2D
v pracovni roviné).

Prac.Rovina

3.1.3.13 Pohledy

f2aBEBLLlL.EBE000@ . O2H

Jedna se o listu s pohledy na XY, YZ, XZ, ISO volny pohled, Pfedni strana pracovniho prostoru, Zadni,
Levd, Prava, Vrchni, Spodni. Ve smyslu Normaly k pracovni roviné, Pohled pfimo do pracovni roviny
(prostredi pro praci 2D v pracovni roving).

3.1.3.14 3D Simulace

+0 | Plus 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZOVAN
Soubor Editace  Zobrazeni n

L - .- s - . (hxo s DEHEEERS D
Volba kterd nam zpfistupniuje praci se Solid simulacemi obrabéni ~ETrTYE B

v AlphaCAMu. Simulece B[

. - . o . . . o 2
Advanced simulace - slouzi k zobrazeni odebirani materialu nastrojem. E
3D verifikace - slouZi ke zjistovani objemu zbytkového materiélu proti “=w
plvodnimu modelu po obrobeni
Prihlednost
== = === ==
(=]

Mastaven |



Definuj upinky/Upevnéni - slouZi k definici upinek a upeviiovacich elementd, na které potom
simulace bere ohled pfi zjistovani kolizi.

Definuj STL upinky/ podlozky — stejna funkce ale vzjadreni téchto prvjkil je objemovym télesem.
Pozor! Simulace klade velké naroky na pocitac, jeho vykon a kapacitu. Vyplati se vidy zobrazovat jen
bezprostfedné nutné drahy nastroje.

Advanced Simulace (frézovani — soustruzeni)

Polotovar - Frézovani

jesté pred volbou Solid Simulace musite definovat material — polotvar. Jinak si systém sam zvoli
ohranicujici hranol, uzavirajici vSsechny drahy nastroju.

BéZna definice polotovaru je, Ze sami zvolite néjakou 2D konturu symbolizujici napt. odlitek a pak
oznatite jako Velikost Materilu [# v 3D MENU. Zadate jeho Z soutadnice — rozpéti. Takto vznikly
hranol bude pouZzit jako solid model polotovaru.

Jinym typem polotovaru je polotovar typu STL. Takovy polotovar mlze vzniknout uloZzenim obrobku
jako vysledku simulace obrabéni v této podobé nebo ptimo jako konstruované objemové téleso.
Takovy polotovar se pouziva bud pro simulaci dalSich operaci obrabéni nebo pfimo pro generovani
hrubovacich drah mezi hranici(povrchem) polotovaru a povrchem obrabéného télesa.

Menu Simulace

Umoznuje zhruba stejné moznosti, jako jsou ty, které jsou rozptyleny na listach vyse.

Je to Start Simulace, Pozastav/Pokracuj v simulaci, Stop Simulace, Zobraz/potla¢ zobrazeni nastroje,
Zobraz barvy nastroje, Zobraz drzak nastroje.

Zobrazeni nastroja a drzaku jsou vyznamné pfi zjistovani pfipadnych kolizi at uz s obrobkem nebo

s okolnim prostfedim jako je stdl nebo upinky.

Zde je moZné nastavit

Transparentnost — prihlednost télesa, nastrojli, drzakl i upinek, coZ usnadniuje kontrolu pohybu a
ubirani materialu i v jinak nepfehledné situaci.

Nastaveni Transparentnosti
Nastaveni
Softwarove skinowan

Obr.: Vrtani vidéné skrz poloprlihledny obrobek s viditelnym prichodem
v Zastav je li detekovéna kolize . , S ,
Krak po Kroku predchozich obrabécich operaci.

v Operace po Operaci

Nastaveni — obsahuje moZnost nastaveni standardni jemnosti zobrazeni a barev pro jednotlivé typy
povrchll — Pozadi, Materialu, Dilce. Barva Pozadi.

Je zde také mozné vyvolat standardni nastaveni, keré pomUze vyresit situaci, kdy doslo k nevhodné
kombinaci barev.

Softwarové stinovani — vypocet simulace provadény AlphaCAMem a zobrazovany vasi kartou nemusi
byt plné kompatibilni. Nékdy pomUze, kdyz se akcelerace karty (byvaji ¢asto orientované na herni
rezimy nebo multimedialni aplikace) snizi pod Uroven DirectX. Pokud nic nepomah3, je mozné
zapnout tuto volbu, kterd kartu obchdzi a snazi se propocitat podminky zobrazeni sama.

Zastav je li detekovana kolize — v pfipadé. Ze dojde k jakémukoli nezddoucimu stfetu drzaku nebo
nastroje s okolnim prostfedim vcetné obrobku, je simulace zastavena. Misto kontaktu pfi skryti
nastroje je zbarveno Cervené.



3.1.3.15 Rychlé Stinovani Ctrl+Q |

Je prostfedkem pro zvyraznéni a zviditelnéni nékterych objektl AlphaCAMu.
Pti jeho zapnuti je moZné oCekavat v zakladnim pohledovém okné AlphaCAMu:
Zobrazeni nastroje jako télesa
Zobrazeni drzdku nastroje jako télesa
Zobrazeni standardniho polotovaru v AlphaCAMu jako poloprihledného objektu
Zobrazeni ploch nikoli v dratovém, ale v ,plném* stinovaném provedeni
Zobrazeni normaly k plocham

stfibrna — divdme se na plochu z pozice normaly k ni

Cervena divame se na plochu proti sméru normaly k ni — tedy z rubové strany

Poznamka: Nastroje pristupuji k plose vidy ve sméru normaly k ni

Zobrazeni objemovych téles jako plné stinovanych objektl (nikoli jako dratova silueta)

3.1.3.16 Advanced Stinovani

Tento pfikaz plati pouze pro 3D plochy. Kliknutim se Advanced Stinovani da zapinat/vypinat. KdyZ je
tato volby aktivovéna, bude geometrie zobrazena jako zeleny stinovany model.

Toto stinovani je jemnéjsi a na rozdil od rychlého stinovani, které muze vykazovat urcité ,hranatosti”
v pfechodech ploch a jiné neptesnosti je toto zobrazeni vtomto smyslu presnéjsi. Na druhé strané
neumoznuje ménit orientace ploch, nezobrazuje podfiznuti.

3.1.3.17 Obnov

Pracuje obdobné jako Redraw [l pro béZnou praci v AlphaCAMu. Tato volba v3ak pracuje pouze pfi
zapnutém Rychlém stinovani a obnovuje vykresleni na obrazovce ve spojitosti s nim
3.1.3.18 Nastav Meze

Timto prikazem si nastavite meze zobrazeni tak, aby vyhovovaly vétsiné vasich pfipadl obrabéni.
Témito mezemi mlzZeme myslit napf. velikost pracovniho stolu stroje, format vykresu apod. Kdykoli
pouzijem Zoom Meze, bude pohled do pracovniho prostoru upraven presné na takto stanovené
rozmeéry.

Toto nastaveni bude uloZeno do paméti a projevi se pfi kazdém startu AlphaCAMu — to znamen3, Ze
se velikost pohledu nastavi pravé timto zplsobem.

Poznamka: volba Zoom vse neni timto nastavenim nijak omezena - Zoom vse bez ohledu na tyto
meze zobrazi vSechny geometrie a vSechny drahy nastroji aktudlné pritomné na obrazovce.

3.1.3.19 Barvy Obrazovky

Volbou tohoto pfikazu ziskate paletu barev pro Vasi pracovni obrazovku. MUzZete si vybrat tu ktera
vam poslouzi momentalné k zlepseni pohledu na objekty na obrazovce.

3.1.4 Menu GEOMETRIE




Geometrie | 30 Pomdcky CAD

Panely Iken

APS Rychla Geometrie »
Editace/Vypis Geometrie..,

Konstrukce

Panely Ikon

KRS

Zapisnik macra
Spust’ Makro
#la Piimka
Oblouk »
Kruznice »

Pravouhelnik

Digitalizace...

Text.. Ctrl+T

5% 0

A
Specialni 2D Geometrie ¥
Spline [
l£ 3D Polyline
3D Plochy...

Editace geometrie

V systému AlphaCAM miZete dle prani vytvaret geometrie ve stylu
klasického CAD pomoci prikazl jako napf. Pfimka, Oblouk a KruZnice
a prikazl navazujicich - Rozdél, Zrus a Spoj apod.

Nékteré volby v zobrazenych menu patii VBA makriim — volitelnému

rozsireni. Nemusi tedy byt bézné k dispozici a je o nich také
pojednano v samostatné kapitole

3.1.4.1 Uvod do APS Rychlé Geometrie

Tento styl prace nemusi vyhovovat vSem — vyzaduje urcity cvik. Na
druhé strané umozZnuje vytvaret kontury i z netplné zakétovanych
skic apod.

Vime, Ze pfi vytvareni Vasich kontur, které se skladaji z navazujicich
kfivek, myslime i na to, jakym zplsobem jsou navzajem spojeny.
Tecné primky mezi body, oblouky a pfimkami mohou byt vkladany
automaticky, a vSe co musite udélat je pouze Fici systému AlphaCAM,
kdy a jak ma geometrie ménit smér napftiklad pfi pohybu z pfimky na
oblouk apod.

CAD systém v klasickém provedeni nemuze védét, co se snaZite
namalovat. Musite presné specifikovat kazdy bod, pfimku a oblouk s
uzitim konstrukci a odvozovani k vypoctu kazdého prliseciku a stfedu

obloukd. AlphaCAM — APS rychla geometrie - jiZ vi co chcete vytvofit - tvar, ktery ma byt obroben,
takZe se musi skladat ze spojenych obloukd a pfimek.

Zvolte vhodny pocatecni bod, ktery je plné definovan, napf. bod, nebo znamy oblouk a pohybujte se
postupné okolo planované geometrie. Myslete na to, jakym zptsobem budou pfimky a oblouky
napojeny na dalsi pfimky a oblouky, na zmény sméru nastroje (obraty). Nevsimejte si dotykovych
spojeni mezi pfimkami a oblouky - AlphaCAM bude predpokladat, Ze se dotykaji, paklize nezadate, Ze
ne. Ke spojeni oddélenych pfimek a oblouk budou automaticky pouzity pfimé usecky. Obzvlasté je
dobré umét pouzivat funkce Pfimka na Oblouk a Oblouk na Pfimku, nebot vétSina geometrii jsou

spoje tohoto typu.

3.1.4.2 Editace/Vypis Geometrie

MuZete vybrat libovolnou 2D geometrii, vytvorenou APS Rychlou Geometrii, nebo naétenou z CAD
souboru nebo vytvofenou pomoci prikazl Pfimka, Oblouk, nebo KruZnice apod. Vybrana Geometrie
je zobrazena oranZovou barvou a jeji body obratl jsou jednoznacné ocislovany.

Zmén — vyberete bod obratu podle Cisla, nasledné vyberete zménu kterou chcete provést

Vloz — vklada dalsi bod obratu mezi body jiZ existujici s vlastnostmi, které nadefinujete v dalSim kroku
Zrus — zrusi vybrany bod obratu. !pozor! nesikovné zruseni bodu obratu mlze vyvolat vznik
komplementarnich obloukd apod.

Vypis — provede komplexni vypis viech bod( obratu geometrie v okné nebo na tiskarnu. Dozvite se
tak jejich souradnice, orientaci /pod jakym Uhlem z pfedchoziho bodu duo néj vstupujete a pod
jakym Uhlem vystupujete apod./



¥¥PIS DBRAT( : |
Cish TYP Hhodnota % hodnota Radius Smér Smér VEN
1 Bod no no no nn 0.0 - N
2 Bod 100.0 0a 0a 0.0 90.0 PHR
3 Oblouk 80.0 80.0 200 90.0 1800  PHR
4 Oblouk 200 80.0 200 180.0 2700  PHR
5 Bod oa oa oa 270.0 il -
mekd || [ @mE ]|

3.1.4.3 Konstrukce E

Prosty prepinac. Jestlize je tato volba zapnuta, budou vznikajici geometrie, pouze konstrukéni
geometrii (uloZeny v AlphaCAM hladiné, zvané KONSTRUKCE) fialové barvy. Pfi vytvareni drah
nastroje budou ignorovany - nebudou vybrany. Hodlate-li vytvofit opravdové geometrie a méli jste
aktivovanou volbu Konstrukce, a chcete tuto konstrukci pouzit jako geometrii pro obrabéni - pouzijte
prikaz pro konvertovani do geometrie Hl EDITACE |Zmén.

Této funkce se s vyhodou uziva pro ty ¢ary v konstrukci, které maji slouZit jako pomocné. V ramci
hromadného vybéru nejsou pridany k obrobeni vybéru geometrii.

Smér: Smér, kterym se pohybuje nastroj nebo pozice nastroje ke geometrii.

Geometrie: Kontura soucasti nebo jeji ¢ast, kterd ma byt obrabéna.

Draha Nastroje: Krivka, po které se pohybuje osa a Spicka nastroje pfi obrabéni. Jednd se o
geometrickou interpretaci pohybu nastroje (fréza, soustruznicky n(z, plamen, plasma, laserovy
paprsek) v prostoru /nékdy se také fika povrska/. Stale si zachovava nékteré vlastnosti geometrie
/zaoblovani, kopirovani apod./ ale je na pozadi vybavena technologickymi parametry umozriujicimi
vystup komplexni informace prostrednictvim postprocesoru do NC kodu.

Bod Obratu: Zména ve sméru pohybu nastroje. Nékdy je to predstavovano bodem, nebo pocatkem
primky/oblouku, ale ¢asto spojenim pfimek a obloukd. Napfiklad bod obratu pfimky na pfimku je v
misté, kde se nastroj pohybuje po pfimce a méni svij smér opét na primkovou drahu.

x

Popis Hodnota

3.1.4.4 Zapisnik Makra

Jedna se o ,,CAD kalkulacku®,
ktera umozni ukladat jednotlivé
elementy a kroky konstrukce 7 J
popsany jako , parametricky” jj
I
i |

Mowé proménd [ Edituj Proméninou | VynmaZ proménnou |

Bod | Oblouk na Fimku

Znémp Oblouk | Dblak s Dblouk

soubor s moZnosti navratu k nim a
jejich zménam. Zaznamnik makra
byl vyvijen pro aplikaci
AlphaDOOR, kterd se zabyva :
podporou vyroby nabytkovych miman e 4
profilovanych dvifek. Pro zajisténi ]| s e
parametri¢nosti pro toto makro R —

Pfika na Pimku, Srazent |

E /ol

y
|
_I ik na Primku. Zaoblerd |
]
i

Piimkana Oblouk |




byl sestaven zapisnik makra (rozumi se VBA parametrického popisu geometrie).

Presto, Ze AlphaCAM ma dnes parametrizaci jiného typu, je mozné, Ze zaznamnik najde svoje
uplatnéni i tak.

Makro dokaze nacist i jiZ provedenou geometrii a uloZit ji ke své potiebé v podobé odpovidajici
makru.

Obr.: Na obrazku je tmava kontura nactena do zapisniku prostfednictvim tlacitka Import geometrie.
Horni okno slouZi k zavadéni proménnych v pfipadé, Ze chceme pouzit tutéz hodnotu na riznych
mistech popisu geometrie najednou. Zménou hodnoty v této proménné se pak zméni vlastnosti (tvar)
geometrie naraz. K obsluze proménnych slouzi tlacitka

Nova proménna - pro zavedeni proménné

Edituj proménou — pro jeji Upravu

Vymaz proménou — pro jeji odstranéni

K zavedeni proménné do fadku popisu geometrie — makra staci v okamziku a na misté vhodném pro
vloZeni prejit mySkou do seznamu proménnych a na proménou kliknout levym butonkem mysi.
Numerické a funkéni kldvesy se daji bohuzel obsluhovat pouze mysi. Kazda zadana hodnota ko-
ordinaty se potvrzuje tlacitkem OK.

K dispozici je stejné jako u APS rychlé geometrie k dispozici sestava prikaz( od definice bodu azZ po
oCekdvané ndvaznosti kfivek.

Podle vybrané entity kterou chceme vytvofit vznikne fadek - zaznam ve spodnim okénku. Pokud
chcete hodnoty radky upravit, kliknéte na radek pravym butonkem. Je vdm nabidnuta:

Editace radku, Vymazani fadku, VlozZeni fadku.

Pokud jste geometrii popsali, je mozné ji ulozit jako soubor volbou Uloz makro.

Pokud chcete uloZzené makro spustit pouZijte Otevii makro a nasledné tlacitko Spust.

Spust - mUzete pouzit kdykoli pfi zapisovani kontury — je vykreslen dosavadni stav

Skupina - Pokud pracujeme s vice geometriemi najednou, pak je vhodné vytvofit z nich Skupinu a
pracovat s nimi jako se skupinou

3.1.4.5 Pfimka 2]

V tomto prikazu musite zadat X Y {Z} zacatku pfimky a poté X Y {Z} konce pfimky. MUZete specifikovat
zacatek pomoci POMUCKY | Nastaveni Uchop/Orto. U soufadnice konce piimky miZete téZ pouzit
klavesu [F1] (Nezndmy) a AlphaCAM se Vas zepta na délku a smér pfimky.

Konstrukci pfimky miZete zacit uzitim uchopového médu k jiz existujici geometrii (koncovy bod, bod
stfedu geometrie, stfedu oblouku a dalsi).

Nezapomerite, Ze v okéncich pro zadavani exaktnich hodnot je skryta jednoduchd kalkulacka, takze
hodnoty je mozné zadavat i pfirlistkové nebo na zakladé jednoduchy matematickych vyrazd.

m
3.1.4.6 Oblouk _I

Zobrazi se podmenu, kde muZete rliznym zplsobem definovat oblouk:

3 Body

2 Body + Radius

2 Body + Stred

Startovaci Bod, Stfed + Sevieny Uhel

Tecné k Pfimce nebo Oblouku + Koncovy Bod

Oblouk, zadany tfemi body bude nakreslen ve sméru zadanych bodu. Oblouky jsou obvykle kresleny
proti sméru hodinovych rucicek. Zvazte to, nez zacnete volit pocatecni a koncové body oblouku.

Pro vytvoreni poZzadovaného oblouku mezi dvéma geometriemi je mozné pouzit prikaz
EDITACE|Zaobli.



3.1.4.8 KruZnice QI

Zobrazi se podmenu, kde muZete rliznym zplsobem definovat kruznici:

Stred + Primér

Stfed + Radius

Stfed + Bod

2 Body

3 Body

Teéné Kruznice - NEZNAMY radius

Teéné Kruznice - ZNAMY Rédius

Zvolite-li jednu z prvnich dvou mozZnosti, program se Vas nejprve zeptd na pramér (radius) a poté na
stfed. JelikozZ jsou tyto volby modalni, je jednoduché vytvofrit geometrie kruznic se stejnym, nebo
rdznym polomérem/radiusem na rliznych mistech.

Volba Te€né Kruznice s/bez zadaného poloméru umisti kruZnici do rznych kombinaci bodl pfimek a
oblouk. Tato volba muize vytvofit mnoho feseni, ale realizovano je pouze to, kde stfed kruZnice je
uvnitt zadanych bodu.

Radius kruinice: [

3 Primicy 3 Oblouky

Teéné k

| | | Bod+Primka |

1 Bod 2/Obloulcy | 1 Oblouk/2 Body

[ 2pimy | [ Bod+Oblouk |

1 PFimika/2 Oblouky | 1 Oblouk: /2 PFimly

l l I
| 1Bods2 Primky | 1PFimka/2 Body |
| | |
| | |

[ 1Bod/1 Pfimka/1 Oblouk | | 20bouky | | Primka=Oblouk |

[ Okens | Uoa |

Obr: Menu pro te¢né kruznice o Nezndmém a Znadmém poloméru

3.1.4.9 Pravouhelnik EI

U tohoto pfikazu musite zadat soufadnice prvniho rohu a opa¢ného rohu /diagonalniho rohu/

pravouhelnika. Zadani mize byt provedeno z kldvesnice, nebo umisténim kurzoru mysi a kliknutim.
Vyuzivejte ichopovy mdd /Koncovy bod, stfed oblouku apod./. Rohy mohou byt umistény kdekoliv.
Tato volba Vam umozZnuje rychle zadavat okraj pracovni plochy, poptipadé rozmér materialu apod.

3.1.4.10 Digitalizace [

Dobry zpUsob, jak vytvofit hladké kfivky z digitalizovanych bod( je pouZit Digitalizace | Body(PFfimky) a
nasledné GOMETRIE | Spline|RozloZ Spline do Pfimky/Oblouku. M{iZete vytvofit mnohem hladsi tvary,
neZ prfimym digitalizovanim do oblouk(l a pfimek.



3.1.4.11 Text... Ctrl +T M

MuZete napsat text v libovolnych fontech, obsaZzenych ve slozce FONTS.ALP, nebo muZete pouZit
libovolny font typu TRUE TYPE for WINDOWS.

Fonty AlphaCAMu maji pridanou znacku A

Fonty True Type maji pfidanou znacku TT

Pozor — poufiti volby TT font(l pro gravirovani znamena provést kontrolu fontu pred obrabénim
pomoci volby vypis/editace geometrie a pfipadnou opravu nepresnosti fontu ktera je dana jeho
prevodem z definici ve Windows. Casem si jisté vytvofite fonty vlastni nebo si odladite sady

z plvodné TT fontl nebo si najdete TT fonty, které nebudou vykazovat chyby tvaru.

sl E j' Dal$i obecné volby:
Fonty| A Stencil »| |Zlevadoprava ¥ v v . o s
l,_ [ 1 , D Tuéné/Italika — u TT fontd, pokud to nabizi.
_ i ik CGeonin | Uhel tikosu — u TT font(i moZnost zmény Ukosu pisma, pokud se
Poloha | nabizi ve vice variantach.
(¥ NaBod " Na geometii
Zatovne] ; Typ.
% Zieva " Stred " Zpiava , s _ o , . . v ; . v 7
| ¢ Usptsab Meitkem k Délce Kivdy . Text —znaky po zapsani zGstavaji textem, je Zluté barvy, je moiné
Vika VELKYCH Znaka [ (=H) jej kdykoli editovat véetné zmény fontu ale neda se obrabét.
Znaky skalis Faktorem[1 K ziskdni Geometrie z textu je tfeba zvolit Geometrie/Editace

Velkostmezery Mezemiku 075 bxH) textu/Geometrie, nebo funkci Zmén.
vaskmdneaznds[02 WM K6ty — text je automaticky pfifazen do hladiny kéty, nedd se
Meze“'mﬁéd?[TixH' obrabét, je moZné ho editovat atp.

= ] Geometrie — po zapsani se text zbarvi zelené — stane se geometrii
uréenou k obrabéni /nebyla li pfedtim zapnuta uZivatelska hladina jiné barvy nebo konstrukce/.
Geometrie je mozné editovat néZznymi dostupnymi prostredky pro editaci. Geometrie je mozné
obrabét a tedy i gravirovat.
Poloha:
Na Bod — text bude zapsan od zadaného bodu (ptip.vybraného mysi). Pfechod na dalsi fadek
kldvesou ENTER.
Na Geometrii - text bude zapsan rovnobézné s kfivkou od jejiho pocatecniho bodu.

Obr: Text na Geometrii, velikost pisma uzpUsob délce geometrie
Zarovnej
Zleva — text se zarovnd zleva

Stfed — text se bude rozvijet do obou stran ze stfedu

Zprava - zarovnani zprava

Uzpusob MéFitkem k délce pfimky — text bude ménit svoji velikost tmérné s poétem pfibyvajicich
znak( tak, aby obsahl kompletné celou konturu podél niz ma byt tazen — viz volba Poloha Na
geometrii vyse.

Dalsi obecné volby:

Vyska Velkych znaki — velikost kapitalek H



Znaky skaluj s faktorem — skalovani znak{ ve smyslu osy X

Velikost mezery mezerniku — mezera jako nasobek velikosti kapitalky
Vzdalenost mezi znaky — vzdalenost jako ndsobek velikosti kapitalky
Mezera mezi fadky — mezera jako nasobek velikosti kapitalky

C
3.1.4.12 Editu;j Text|ﬂ|

UmozZnuje provadét editaci textu v AlphaCAMu.Volba ma dvé zalozky:

Zalozka Obecné

Okno - zobrazi text. Je mozZné jej editovat, ménit font a jeho vlastnosti.

Font - je mozZné zménit typ fontu jiz napsaného textu, pripadné volit tu¢né nebo Italika.
Typ

Text / Koty — umozniuje prenaset existujici text mezi hladinami AlphaCAMu

Geometrie — umoZniuje zménit text na Geometrii urcenou k obrabéni.

POZOR! - jakmile zménite text na Geometrii — jiZ se neda editovat, je urcéen k obrabéni.
Pokrocile

Je mozné ménit vlastnosti pisma — viz prace s Textem.

3.1.4.13 Specialni Geometrie

Tento prikaz Vam dava pristup k volbam, které urychli tvorbu bézné pouzivanych tvar(. Jako u ostatni
geometrie volbou Konstrukce ANO/NE se nastavuje geometrie, nebo konstrukce. Obsahuje
standardni feseni.

Polygon [l

Zadate pocet stran a primeér tvofici kruznice. Této kruzZnice se bud’ dotykaji vrcholy polygonu pfi
volb& UVNITR, nebo strany polygonu pfi volb& VNE. KruZnice je jako konstrukce, kterou miizete
podle potieby uchopit jako stfed polygonu.

Elipsa [©

Zadate Sitku a Vysku, pocet poZadovanych kvadrantii, pocet obloukii na kvadrant a polohu stfedu
elipsy. Skutec¢na elipsa je nahrazena geometrii, ktera je tvorena vzdjemné te¢nymi oblouky. Pro
vétsinu aplikaci se pouziva defaultné 4 oblouky na kvadrant. Vétsi pocet oblouk vytvofi presnéjsi
nahradu. Startovaci bod ma vzdy maximalni X souradnici a orientace elipsy je Proti Sméru
Hodinovych Rucicek (PHR). Podle potfeby se mohou zménit volbami EDITACE | Startovaci Bod a
OBRABENI | Smér Nastroje.

Otvory na Kruznici [€

Zadate pozadované parametry a zapiSete XY, nebo kliknete pro stfed pomocné konstrukéni kruznice.
Vsimnéte si, Ze Uhel 1 otvoru je konvencni Uhel ( pocita se od 0 - napravo od stifedu v kladném sméru
osy X a proti sméru hodinovych rucicek, takZe 90stupni je nad stredem pomocné kruznice). Pomocna
kruznice je v hladiné konstrukce. MUZete ji vyuZit k dalsim kroklm podle potreby - uchopit za stred
apod.

Otvory na KruzZnici jsou tvofeny samostatnymi geometriemi, které tvofi samostatnou skupinu, takze
mUzZete vybrat vSechny otvory kliknutim na jednom otvoru.

Evolventa [=/]

Zadate primér zakladni kruznice pro vytvareni evolventy a pocet kvadrantl pro ‘rozbaleni’ kruznice.
Evolventa je tvorena navzajem tecnymi oblouky. Podet obloukl je uréen maximalni odchylkou



(0.0005% priiméru zakladni kruznice) od skute¢né evolventy. Napf. pfi priméru zakladni kruznice 100
mm je maximalni odchylka 0.0005 mm. Zakladni kruZznice je v hladiné konstrukce. Muzete ji podle
potreby uchopit jako stfed evolventy apod.

Drazkal=l

Touto volbou se vytvari drazky se zaoblenymi konci. Zada se celkova vnéjsi délka drazky, radius
oblouku na koncich a smér pfimky /osy drazky/, spojujici oba stfedy obloukt. Drazka se umisti bud’
kliknutim, nebo zapsanim X/Y soufadnic stfedu oblouku konce drazky

Rovnomérné rozmisténé otvory podél k¥ivky £

Tato volba Vam umoznuje specifikovat bud pocet otvor(, které chcete vytvofrit podél zakladni
geometrie, nebo fixni vzdalenost mezi otvory, které maji byt vytvoreny na zakladni kfivce. Zakladni
geometrie mlZe byt libovolnou spojitou kombinaci obloukl a pfimek a mGze byt jak geometrii, tak
konstrukci. Je-li zadana vzdalenost, AlphaCAM presné spocita pocet otvord, které mohou byt
umistény podél zakladni geometrie. V obou pfipadech bude otvor umistén na za¢atku a na konci
geometrie.

Tato volba ndm umozZiiuje mimo jiné napfiklad rovhomérné rozdélit geometrii. Ve stfedech otvori se
samy kresli kratké konstrukéni pfimky napti¢ geometrie a ty pouzijete k hromadnému rozdéleni na
stejné Useky. Kruznice potom zrusite.

Ohranicujici Pravouhelnik (=]

MuZete vybrat jednotlivou geometrii, nebo provést vybér vice geometrii pomoci okna. Bude vytvoren
pravouhelnik ohranicujici geometrie nejtésnéjsim zplisobem s hranou rovnobéznou s osou X.

3.1.4.14 Spline |

Spline jsou matematicky definované kfivky, nejsou to bézné oblouky ani pfimky. Kazda ¢ast 3D Spline

je umisténa v 3D prostoru. Existuji ale i 2D Spline — pro nékteré 2D Spline

kfivky je to nejlepsi popis /napfiklad vyhlazeni po digitalizaci Yytvor Spline. .

apod./. Jsou pak umistény ve 2D roviné (Pracovni roviné). Edituj Spiine
Zobrazované barvy a pridélované hladiny jsou nasledujici: Uspofade] Spline

Spline, vytvorené v AlphaCAM, nebo nactené z CAD souboru se Ot Spline

zobrazuji Zluté (3D Spline) a oranzové (2D Spline). Spline se Rozlbatsaibeldolaiinky foblatkl 2
automaticky ukladaji do AlphaCAM SPLINE Hladiny, ale prikazem Preved’Spline do 2D raviny

EDITACE | Zmén je muzZete dle potreby prenést do Uzivatelské Hladiny.

3D Spline se poutzivaji pfedevsim v 3D konstrukci pro hranice plochy, jako Fidici kfivka pro Tazené
Plochy apod. V 3D frézovani je mozné poufZit spline jako opory pro nastroj a obrabét podél nich

s definovanym uhlem polohy néstroje v prostoru nebo podél nich v navaznosti polohy nastroje vici
plocham nebo polyline v péti osach.

2D Spline se mohou vytvofit z 2D zakladni geometrie, ktera vznikla napf. zapsanim, nebo digitalizaci
bodu. Je mozné je obrabét pfimo nebo je nejprve zménit na 2D tecné pfimky a oblouky, vhodné pro
obrdabéni. Byva s tim nékdy spojena nutnost 2D spline promitnout do pracovni roviny a tak eliminovat
nahodilé diference v Z soufadnicich bodd.

Vytvofr Spline

K poufziti tohoto ptikazu vyberte bud zékladni geometrii pro vytvoreni /napfiklad lomenou pfimkovou
¢aru ve 2D/, nebo kliknutim na hranici plochy /pfipadné mohou byt vytvoreny vSechny hraniéni kfivky
plochy — maximalné vsak 4/. Zakladni geometrie mGze byt libovolna kombinace pfimek a obloukt a
mUze leZet v hladiné Geometrie



Jestlize zakladni geometrie obsahuje oblouky, Spline sleduje tvar zakladni geometrie podle tolerance,
nastavené v dialogovém ramecku.

Spline NEdokaze ostry roh — je to matematicka krivka, nikoli spojeni dvou samostatnych kfivek. Méli
byste dbat na to, aby zakladni geometrie neméla ostré rohy nebo pocitat s tim, Ze hladky pribéh
spline vyZaduje vytvoreni ,,osliho” rlizku. Jeho velikost mlzete limitovat do urcité miry a za urcitych
geometrickych podminek toleranci s tim, Ze pfi urcité nizké hodnoté je mozné pouzit spline

k obrabéni ostrého rohu, nebot osli rizek bude mit zanedbatelnou velikost. Toto feSeni vsak neni
Cisté, muzZe vést k potiZzim s vypoctem spline eventuelné s pohybem nastroje a je-li tolerance pfilis
mal3, pak mize byt takové feSeni dokonce nemozné. Pfed tvorbou spline se v takovém pfipadé u 2D
kiivek doporuéuje VZDY nejdfive odstranéni ostrych roht pfikazem EDITACE | Zaobli s néjakym velmi
malym polomérem nebo rozdélte geometrie i obrabéni tak aby ostry roh vznikl kombinaci dvou drah.
Jestlize zakladni geometrie obsahuje pouze pfimky, Spline prochazi pfesné koncovymi body kazdé
primky a pfimky se pfitom vynechdvaji. Timto vytvofite naptiklad spline i z tabulky bod(, ktera vznikla
volbou GEOMETRIE - Pfimka zapisem X/Y soufadnic. Zjistite-li po zapisu vSech soufadnic, Ze jste
nékde udélali chybu, zvolte GEOMETRIE | Editace/Vypis Geometrie a provedte nutné zmény.

Edituj Spline

Tento prikaz Vam umoznuje modifikovat tvary 2D a 3D spline. Po vybéru spline, kterou chcete
editovat se zobrazi fidici body bilymi ktizky. Kliknutim na bod a jeho posunutim, nebo zapsanim
novych soufadnic se zméni tvar spline v okoli tohoto bodu. Mate-li aktivni 3D Pohled, mizZete k
editaci uzit oken XY, XZ, nebo ZY.

Usporadej Spline

Tento prikaz je nékdy nutny k spravnému zajisténi poradi k vytvoreni plochy. Tato volba je podobna
volbé, kterd usporadava geometrie v menu EDITACE, ale neexistuje zde metoda Auto. Spline musite
vybirat v poZadovaném poradi jednu po druhé.

Otoc Spline

Tento piikaz sloui k otaceni sméru spline. Natavite-li volbu ZOBRAZENI | Zobraz Volby | Symbol
Nastroje na ANO, zobrazi se Zluty 3D kuZel na zacatku kazdé spline. Volbou Otoc Spline kliknutim
otocCite smér spline a tim i smér taZzeni plochy nebo pohybu nastroje.

Rozloz Spline do Pfimek/Obloukt

Bude-li spline 3D, bude vysledek tohoto pfikazu 3D Polyline (tj. prostorové ptimky), které se zobrazi
CERVENE.

Pro 2D Spline (celd v roviné) se vytvofi vzajemné te¢né primky a oblouky v hladiné Geometrie.
Zobrazi se ZELENE a mohou se obvyklym zptsobem obrabét.

3.1.4.153D PonIine 30 | Pomicky CAD  Obrdbéni  Parametrizace
Panely Ikon

= Definuj Pracowni Prostar

Jedna se o nasobnou pfimku v 3D. MiZete zadat koncové body o ¢ i recount prostor

bud' zapsanim globalnich X Y Z soufadnic, pouZit uchopové Zvol Pracovai Rovinu 8
mady apod. S '
Polyline, vytvofend v AlphaCAM, nebo nactend z CAD souboru & zueipecseek pracovn o

je zobrazovana CERVENE. -

3D Polyline nemusi leZet v Pracovni Rovinég, a proto nejsou S

pouzitelné pro klasické 2D obrabéni Pokud vSak v roviné leZije 4 vyberTabuii

mozné je na 2D konturu konvertovat (Menu 3D/Edituj e

Polyline). Mohou samy slouZit jako opora pro nastroj a byt 27 NostavZ firovne Geametal
oporou pfi frézovani az do péti os i s moznosti urceni polohy % :";“stfi‘mld st
nastroje (zleva, zprava, osou na). 4
Dalsi pouziti: . -
] I;ruml'tr;iBD d;: 2D
3D Promitédni...

U

Pomiicky pro objemova télesa (3

3D Rotace dilu
Skladani jednotlivych stén do 30 objektu



Definovani pracovni roviny s naklonénim ve dvou hlavnich rovinach.
Podpora pfi pfipravé obecnych ploch

Vysledek digitalizace a pfima podpora nastroje pfi obrabéni

a dalsi.

Polyline je mozné dale editovat. Popis editace patfi k menu 3D.

3.1.5 3D Menu

Obvykle se prikazy a volby z této hlavni nabidky pouZivaji k nastaveni a ovladani pracovniho
prostfedi pro tvorbu 3D geometrie v 3D Frézovani /ale mlZe byt uzito v aplikaci laser, soustruzeni
apod./. Menu se muze v aplikacich lisit dle jejich zaméreni.

3.1.5.1 Definuj Pracovni Prostor QJ

Zakladem je obdélnik, ktery je pouZit pro prostorovy
kvadr ohrani¢eny ¢arkovanymi hranami. V dalsi
konstrukci se mlzete téchto hran chytat, prokladat
jimi fezné roviny, aplikovat na né uchopové mody
jako je koncovy bod nebo stfed hrany napf.pfi praci
s polyline nebo 2D geometriemi apod.

Po konstrukci obdélnika zvolte Definuj Pracovni
Prostor a oznacte obdélnik kliknutim. V dialogovém
okné se objevi dotaz na souradnice Z horni a spodni
podstavy pracovniho prostoru. Zvazte, jak urcit tyto hodnoty, aby se Vase soucast dala snadno
nakreslit a nasledné i orientovat na stroji.

V pripadég, Ze jste nacetli néjaké téleso z externiho CAD prosttedi a neni obklopeno pracovnim
prostorem /pfipadné pracovni prostor Vam nevyhovuje/ , je tvorba pracovniho prostoru prvnim
krokem k zajisténi a jisténi jeho prostorové orientace. Nakreslete obdélnik tak, aby obklopil 3D
soucast v padorysném pohledu s vhodnym umisténim pocatku souradnych os /zkontrolujte pfipadné
na pfilozené dokumentaci-vykresu. Soucast, ktera ma byt vytvofena nebo pouZita nemusi nutné byt
celd uvnitf pracovniho prostoru.

Nasledné je mozné téleso i s pracovnim prostorem posunout tak, Ze vyznamny roh pracovniho
prostoru bude leZet napf. v bodé 0,0,0 absolutniho soufadnicového systému.

Obr.: Pracovni prostor kolem objemového télesa.

3.1.5.2 Zvol Pracovni Rovinu 8 = R RS SR = WY Iﬂ--ug

JestliZe nastavite — urcite - pracovni rovinu, uvidite Zluté ohrani¢enou n-uhelnik (zaleZi na zplsobu,
jak pracovni rovina protind pracovni prostor). Tento n-uhelnik je vybaven relativhim soufadnicovym
systémem reprezentovanym Zlutym osovym k¥izem. Zluté osové vektory jsou vektory orientace této
pracovni roviny.

Pokud se prepnete do pohledu Zobraz pracovni rovinu je tento osovy ktiZz zaménén za Zlutou
kruznic¢ku a Va$ pohled je nasmérovan kolmo na pracovni rovinu proti smyslu lokalni osy Z. Zluta



barva os a souradnice v zavorkach znamenaji, Ze se jedna o lokalni souradny systém. Pocatek
pracovni roviny mGzete Ell pfesunout dle svého prani prikazem Zvol Poc¢atek Pracovni Roviny.
Pohybujete-li kurzorem po pracovni roviné, hodnoty lokalnich soufadnic(X)/(Y) jsou zobrazovany
Zluté ve spodni ¢asti stinitka. Jestlize prejdete s kurzorem do jiného okna, hodnoty souradnic X, Y, Z
jsou globalni a jsou zobrazeny bile.

Volby pro urceni pracovni roviny jsou:

Rezy Pracovnim Prostorem

2 Pfimky pro X a Y osy
Existujici Geometrie
Paralelné k Aktualni Roviné
Reverzné k Souc¢asné Roviné

Rovinu nejlépe proloZit body

]
3.1.5.3 Zvol Pocatek Pracovni Roviny '

P¥i vytvoreni Pracovni Roviny je lokalni pocatek (X)/(Y) v levém dolnim rohu 2D pohledu oznaceny
kruznici.

Pomoci této funkce si miZete relativni poc¢atek — pokud je to tfeba - v ramci pracovni roviny premistit
na jiné, vhodnéjsi misto. Neni podstatné, zda pracovni rovina jiz obsahuje néjakou geometrii - zména
pocatku okamzité aktualizuje koordinaty jiZ existujici geometrie vzhledem k novému pocatku.

3.1.5.4 Zrus pracovni rovinu _LI

Obvykle neni nutné tento prikaz pouzivat mezi dalsimi 3D pfikazy - nap¥. pfi volbé jiné Pracovni
Roviny bude jen jedna — aktudlné vybrana - aktivni. V pfipadé, Ze zahajime obrabéni pfi zapnuté
pracovni roviné znamena to, Ze drahy nastroje se budou pocitat vzhledem k aktualni pracovni roviné
a nikoli ke globalnimu pocatku.

Chceme li tedy pracovat vici globalnimu souf. Systému, musime nejprve préci v pracovni roviné
zrusit timto prikazem a vratit se do globalniho souradnicového systému.

Tento ptikaz nerusi pracovni rovinu, pouze ukoncuje praci v ni, rovina pfestane byt aktivni.

3.1.5.5. Nastav material gl

Polotovar pro 2D obrabéni

Pro zobrazeni solid modelu v 3D Pohledu mizZete definovat
polotovar. Pti obrabéni jen uvnitf vnéjsi kontury se mlze tato
kontura vybrat jako hranice materialu (polotovar). Hranice 8
materialu musi byt uzaviena kfivka. Ale je lepsi definovat

konturu kolem soucasti jako hranici materialu. Tato hranice



mUZze mit libovolny tvar. Jestlize nebudete definovat rozméry materidlu, vytvori se automaticky kvadr
jako polotovar, ktery bude o néco vétsi nez obrabéna soucast /bude obsahovat aktudlni drahy
nastroje/. Pro kresleni obrysu materialu neni tfeba volit pracovni rovinu, je mozné vytvofrit konturu i
v Zakladnim pracovnim prostoru Z=0, nebot horni a spodni Uroven Z polotovaru musite stejné uvést
v pribéhu definice.

3.1.5.6 Navin kolem geometrie

2D Geometrie, nebo Drahy Nastroji mohou byt navinuty na jednu, nebo vice ploch. Po vybéru co
budeme promitat nasleduje nastaveni presnosti.

.
[y

—_— "

Je-li vice nez jedna plocha, potom museji byt plochy spojeny. Plocha mizZe byt libovolného typu -
oteviena nebo uzaviena (napf. valcova). K navinuti mohou byt pouzity Geometrie v Obecné roving,
nebo Pracovni Roviné a mohou pfesahovat vnéjsi hranice ploch pfi pohledu ve sméru plochy.

Jak algoritmus pracuje: Napfiklad je k promitnuti Geometrie. Nejprve je stfedovy X/Y bod geometrie
/nebo skupiny/ kolmo promitnut na 2D pracovni rovinu a na misto na plose bezprostfedné lezicim
pod timto bodem ve sméru promitdni. Nasledné je provedena kalkulace vzddlenosti prvni geometrie
od tohoto bodu v roviné 2D a tatazZ vzdalenost je potom odpocitana na obecné plose. Na tomto misté
je pak uréen prvni bod této prvni geometrie. Od tohoto bodu se potom — dle stanovené presnosti a
hustoty - odpoditavaji jednotlivé body geometrie a jsou pfenaseny ve stejném vztahu na obecnou
plochu. Jednotlivé body jsou nasledné spojeny polyline.

Davody neuspéchu:

1. Promitnuti X/Y stfedového bodu geometrie do 2D roviny se neprotne s plochou.

2. Navinuty bod jako krok podél jedné z 2D geometrii neni na plose.

3.1.5.7 Rezy modelem

Objemovymi télesy je mozné vést fezy pomoci
samostatné funkce Extrahuj fezy v Z drovnich. Tato
funkce vytvofi systém krivek, kde jednotlivé
pracovni roviny vrstvené nad sebou s vertikalou
rovnobéZnou s osou Z protinaji objemové téleso.
Soucasné vytvofi v téZe pracovni roviné konturu,
ktera je projekci fezu predchoziho. Tato funkce
mUze byt vhodna v pripadech, kdy tvar objektu
neumoznuje generovat drahy nastroje pro
hrubovani béznym zplsobem (napt. pouZitim
hrubovdnim mezi ploSnym télesem a STL




polotovarem). Vzniklé kontury jsou propojeny s predchozi a vytvari tak konturu s vlastni definici
Z Urovné, ktera odpovida kroku mezi jednotlivymi rezy.

3.1.5.8 Vytézeni solid modelu

B | Automaticky.. UmoZznuje v AlphaCAMu ziskat
IRY Otuoskurtani z nac¢teného modelu vyznamné
@ Hole Chamfer Extraction . vy .
hrany objektu, odecitat jeho
75| Kontury zwybranych hran 3 , ,
B Kooty kolem vybrangch sith vlastnosti, upravovat ziskané
_E- Kentura souéasnou Pracovni Rovinou kontu ry apod.
£ Vytvot plochy ze stén Ziskej ohraniceni objemového
% Promitani ohranicujici kiivky stény na Prac.Rovinu télesa B — téleSO je Obklopeno
@ Z-Level Sekce . v/ v . . . v vy s
" v nejmensi moznou obdlkou 2D geometrie v roviné rovnobézné
F Hiany 2 roviny obiyss s rovinou XY. Vznikla kontura bude leZet v pozici s nejvyssi
)| Profily z prodiousenych Hran hodnotou Z objektu a Z hodnota ptidana k této konture bude
B Bdract Solid Body Outlines odpovidat nejniZe poloZzenému bodu objektu ve smyslu osy Z.
3

Todita ohr.kfivka

3.1.5.9 Pomlcky pro objemova télesa

“ybvor pracavni prostor kolem télesa
A VytvoF pracovni prostor kolem télesa @—  obkliti“ pfitomné téleso
Nastaw Eorled dok do romsly pracovni prostorem minimdini velikosti. Neni tedy tfeba ztracet ¢as jeho

utoZarovnani objekbu ’ ’ . P v z
B ] konstrukci. Snadno potom cely objekt i téleso potom presouvate apod.

Zarovndni objekiu

Mastaveni Barev Stén

DEREHADQ

SkénafHrana/Bod Detaily

Odstrari kontury definované jako otvory % — pokud jste predtim pouzili
automatické vyhledani vyznamnych hran, mlzete se celé skupiny takto ziskanych kontur naraz zbavit.
Resetuj Z Grovné geometrii # — pfi ziskdvani hran mazZe dojit ke zkresleni informace o poloze
vyznamné hrany. 2D kontury, kterad hranu opisuje lezi mimo hranu. Je mozné konturu k hrané
navratit a upravit tak zkreslenou Z informaci 2D kontury .

Nejprve vybereme geometrie, jichZ se Uprava tyka. Pokud jsou spojeny do skupiny, bude se Uprava
tykat vSech dokud skupinu nezrusime. Pak vybirdme dolni hranu, ke které se pfizplsobi dolni
Z souradnice kontury. Nasledné vybirame horni hranu, ke které se prizpQsobi kontura.

Pohled doli do normaly % — vyberete sténu a pohled se nastavi kolmo k vybrané sténé nebo kolmo
ke sténé protilehlé (protilehlé sténé télesa)

Auto zarovnani objektu . Vyberete nejprve sténu, ktera ma byt prevedena do roviny XY. Pak
vyberete hranu, kterd ma byt orientovana soubézné s globalni osou X. Celé téleso je pretoceno do
pozadované hodnoty.

Nastaveni barev stén ¥ — pro lepsi viditelnost a rozliitelnost pfi praci je mozné jednotlivym sténam
prirknout jejich vlastni barvu.



Sténa, hrana, bod — Detaily & - kliknutim na sténu, hranu nebo bod objemového télesa ziskate
informace jako je radius zaobleni, plocha povrchu, soutfadnice bodu apod.

Kresli Solid jako dratovy model & —v béZném pracovnim okné AlphaCAMu bude téleso
reprezentovano pouze svymi obrysy.

3.1.5.10 3D rotace dilu

Pomaha nastavit dil tak aby co nejlépe vyhovoval polohou vici absolutnimu systému soutadnic
obrabéni.

Rotace probiha podle vybrané osy nebo vybrana pracovni rovina je sklopena do horizontalni roviny.
Vybér osy rotace se déje vybérem bodu, kterym ma osa prochdzet. Timto bodem je pak prolozena
osa rotace rovnobézna s vybranou systémovou osou pro rotaci.

Rotuj kolem X osy — rotuje téleso kolem osy X o zadany uhel

Rotuj kolem Y osy — rotuje téleso kolem osy Y o zadany uhel

Rotuj kolem Z osy — rotuje téleso kolem osy Z o zadany Uhel

Rotuj rovinu do horizontalni roviny — provadi presné toto

Rotuj skryté casti — elementy které jsou v rezimu Skryt (nejsou viditelné) budou presto predmétem
rotace jako jiné, viditelné elementy

Rotuj drahy nastroje — budou rotovany drahy nastroje

3.1.6 Menu POMUCKY
Obsahuje nejriznéjsi typy podpor, které se pro svoji riznorodost nehodi k jednoznaénému menu.

3.1.6.1 Vzdalenost/Uhel /il

Kliknéte na prvni a potom druhy bod k odméreni. V nasledujici tabulce je zobrazena vzdalenost mezi
body, X, Y, Z souradnice druhého bodu a uhel, ktery mezi témito body svird pomysina primka od
relativni osy X. Nulovy bod této relativni osy lezi v prvnim bodu vybéru.

POZOR! V soustruzeni se zobrazuji hodnoty priiméru! Zdanlivé by mél vyjit napfiklad uhel od osy
Z/kterd zde oproti frézovani nahrazuje osu X/ naprt 45 stupni( ale vyjde hodnota odlisna, protoze
druha pule leZi pod aktudlni osou Z a pocita se s hodnotami priiméru.

B
3.1.6.2 Vypis Souradnic H

Tento pfikaz zobrazi X/Y /pFipadné Z/ hodnoty bodu, na ktery kliknete na obrazovce nebo oznadite
‘uchopenim’ konce, stfedu apod. libovolné primky nebo oblouku. Zobrazuji se globalni hodnoty X, Y
/ptipadné Z/ a polarni R, Theta, kde R je vzdalenost bodu od poéatku 0,0 Theta je Uhel pfimky
spojujici bod s pocatkem. Toto plati ve vSech systémech kromé soustruzeni. V soustruzeni jsou
polarni souradnice stejné jako v ostatnich systémech (vzdalenost a uhel), ale soufadnice X
predstavuje pramér a druhd souradnice je Z hodnota.



?
3.1.6.3 Radius &I

Tento prikaz zobrazi polomér libovolného oblouku. MUZe byt také pouZit pro zadani poloméru, ktery
ma byt stejny jako predchozi pfi tvorbé geometrie v APS Rychla Geometrie

3.1.6.4 Stejné X, Y nebo Z

Existuje li néjakd geometrie je mozné se pfi konstrukci nasledujici geometrie odvolavat na hodnoty
vyznamnych bodU existujici geometrie. Pfi zadavani hodnot X nebo Y nebo Z tato volba umozni
vybrat hodnoty konce, prostfedku apod. dfive definované pfimky nebo oblouku. Je mozné pouzit
voleb Koncovy Bod, Stfedovy Bod, Stfed Oblouku, Prisecik. Tato volba je ‘transparentni’ - mlzete ji
volat odkudkoliv, jste-li dotazovani na hodnoty X nebo Y nebo {Z}. Ziskava se pouze jedna hodnota X
nebo Y nebo Z. Hodnota vstoupi do pfislusného pole edita¢niho radku.

3.1.7.5 Uchopeni Objektu

Pro specifikaci pozice uchopeni mizZete pouzit nékolik moznosti:

Koncovy bod F6
Stfedovy bod F7

Stfed oblouku F8

Prasecik F9
Tecné F10
Kolmo !

Rovnobéing @

Automaticky F2

PREEBERERE D

Bod kvadrantu

Pouzijeme li spolu s funkci uchopeni klavesu CTRL, z(istane tento typ uchopeni stale funkéni (stane se
modalni) az do okamZiku kdy je pouZita kldvesa ESC nebo nepouZijete pravé tlacitko mysi.

Pti specifikaci pozice mlzete pouZit ,,uchopeni nebo ,skok” na konec, stfed jakékoliv pfimky nebo
oblouku, pfipadné prlsecik dvou primek (oblouk(). Protinajici se pfimky nebo oblouky se nemusi
kFiZit na obrazovce, ale musi se protinat alespon teoreticky, paklize by byly prodlouzeny.

Bod Kvadrantu gl—jestliie zacnete nebo ukoncite pfimku pouZzitim Bod KVADRANTU na oblouku
nebo kruznici, pfimka nebude ke kruznici te¢na. Bod KVADRANTU je jen jednoduchd pozice 0, 90,
180, 270 stupnd na obvodu kruhu.

Tecné ﬁl- je pouzitelné pouze pro ptrimky, které maji byt tecné k jednomu (nebo dvéma)
existujicim obloukdm, ¢i kruznicim (tzn. ne k existujici pfimce). Pro obraceny vztah volte
GEOMETRIE | KruZnice a vyberte Tecné KruZnice.

Kolmo a Rovnobéziné .'H -J—je pouZzitelné pouze pro pfimky, nikoliv pro oblouky.



-
Automaticky =I- zapindni a vypinani pomoci tlacitka nebo kldvesou F2. Zapne automaticky
uchopovy maéd umoznujici automatické uchopovani geometrii za vyznamné body — pocatecni,
koncovy a stfedovy.

3.1.6.6. Nastav Uchopeni/Orto - F5 /, F3

Pohyb po mfizce

Dialogové okno Vam umoznuje nastavit intervaly sité pro fixni vzdalenost pohybu kurzoru po
obrazovce v krocich ve sméruos X aY.

Jestlize pouzijete méd ‘Uchopeni bodu mftizky’ _I, souradnice a nitkovy kfiz preskakuji v nejblizsSim
intervalu polohy nejblizsiho dalSiho bodu pomysiné mftizky. Aktivacni klavesa je F5. Aktudlni hodnota
roztece uchopeni je hodnota nastavitelna ve volbé Nastav Uchopeni tohoto menu Pomcky.

Pohyb s funkci Orto

Poutziti F3 pfepind méd pohybu kurzoru na Orto &==l Je-li Orto aktivni, pohyb po obrazovce je
mozny striktné pouze horizontalné nebo vertikalné.

Mady zlistanou aktivni aZ do stisknuti [Esc] nebo do opétovného stisku butonku nebo odpovidajici
klavesy F5/F3.

3.1.7 Menu CAD

Toto menu obsahuje volby zadkladnich prostfedk(, potfebnych pfi tvorbé ndvrh( stylem CAD.
Uvod do Kétovani

Kétovat je mozné geometrie a do jisté miry i drahy néstroje, pfipadné drahy nastroje proti
geometriim. Pfi zapnuti kétovani — bud' z menu nebo stiskem pfislusného butonku jste vyzvani

k vybéru stylu prace pfi kétovani — typu kéty a na druhé zaloZzce mUzZete provést i zménu definice
zakladnich vlastnosti két. Koty jsou ukladany ve vlastni APS hladiné.

Kétovani je modalni, coZz znamena, Ze v kdtovacim rezimu zlstanete tak dlouho, dokud ho sami
neopustite

3.1.7.1 Kétovani Ctrl+D ==

Obecné KOTOVAN =

V této ‘zaloZce’ v dialogovém okné, vyvolaném pfikazem
Kétovani si mlzete vybrat druh kétovani, zda se ma text

Obecné ' Korfigun |

. . v . V7 T‘[D Ted
zadavat ru¢né ¢&i automaticky a zda potfebujete poufzit ®) Vedorovns ) thel @At O R
Tolerance. Jednotlivé volby jsou popsany nize. 5 Svis de e T
* Sikma | Bod
. : Format | Zadny = Vl
Primer | ¥hodnoty

Obecné | Vodorovna a Svisla i

: K ; . .. . Radius Y-hodnoty
Bude-li text orientovan vodorovné ¢i vyrovnané a Vy ) M Max T
budete kdtovat vodorovnou pfimku, mizZete si

Fort Fp Calibr - [ Tuéng |7 kalka

presunovanim kétovaciho textu a ¢ary libovolné urcit
umisténi, at bude tento text umistén mezi vynasecimi Ok [ somo |

¢arami nebo mimo né.



Pokud kétovaci text nebude vyrovnan s kétovaci ¢arou, bude platit pfedchozi vlastnost pouze kdyz se

v

text bude nachazet mezi vynasecimi ¢arami. V pfipadé, Ze text pfesunete mimo vynaseci ¢ary, tak se
kdtovaci ¢ara upevni v posledni poleze a Vy mliZete presunout text do jiné vhodné pozice. V pripadé
potieby muZete presunout ukazatel s textem zpét mezi vynaseci ¢ary a tim opét posouvat i s kdtovaci
carou.

Obecné | Radius nebo Primér

JestliZe se bude obrazovkovy ukazatel s textem nachazet uvnitf oblouku ci kruznice, mizete s
kotovaci carou libovolné otacet do vhodné polohy. Bude-li zapnut Orto méd, budete moci s kétovaci
Carou otacet pouze po vodorovnych a svislych pozicich. V ptipadé, Ze pri kdtovani priméru priblizite
text do blizkosti stfedu kétovaci ¢ary, otaceni se zastavi a text bude okamZité presunut pfimo
doprostied.

Pfesunete-li text mimo oblouk ¢i kruznici, kdtovaci ¢ara se upevni v posledni natocené poleze a Vy
mUzZete presunout text do jiné vhodné pozice.

Obecné | Uhel

NezéleZi na tom, kterou pfimku oznacite jako prvni - vidy se bude kétovat uhel mensi nez 180
stupnl. Pokud bude ukazatel s kotovacim textem uvnitf Ghlu, miZete kotovaci oblouk presunout do
jakékoliv polohy. Jestlize budete chtit umistit text mimo Uhel, umistéte si spravné kdtovaci oblouk a
pak pfesunte text mimo uhel v misté Sipky.

Obecné | Odkazova Céra

Pomoci této volby mGzete nakreslit ¢aru nebo nékolik navazuijicich ¢ar se $ipkou. Sipka se umisti do
prvniho vybraného bodu a bude se otacet spolu s prvni ¢arou, ktera z ni vychazi. Stiskem levého
tlacitka mysi Ize stanovit kazdy ‘zlom’ kétovaci ¢ary a stiskem pravého tlacitka kresleni ukondite. Pro
vloZeni pozndmky na konec odkazové ¢ary pouzijte volou GEOMETRIE Text s nastavenim parametru
pro vloZeni textu do kétovaci hladiny.

3.1.7.2 Srafovani @I

Kdyz zvolite tento pfikaz, objevi se Vam dialogové okno, které umoZiiuje nastavit Uhel Srafovacich
¢ar, mezery mezi nimi, atd. V ukdzkovém okné se Vam zobrazuje Srafovaci vzor tak, jak jste ho
nadefinovali a je vykresleny ve stejném métitku, jako aktudlni métitko celého obrazu.

Jakmile stisknete tlac¢itko OK nebo klavesu <Enter>, dialogové okno zmizi a ve spodnim ramecku se
Vam zobrazi napovéda Klikni na okraj nebo oblast. M(zZete zadat X a Y hodnoty pomoci klavesnice a
tim zadat bod okraje. To Vam umoznuje pouzivat Srafovani i v Parametrickych Makrech, ale obycejné
budete pouzivat mys a obrazovkovy ukazatel. Jestlize vyberete okraj (‘kliknete’ na okraji), AlphaCAM
systém zkontroluje, zda se jedna o Uplné uzavieny obrys. Pokud obrys nebude Uplné uzavieny,
Srafovani bude zamitnuto. V pfipadé, Ze uzavieny bude, Srafovani bude ohrani¢eno timto uzavieny
obrysem bez ohledu na kontury, které protinaji tuto hranici. Uzavifené kontury, které se celé
nachdazeji uvnitf ohrani¢ené oblasti, zUstanou bez Srafovani, uzaviené kontury uvnitf téchto
netknutych kontur budou vysrafovany a tak dale bez jakéhokoliv omezeni poctu takto ‘vnorenych’
uzavienych obrysU.

Pokud kliknete uvnitf (tj. nikoliv na) ohraniceni, AlphaCAM systém v pripadé potieby automaticky
vytvofi uzavienou okrajovou hranici zacinajici konturou, ktera je nejblize bodu, kde jste klikli, s
ohledem na nastaveni Tolerance pro hranici v dialogové okné, takze ptimky a nebo oblouky, které se
nedotykaji hranice, ale jsou od ni vzdaleny v toleran¢ni hodnoté, se budou povaZovat za dotykajici se.
Kazda uplné uzaviena kontura uvnitf automaticky vytvorené okrajové hranice se bude zpracovavat
jako ‘ostrov’ pro Srafovani nebo pro vynechani Srafovani.



3.1.7.3Detaily &l

Tento prikaz Vam umoziuje vytvofit si zvétSeni néjaké oblasti se sloZitymi detaily v jakémkoliv
méritku. Kétovani bude brat v ivahu méfitko zvétseni, které jste zvolili a tedy kazdé kétovani
provedené uvnitf této zvétSené oblasti bude mit spravné hodnoty rozmér(. Kétovaci text bude
zobrazen ve velikosti nastavené dle hodnoty v dialogovém okné Kétovani.

Pro zvétseni oblasti kliknéte blizko stfedu zvétSované oblasti a pak tazenim kruznice vymezte tuto
oblast a potvrdte levym tlacitkem mysi. Poté zadejte méfitko zvétseni a pak si libovolné umistéte
zvétseny pohled na vhodné misto a opét potvrdte levym tlacitkem. KruZnice zobrazujici zvétseny
pohled musi byt celda mimo kruznici, kterad oznacuje zvétSovanou oblast.

KruZnice a Cara, ktera je spojuje, budou kresleny jako pomocné konstrukéni kfivky s takovym
faktorem primky, ktery bude aktualné nastaveny volbou Nastav typ pfimky.

3.1.7.4 Nastav Typ Primky

V dialogovém okné se Vam zobrazi pouzitelné volby. Mizete kliknout na jedné z car, které jsou
zobrazeny v malém ukazkovém okné nebo mizete kliknout na jednom z popist typl primek.
Vsechny typy pfimek jsou zavislé na zadani hodnoty v policku Faktor P¥imky (délka preruseni). Typ
pfimky a faktor primky muizete zménit kdykoliv a vSechny geometrie vytvorené od této zmény budou
pouzivat nové nastaveni. Pfi startu systému AlphaCAM bude obnoveno posledni pouZité nastaveni.
V ukazkovém okné se Vam zobrazuje, jak budou rizné typy pfimek vypadat, kdyZz s nimi vytvofite
geometrie pfi aktualni drovni zvétseni hlavniho obrazu.

/
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3.1.7.5 Edituj typ pfimky

Zobrazi se Vam podobné dialogové okno jako v pfipadé volby CAD | Nastav typ pfimky s nastavenym
aktualnim typem pfimky a faktorem primky. MlzZete si zvolit libovolny typ a pak vybrat jakoukoliv
geometrii, ktera bude pfeménéna na novy typ pfimky a/nebo faktor pfimky. Toto nastaveni
nepredefinuje aktualné nastaveny typ pfimky pomoci dialogového okna Nastav typ pfimky -
nastaveni v okné Edituj typ pfimky je docasné a aktivni pouze béhem tohoto rezimu editace. KdyzZ se
vratite k vytvareni geometrii, pouZije se plvodni nastaveni.

3.1.7.6 Posun Kotu ﬁl

Tento ptikaz VAm umoznuje premistit jakoukoliv kétu (za predpokladu, Ze na ni nebyla pouZita volba
Zrus Skupinu). Vyberte libovolnou ¢ast koty a nasledovné ji mlzZete oteviené premistit. Textovy font
a velikost, kazda tolerance, atd., jsou ponechany a nemohou byt zménény /pouze prostfednictvim
volby Editace/Zmén Text/, ale mate moznost tento text volné premistit. Kliknéte levym tlacitkem
mysSi pro potvrzeni spravnosti polohy.

&
3.1.7.7 Skryj °_|

Timto prikazem mUzZete vybérem pomoci nastaveni Sipkového ukazatele ¢i pomoci okna skryt kazdou
Cast vaseho vykresu, na které nepracujete, takZze prekreslovani bude rychlejsi. V pfipadé, Ze néjakou
Cast skryjete, zobrazi se Vam vpravo na dolnim stavovém radku obrazovky slovo HIDE.
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3.1.7.8 Zobraz Vie 22

Tento prikaz ‘odkryje’ vSechny Casti vaseho nakresu, které jste skryli volbou CAD | Skryj - ale nezobrazi
zadné C¢asti, které jsou v APS hladinach nebo v CAD hladindch, jejichZ zobrazeni je vypnuto. Ptikaz
zobrazi VSE — nelze vybrat jednotlivé entity.

>~ s

3.1.8 Menu OBRABENI

3.1.8.1 Vyber nastroj

3.1.8.2 Smér nastroje

3.1.8.3 Hrubuj/Dokonc¢i

3.1.8.4 Obrob vybrani

3.1.8.5 3D gravirovani

3.1.8.6 Vrtani/Obrabéni dér

3.1.8.7 Najeti/Odjeti nastroje
3.1.8.8 Definuj nastroj

3.1.8 Menu OBRABENI

| 1||
3.1.8.1 Vyber nastroj z

Pomoci tohoto prikazu je mozné vybrat poZzadovany nastroj.
Jakmile spustite tento prikaz, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

&/ X[g|0| =

! i Jméno Cigla Ofset Tvp Priimér R adiuz Déka P.. =
S Ball Erd - 101 23 23 KUL. 100 50 B 2
EBall End - 20mm 24 24 KUL.. 20.0 10.0 78.0 2
Ball End - 2mm 21 21 KL 20 1.0 18.0 2
Ball End - Bmm 2 22 KUL. 5.0 25 28.0 2
Bull Moge - 10mm = 1.5mm .. 13 13 ZAL 10.0 15 50.0 2
Bull Moge - 20mm = 2mm rad 14 14 ZAL 200 20 60.0 2
Bull Hoze - Smm » Tram rad 12 12 ZA. 5.0 1.0 50.0 2l=|
Drill - 1 Qi 33 33 VR 10.0 1180 55.0 1
Diill - 20mm 34 3 VR 200 1180 55.0 1
Diill - 2 il 3N VR 20 1180 25.0 1
Diill - Brm 32 32 VR 5.0 1180 55.0 1
Dy ball 1] 0 KUL. 0.0 oo 0o 2
Duammy bull a 0 Za 0.0 oo 0o 2
Doy drill ] 0o R 0.0 1180 0o 1{
Drummy flat ] 0 RO 0.0 0o 0o 2
Flat - 10mm ! 3 RO 10.0 oo 100.0 2
Flat - 12 mm + holder 1 1 RO 12.0 oo 28.0 E
Flat - 20mm 4 4 RO 20.0 oo 78.0 2
Flat - 2mm 1 1 RO 20 oo 18.0 2
Flat - Brm 2 2 RO 5.0 oo 28.0 2
Router - Emcd 4 4 UZ 26.0 oo 54.0 2
Holuter -Emch 1 I 320 oo 50.0 28T
P 1 b

Zakladni sada nastroju je definovana od spolecnosti dodavajici software a je uloZzena v kofenovém
adresafi. Nastroje je mozné definovat i nové dle vlastnich specifik, nebo upravovat stavajici a ukladat
je jako nové nastroje.
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3.1.8.2 Smér nastroje

Tento Fikaz umoiuje ukit smeér, kterou se bude draha nastroje pohybovat nafspexi
geometrii.

Jakmile spustite tentdigaz, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

swta nasreose I

Oteviena geometrie
Smér Strana

(71 Zmén 0 Vlevo

1@ Ponech () Vpravo L
71 Zména PJL
() Stfed
@ Ponech

Zaviend geometrie
Smer Strana
(71 Ve sméru ) Vnégai
(70 VnitFni
"I Vlevo
(0 Zmen () Vpravo
@ Ponech ) Zména Vn&jEiVnitini
(7) Stfed
@ Ponech

7 Proti sméru

(7 Automaticky pro Kapsy
(71 Automaticky pro Vifezy

Mastav bod Startu na uzaviené Geometrii

@) Ne () Manudlng () Auto

i | Zacatek na nejdelsl hrang

‘Eechnu geometrii | l Zavfi

Mzeme volit z téchto moZnosti:

Smér — tyto moznosti umoZznuji vybrat zménu, kterou chcete provést se smérem drdhy nastroje, kterd
se poutzije.

Strana — umoZiuje vybrat stranu geometrie, na které se ma draha nastroje zobrazit, jakmile se
pouZzije.

Nastavit pocatecni bod na uzaviené geometrii — pfi pouZiti této moznosti aplikace Alphacam vytvofri
pocatecni bod na vybrané uzaviené geometrii v misté, které zadate na uzaviené geometrii.

VEechnu geometrii

— toto tlacditko umozZiuje pouZzit vSechny zmény, které jste provedli ve vSech
geometriich ve vykresu.
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Tento prikaz umoznuje pouzit drahu nastroje hrubovani nebo dokoncovani na geometrie ve vykresu.
| HRUBOVANUDOKONCOVANT st

oy Wéechnu geometri
1@ Svislé

_
) Kose

Bt [ Catetns |

) futo 7

3.1.8.3 Hrubuj/Dokondi

=

Ukeondi

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:
Boky — tyto moZnosti umoziiuji vytvorit podminku bocni stény, kterd se pouZzije k uréeni zptsobu
pouziti drahy nastroje hrubovani nebo dokoncovani.

[ VEechnu geometrii

— toto tladitko umozZnuje vybrat vSechny viditelné geometrie ve vykresu.

[ Vybranou geom. — toto tlacitko umozZnuje vybrat pomoci ukazatele mysi jednotlivé geometrie, na
které se pouzije draha nastroje.

| Castedna

— toto tlacitko umoznuje urcit ¢astecnou drahu nastroje na geometrii vybérem
pocatecniho a koncového bodu (draha nastroje vytvorena pomoci této moznosti se muze lisit podle
sméru nastroje nastaveného pro tuto geometrii).

Jakmile vyberete moznost umisténi, kterou chcete pouzit, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

{ HRUBOVANI/DOKONCOVANT. ) < [A]@ e P
- #i5 d =00

op. Cislo MASTROZ:: FLAT - 2MM

|Zména Nastraje. ..
Korekce

(7 Stfed nastroje ) Obrabéni (G41 G42)
@) Stfed Mastroje s G41 G42

|| Aplikug kompenzad na rychloposuy-pfisun fodtazeni
|| vezmi wypocet Predchoziho Obrabéni

Prekryti |0

X -Rohy
(") Zaoblené Rohy @ Ostré Rohy (71 Smytka

Méfeni tvaru

Op. ¢islo — umoznuje urcit Cislo operace drahy vytvarené drahy nastroje. Timto Cislem je obvykle &islo
nasledujici za posledni operaci.
Nastroj: — zobrazuje ndzev aktudlné vybraného nastroje.

Zména Mastroje. ..

— umoznuje zménit vybrany nastroj (podobné jako prikaz Obrabéni
Korekce — tato mozZnost umoziuje vybrat typ ndstrojové korekce pouzity v této operaci.



Korekce nastroje

Toto je strucny popis raznych typl korekci nastroje, které Ize v aplikaci Alphacam poufzit.

Stfed nastroje APS — tento typ korekce zpUsobi, Ze souradnice X a Y, které jsou soucasti vystupu
aplikace Alphacam, budou souradnicemi osy nastroje. Tento typ korekce neumoziiuje poufziti korekce
poloméru nastroje fidicim systémem nastroju.

Obrabéni (G41/G42) — tento typ korekce zpUlsobi, Ze soufadnice X a 'Y, kterou jsou vystupem aplikace
Alphacam, budou souradnicemi geometrie, na které byl nastroj pouzit. Tento typ korekce umozniuje
pouziti korekce poloméru nastroje fidicim systémem nastrojl stroje.

G41/G42 na stfed nastroje — tento typ korekce je kombinaci typd Stfed nastroje APS a Obrabéni
(G41/G42). Souradnice X a Y, které jsou vystupem aplikace Alphacam, jsou soufadnicemi osy
nastroje, jako u korekce Stfed nastroje APS. Tento typ korekce umoznuje pouzit korekci poloméru
nastroje fadi¢em nastroje, podobné jako u korekce Obrabéni (G41/G42).

Pouzit korekci na rychloposuv-pfisun/odtazeni — tato moznost umozriuje nastavit pfiznak, ktery se
odesle postprocesoru s informaci, Ze se ma poutzit zvoleny typ korekce na rychloposuvy nebo ne.

Vzit vypocet predchoziho obrdbéni —tato moZnost umoznuje nechat aplikaci Alphacam zkontrolovat
predchozi obrabéni pouzité na profil. V dlisledku toho aplikace Alphacam vygeneruje drahu nastroje,
pokud muZe byt material odstranén.

Prekryti — tato vlastnost umoznuje zadat hodnotu prekryti, pokud je zapnuta moznost ,Vzit vypocet
predchoziho obrabéni“. Generovana draha nastroje prekryje predchozi obrabéni.

Rohy XY — tato moZnost umoznuje urcit typ rohu.
Rohy XY

Zaoblené rohy — tento typ rohu vytvofi, zaobleny” roh, kdyz nastroj objede kolem roht jako na
nasledujicim obrazku:

Ostré rohy —tento typ rohu obvykle vytvofi ostry roh, protoZe se nastroj bude pohybovat po
useckdch jako na ndsledujicim obrazku:




Smycka — dostupné jsou dva typy smycky, standardni nebo ve tvaru noZe. Obé vytvofi na soucasti
ostrou pfimou hranu. Na nasledujicim obrazku jsou pfiklady obou typd roh(i se smyckami:

Standardni smycka Smycka ve tvaru noze

@ (0) -

NN

\) g

Polomér smycky — tato vlastnost umoznuje urcit polomeér, ktery se poutzije k vytvoreni smycky, pokud
ma moznost Rohy XY hodnotu Smycka.

Méreni tvaru — urcuje, Ze by méla aplikace Alphacam pfi pouZiti hodnoty Smycka u moznosti Rohy XY
méreni tvaru noze.

0K

Jakmile nastavite moznost hrubovani/dokoncovani a kliknete na tlaéitko, zobrazi se dialogové
okno umoznujici zadat mozZnosti, které byste chtéli pouzit pro typ strany vybrany v predchozim
dialogovém okné Hrubovat/dokondit.

Hrubovat/dokondéit — Boky : Svislé

Hrubowat/dokondit - Boky : Sislé ==
Urovef Z
Rychloposuv: Z 0 Najeti:Z 0
Matenal: Z 0 Hloubka obrobeni: Z 0
Polet fezhi. 1 7] Obousmémé (pouze pro oteviens kont.
["] Spiréini interpolace Stoupani 0.5
Kéd NC pro vicendsobné fezy Hioubka fezu
@ Lineami ") Rovnomémé @ Definovand
1 Podprogramy Prvnifez: 0
Posledni fez: 0
| QK Stomo |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:
Rychloposuv: Z — tato vlastnost je Uroven Z, kterou aplikace Alphacam urci v kodu NC jako vzdalenost,
ve které se mlzZe nastroj bezpecné pohybovat nad

obrabé&nou oblasti rychloposuvem. Alphacam =5
Najeti: Z—tato vlastnost je Uroven Z, kterou aplikace

Alphacam urci v kddu NC jako vzdalenost, do které A ﬂ’ﬁfgi’fﬁgwm -

mUzZe nastroj najet rychloposuvem. uyée nebo roven KONECNE HLOUBCE
Materidl: Z — Uroven Z materidlu, ktery se ma obrabét.

JestliZe je Uroven Z materialu mensi nez hodnota ok | [ stomo

Rychloposuv: Z, zobrazi se nasledujici zprava: .




Hloubka obrobeni: Z — Uroven Z, ve které nastroj provede posledni prichod.

Pocet fez(i — urcuje pocet rez(, které aplikace Alphacam pouZije pfi tvorbé této operace.
Obousmeérné (jen pro otevr. kontury) — tento pfiznak umoznuje urcit, zda muze aplikace Alphacam
vytvorit obousmeérné fezy na otevienych trajektoriich nebo zda vytvorena operace musi zacinat

v pocatku geometrie a koncit v koncovém bodu geometrie pro kazdy rez.

Obousmeérné rfezy jsou dostupné pouze v pripadé, jestlize mate v operaci zadany vice neZ jeden rez.
Spiralni interpolace — pfi pouZiti této mozZnosti je drdha nastroje vygenerovana tak, Ze se

v uzavienych geometriich postupné pohybuje v ose Z o hodnotu stoupani.

Stoupdni — hodnota, kterou spiralni interpolace pouzije k postupu v ose Z.

Kéd NC pro vicendsobné fezy — tato moznost urcuje typ kédu NC — linedrni nebo podprogramy.
Hloubka fezu — umozriuje uréit tloustku operace, ktera pouziva vice fez(.

Hrubovat/dokoncit — Boky: Kosé

x -
Hrubovat/dokanit - Boky : Kosé [

Urovei Z
Rychloposuv: Z 0 Majeti: 2 12

Materidl: 2 -5 Hloubka obrobeni: Z 0

[7] ohousmérné (pouze pro oteviené kontury)
Uspoiadani obrabéni
@ padle zon ! podle hladiny

Kosé baky

Boénidhel odsv. 0O Horni polomer 0
Dolni polomér 0
Maximalni Gchylka  0.02

Sia tisky  0.25 [ prekresit |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Rychloposuv: Z — tato vlastnost je Uroven Z, kterou aplikace Alphacam urci v kddu NC jako vzdalenost,
ve které se mlze nastroj bezpecné pohybovat nad obrabénou oblasti rychloposuvem.

Najeti: Z—tato vlastnost je Uroven Z, kterou aplikace Alphacam urci v kddu NC jako vzdalenost, do
které muize nastroj najet rychloposuvem.

Materidl: Z — Uroven Z materidlu, ktery se ma obrabét.

JestliZe je Uroven Z materialu mensi nez hodnota Rychloposuv: Z, zobrazi se nasledujici zprava:

Alphacam =)

UPOZORNENI .
l Musi platit: POVRCH MATERIALU
vyie nebo roven KOMECNE HLOUBCE

ok || Ssteme

Hloubka obrobeni: Z — Groven Z, ve které nastroj provede posledni priichod.

Obousmeérné (jen pro otevt. kontury) — tento pfiznak umoznuje definovat drahu nastroje v obou
smérech pro vicenasobné rezy.

Usporadani obrabéni — urcuje poradi drahy nastroje, kdyz je vybrano vice geometrii. MozZnost Podle
z6ny vytvofi drahy néstrojli pro pocatecni geometrii, nasledné jsou pro dalsi geometrii vytvoreny



vSechny zbyvajici drahy nastroji. MoZnost Podle hladiny vytvofi drahy néastrojli pro pocatecni
geometrii a pak jsou vytvoreny zbyvajici drahy nastrojl v poradi podle hloubky.

Bocni thel od sv. — Uhel sklonu, ktery se vytvori, méri se od vertikaly jako nulové hodnoty a mlze byt
pouze kladny.

Horni polomér — nastavuje polomér okraje, ktery se vytvofi v horni ¢asti sklonu, 0 znamena Zadny
polomér, ostra horni hrana.

Dolni polomér — polomér v korenu, ktery se vytvofi v dolni ¢asti sklonu, 0 znamena Zadny polomér,
pouze polomér na okraji nastroje.

Maximalni uchylka — tato hodnota se pouziva k vypoctu hloubky fez( a uréuje dokoncovani plochy.
Hloubka Fezu se vypocita pfesunutim nastroje mimo maximalni Uchylku a pak dokud se kontaktni bod
nedotkne spadu.

Sila ttisky — hloubka fezu pouzita v pfipadé, jestlize hodnota Maximalni chyba prekracuje tuto
hodnotu.

Hrubovat/dokoncit — Boky : profilované

B
Hrubovat/dokondit - Boky : Profilované &J

Uroved Z
Rychloposuv: 2 0 Najeti: Z 0
Materidl:Z 0
"] ObousmEmS {pouze pro oteviend kontury)
Uspofddani obrdb&ni
@ pode 26n " podle hladiny

Profilovany bok =
Maximalni dchylka  0.01

Sila tFisky 0.25
OK Stomo |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Rychloposuv: Z — tato vlastnost je Uroven Z, kterou aplikace Alphacam urci v kodu NC jako vzdalenost,
ve které se mlze nastroj bezpecné pohybovat nad obrabénou oblasti rychloposuvem.

Najeti: Z—tato vlastnost je Uroven Z, kterou aplikace Alphacam urci v kddu NC jako vzdalenost, do
které muUZe nastroj najet rychloposuvem.

Material: Z — Uroven Z materidlu, ktery se ma obrabét.

JestliZe je Uroven Z materialu mensi nez hodnota Rychloposuv: Z, zobrazi se nasledujici zprava:

m === vy g Y v
ki Obousmérné (jen pro otevi. kontury) — tento p¥iznak
; TR umozZiuje definovat drahu nastroje v obou smérech pro
(8% Musi platit: POVRCH MATERIALU H 4 A ¥
vjie nebo roven KONECNE HLOUBCE vicenasobné rezy.
o] [semen Usporadani obrabéni — urcuje poradi drahy nastroje, kdyz je
¢ vybrano vice geometrii. MoZnost Podle zény vytvofi drahy

nastrojl pro pocatecni geometrii, nasledné jsou pro dalsi
geometrii vytvoreny vSechny zbyvajici drahy nastroji. MoZnost Podle hladiny vytvofi drahy nastrojl
pro pocatecni geometrii a pak jsou vytvoreny zbyvajici drahy nastrojli v poradi podle hloubky.
Maximalni uchylka — tato hodnota se pouziva k vypoctu hloubky fez( a uréuje dokoncovani plochy.
Hloubka Fezu se vypocita pfesunutim nastroje mimo maximalni ichylku a pak dokud se kontaktni bod
nedotkne spadu.
Sila tfisky — hloubka fezu pouzita v pripadé, jestlize hodnota Maximalni chyba prekracuje tuto
hodnotu.



Hrubovat/dokondéit — Boky : Svisle (auto 2)

Hrubovat/dokonéit - Boky ¢ Svisle {auto 7) &Jj
Relativni trovné Z
Bezpedna rov, D— Vzdal, posuvudold 0
PridavekvZ 0 Hloubka Fezu (0 =plnd) 0.5

[ spirini interpolace

[| obousmémé (pouze pro oteviend kont
et ety || Prejezdova roved je absalutni
@ podle z6n

() podle hladiny

ok | | stomo |

Bezpecna rov. — vzdalenost od geometrie, kterou aplikace Alphacam pouZije k pfesunu nastroje
bezpecné rychlosti rychloposuvu.

Vzdal. posuvu doll — vzdalenost nad geometrii, ve které dojde ke zméné z rychlosti rychloposuvu na
posuv.

Pridavek v Z — umoziuje urcit Upravy, které se pouZiji na hodnotu Z drahy nastroje. Kladna hodnota
zpUsobi, Ze draha nastroje bude blizko dolni hodnoty Z geometrie. Zaporna hodnota zpUsobi, Zze
draha nastroje povede dolni hodnotou Z nastavenou na geometrii.

Hloubka fezu — definuje hloubku fezu provedenou kazdym prlichodem nastroje, dokud nedosahne
upravené konecné hloubky.

Spiralni interpolace — tato mozZnost je pouZitelna pouze u drah nastroj asociovanych s uzavienymi
geometriemi. Generuje drahu nastroje, kterd se postupné presunuje v ose Z pomoci hodnot stoupani
a zaroven sleduje dokola uzavreny profil.

Obousmeérné (jen pro otevr. kontury) — tato moznost je pouZitelna pouze pro oteviené drahy nastroje
s vice fezy. Kazdy alternativni fez bude v protilehlé pozici. Spolu s touto mozZnosti nelze pouzit korekci
nastroje. Pfi pouZiti této moznosti se zobrazi upozornéni.

Prejezdova Uroven je absolutni — tato moZnost je opravdu pouZitelna pfi obrabéni vice geometrii,
které se nachazi v rliznych pracovnich rovinach, které jsou rovnobézné s rovinou XY. KdyZ nejsou
roviny rovnobézné s rovinou XY, tato moznost zplisobi, Ze se rychloposuv promitne kolmo k roving,
dokud nedosdhne absolutni Grovné Z.

Usporadani obrabéni — urcuje poradi drahy nastroje v pfipadé, Ze je vybrano vice geometrii. Podle
z6n — vytvofi se vSechny drahy prvni geometrie, pak se vytvofi drahy ndastroje dalsi geometrie. Podle
hladiny — vytvofi se drahy ndstroje pro prvni geometrii v prvni hloubce, pak se vytvofi drahy ndstroje
pro kazdou geometrii v druhé hloubce atd. Obousmérné fezy se vidy provadéji podle zény.



Jakmile vyberete vhodné moznosti pro typ strany, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

Hrubovat/dokonéit - NASTROJ: T135 FREZA_VALCOVA_5MM {&J
Nastroj
Cislo ndstroje 2 Odsazen’ 2
Promér 5 Otadky 10000
Pfisuy v Z 1700 Posuy v XY 3400
Obrabéni
Pridavek: 0 Potatedni materidl 0
Pocetiezii 2 il
) Stegnd @) specificks

Uspofadani obrabéni -

= i Sitka prvnho fezu 0

@ podle zon

(1 podie Hadiny &itka poslednto fezu 0

|| Pousit mistni fazeni Odkazy |Pfimé -
Prekryti na otevienych prveich: Rad, nastroje x 1

MNajezd/odjezd

¥ Poutit suto néjezd/odjezd Upravit
Chlazeni
@ VYypnuto () Zapruto Tlakove W nastroji
[ ok | [ stome

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Cislo nastroje — umoZfiuje zménit vychozi ¢islo vybraného nastroje.

Odsazeni — umoznuje zménit vychozi odsazeni vybraného nastroje.

Pramér — zobrazuje primér vybraného nastroje.

Otacky — umoznuje zménit vychozi otacky pouzivané pro tuto operaci.

PFisuv v Z — umozZnuje zménit vychozi pfisuv v Z této operace.

Posuv v XY — umoznuje zménit vychozi posuv v XY této operace.

Pridavek — umoznuje urcit mnozstvi materialu, ktery ma byt ponechan po dokoncéeni obrabéni.
Pocatecni material — umozniuje urcit mnozstvi pocate¢niho materialu, které bylo ponechano
predchozi operaci.

Pocet fezll — umozniuje zadat pocet pohyb nastroje, které jsou potfeba k dokonceni operace.
Usporadani obrabéni — urcuje poradi vice rezQ.

Podle z6n — urcuje, Ze pred prechodem do dalsi zény je nutné dokoncit vSechny fezy v urcité zéné.
Podle hladiny — urcuje, Ze vSechny fezy se stejnou Urovni Z je nutné dokoncit pred pfesunutim na
dalsi droven Z.

Sitka Fezu — uréuje $itku fezu.

Stejna — urcuje, Ze vSechny fezy budou mit stejnou Sifku. Tato mozZnost v podstaté zpUsobi, Ze se
celkova Sirka fezu podéli zadanym poctem fezU, aby se urdila sitka jednoho fezu.

Specificka — umoznuje urcit Sitku pocatecniho fezu a koncového fezu. Aplikace Alphacam pak
rovnomeérné rozdéli zbyvajici fezy.

Pouzit mistni fazeni — jestliZe je tato moZnost zapnuta, drahy nastroje jsou usporadany (seskupeny)
s ohledem na kazdou obrobenou geometrii, misto aby byly obrobeny vSechny geometrie. Tim je
mozné vyrazné omezit asy cykll diky optimalizaci pohybl rychloposuvem. Tato mozZnost se poufZije
pouze v pripadé, Ze bylo k obrabéni vybrano vice geometrii.

Prekryti na otevienych prvcich: Rad. nastroje x — tato mozZnost umoznuje urcit hodnotu, kterou bude
tato operace prekryvat oteviené objekty. Hodnota v tomto poli se vypocita, tedy naptriklad

v pfedchozim obrazku je primér nastroje 0.5 a tato hodnota je 1, operace tedy bude prekryvat
oteviené objekty o 0.5 jednotky. Kdybychom zménili tuto hodnotu na 10, pfesahovala by oteviené
objekty o 5 jednotek.



Pouzit auto najezd/odjezd — jestliZe je tato moznost vybrana, najezd/odjezd se automaticky pouzije
na vytvorené drahy nastroje. Parametry najezdu/odjezdu Ize zobrazit/upravit kliknutim na tlac¢itko
Upravit.

Chlazeni — umoznuje urcit typ chlazeni pfi obrabéni.

Jakmile v tomto dialogovém okné vyberete prislusné moznosti, zobrazi se vyzva k vybéru geometrii,
na které chcete pouzit tuto operaci, pomoci ukazatele mysi.

3.1.8.4 Vybrani

Tento prikaz vytvori proceduru vybrani. Tento typ obrabéni se pouziva k odstranéni materialu ze
soucasti. Tento typ obrabéni je moZné pouZit pouze na uzaviené geometrie.

Priklady:

Po spusténi prikazu se zobrazi toto dialogové okno :

- ~
Vybrani (it
Boky
I 'VEechna geometrie
@) Svislé
© Kosé MibEs

() Profilované

s

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Boky — tyto mozZnosti umoznuji vytvofit podminku bocni stény, ktera se pouZzije k uréeni zplsobu
pouziti vybrani.

Pouzit hrubovani kontur Z — urcuje, Ze aplikace Alphacam by méla pred provedenim procedury
vybrani provést hrubovani kontur Z.

| VEechnu geometrii |

— toto tlac¢itko umozZiuje vybrat vSechny viditeIné geometrie ve vykresu.

Vibeér
|—| — toto tlac¢itko umozZnuje vybrat pomoci ukazatele mysi jednotlivé geometrie, na
které se pouzije draha nastroje.



Nasledné dialogové okno:

s =y
Vybréni =5
Op. &g 1 NASTROJ:: T150,FREZA_VALCOVA_20 MM
Zménit nastroj...

Typ
@ Rovnob&ingé 1 Linedrni (1 Spirdini

Uzavfené obrabéni
@ Plné ) Nepiné =3 Neni

Start v
@) UynitF

7| Zvolte pocatedni body.
[¥]vzit vipotet predchoziho obrabéni
[

|| Zahrnout dal#l hrubovaddokonéovad prichod

[ ok | [ stormo

Typ — tato moznost umozZiiuje vybrat néktery z rlznych typl procedur vybrani.
Kontura

PFi vybrani kontury se bude nastroj pohybovat okolo geometrie a ,,obkreslovat” tvar geometrie tak
blizko, jak to umozni primér nastroje.

Ptiklad procedury vybrani kontury je na nasledujicim obrazku:

s

Linearni

s

Linearni procedura vybrani zplsobi, Ze nastroj bude sledovat linearni drahu nastroje, ktera provede
vybrani tvaru geometrie.

Priklad procedury linearniho vybrani je na nasledujicim obrazku:

Spiralni



Spiralni procedura vybrani zplsobi, Ze nastroj bude sledovat spiralni drahu nastroje, ktera provede
vybrani tvaru geometrie.

Priklad procedury spiralniho vybrani je na nasledujicim obrazku:

Uzaviené obrabéni — urcuje typ posledniho prlchodu, ktery ma vybrany nastroj provést, kdyz je
pomoci tohoto vybrani vytvoren ostrlivek.

Uzaviené obrdbéni je mozné zménit pouze pomoci procedur vybrani se svislymi stranami (auto
Z pouziva svislé strany).

Start v — tato moZnost umoznuje vybrat, odkud ma kapsa zacinat. Vybérem moznosti Uvnitf urcite, Ze
ma byt fez proveden zevnitf ven, zatimco vybér moznosti Vné urci, Ze ma byt vybrani fezano zvendi
dovnitf.

Zvolit pocatecni body — umoziuje vybrat pocatecni bod nastroje, jakmile vytvofite vybrani.
Vzit vypocet predchoziho obrdbéni — necha aplikaci Alphacam poufZit dfive pouZité obrabéni.

Zahrnout dalsi hrubovaci/dokonéovaci priichod — umoziiuje automaticky zobrazit dialogova okna
hrubovani/dokoncovani po dokonceni operaci vybrani. Po dokonéeni se obé procedury (vybrani a
hrubovani/dokoncéeni) zkombinuji do jedné upravitelné operace.

Po zvoleni téchto voleb nésleduji stejna dialogova okna jako u predeslé kapitoly HRUBUJ/DOKONCI

3.1.8.5 3D gravirovani

Tento ptikaz umozZnuje vytvofit drahy nastroje asociované s vybranymi geometriemi. Drahy ndstroje
se vygeneruji tak, Ze nastroj se zvedne pod Uhlem nastroje v ostrych vnitinich rozich.

3D gravirovani se pouZije pouze na pevné hranice.
Kdyz se snaZite pouzit tento typ operace, pokud nemate vybrany nastroj, ktery byl definovan jako
uzivatelsky, zobrazi se nasledujici chyba:

v X
Alphacam lﬁ

Ifﬂ] GRAVIROVANL: Musi se definovat ufivatelsky ndstraj,

Lo |

\

Po spusténi tohoto ptikazu se zobrazi nasledujici dialogové okno:




3D gravirovani {ﬁ
Op, dislo | 1 NASTROJ:: USER - RS
Zménit néstroj...

Metody

@ Geometrie + Vodicl Ery (cca)

() Vadid Ery (pFesng)
Jednoduché 2.50 (jen kugelové nastroje)

Kontury k obrabé&ni

1 VEechna (@ Vybrana ) Castefnd
Rohy XY

(@) Zaohlené rohy ") Ostré rohy
x| [ stmo |
\

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

C. operace — umoZiuje urgit &islo operace.

Nastroj: — zobrazuje nazev

Zménit nastrog... vy v oy . . y . v vy
QJ — umoznuje zménit aktualné vybrany nastroj podobné jako prikaz Obrabéni

nastroj...

Metody — umoziiuje vybrat metodu generovani drahy nastroje pro tuto operaci gravirovani.

aktudlné vybraného nastroje.

v s v

Kontury k obrabéni — umoznuje vybrat obrabéné geometrie.

Rohy XY — umozniuje urcit, jak budou zpracovany rohy operace.

Jakmile vyberete mozZnosti operace 3D gravirovani, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

3D gravirovani =5
Urovefi Z
Rychloposuy: Z 0 Najeti: Z O
Matendl: Z 0 Hioubka obrobeni: Z 0
Podet fezi: 1 Hioublea fezu
(") Rovnomémé @ Definovana
Prmifez: O
FPoslednifez: 0
Hraniéni uhel pro gravirovani 160
OK Stomo

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Vybrat

Rychloposuv: Z — umoZiuje urcit vzdalenost od souradnice Z 0, ve které se musi nachazet nastroj, nez

dojde k rychloposuvu.

Najeti: Z— umoznuje urcit vzdalenost od souradnice Z 0, o kterou se mizZe nastroj posunout v ose Z

doll v rdmci rychloposuvu.

Materidl: Z— umoZziuje urcit vzdalenost od soufradnice Z 0, ve které se bude nachdazet horni ¢ast
materialu, ktery budete obrabét.



Hloubka obrobeni: Z — umoznuje urcit vzdalenost od souradnice Z 0, ktera bude predstavovat
konecnou hloubku této operace po dokoncéeni obrabéni.

Pocet fez(l — umoznuje urcit pocet fez(, které tato operace provede ke svému dokonceni.

Hloubka fezu — umoznuje urcit, zda maji byt fezy stejné nebo ne. Jestlize vyberete moznost
Rovnomeérna, vsechny fezy od prvniho po posledni budou stejné. Pokud vyberete moznost

,Definovand”, mlzete urcit tloustku prvniho a posledniho fezu a aplikace Alphacam vytvofri
nasledujici fezy jako rovnomérné.

Hranicni Uhel pro gravirovani — umoziuje zjemnit malé zmény ve sméru mezi oblouky a Useckami,
které nejsou tecné, aby se zabranilo zvednuti a sniZeni nastroje a vytvoreni jiné nez tecné zmény ve

sméru v mistech, kde by byl jemny pfechod vhodnéjsi.

Jakmile dokoncite vybér zobrazi se toto dialogové okno:

3D gravirovani - NASTROJ: USER - RS [
Mastnoj
Cislo nastroje 1 Odsazeni 1
Primér 02187 | Otacky 595
Prisuvy 2 10 Posuy v X 10
Obrabéni
Pridavek: 0
Tolerance 0.001034 Délica krolew 0.010927
Chlazeni
@ Vprin  (© Zapriie | Tiakové ) Vidstroj
OK ‘ ‘ Stoma

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Cislo nastroje — umoZfiuje zménit vychozi ¢islo vybraného nastroje.

Odsazeni — umoziuje zménit vychozi odsazeni vybraného nastroje.

Primér — zobrazuje prlimér vybraného nastroje.

Otacky — umoZiuje zménit vychozi otacky pouzivané pro tuto operaci.

PFisuv v Z — umozZiuje zménit vychozi pfisuv v Z této operace.

Posuv v XY — umoZniuje zménit vychozi posuv v XY této operace.

Pridavek —umoznuje urcit mnozstvi materialu, ktery ma byt ponechan po dokoncéeni obrabéni.
Tolerance — umoznuje urcit toleranci chyby mezi geometrii vybranou pro gravirovani a skutecné
provedenou drahou fezu.

Délka kroku — umoznuje urcit délku kazdého kroku na oblouku pfi gravirovani geometrie.
Chlazeni — tato moZnost umoznuje urcit typ chlazeni pfi obrabéni.



3.1.8.6 Vrtani/Obrabéni dér

,

Diry
Tento prikaz umoznuje ,vrtat” nebo ,zavitovat” diry. Procedura vrtani se mlze pohybovat pouze

svisle (nahoru a doll v ose Z) a nelze ji poutzit k fezani jako horni frézu pfi fezu.

Po kliknuti na tento pfikaz se zobrazi nasledujici dialogové okno:

Diry =5
e EO NASTROJ:: T415,VRTAK_5 MM
‘ Zménit nastroj...
Druf obrébéni
@) Vrtani Pferus, tiis. ) Zavitovani Zahlubovani
() Zkoseni
Vrtani
@) Viechny vybrané kruznice ~) Vybrang kifze
() Krusnice shodné s prim. nastr.
() Keusnice stejného proméru 7adat [0
) Razsah priméru
Kod NC
@) Pevny cykdus (") Podprogram *) Globalnifinedrni
) Mistnifingarni
ok | | stwma |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:
Op. ¢islo — umoznuje zménit Cislo této operace.
Nastroj: — zobrazuje aktualné vybrany nastroj.

Zrénit nastroj... o o L . o (x o
|M| — umoZiiuje zménit vybrany nastroj podobné jako pfikaz Obrabéni | Vybrat nastroj

Typ — umoziuje vybrat typ operace vrtani.

Typy operaci vrtani/zavitovani jsou nasledujici:
Vrtani — tato moznost umoziuje vytvofit standardni operaci vrtani.

Dlabani — tato mozZnost vytvofi operaci vrtani, ktera vyvrta kazdou diru v krocich.
Zavitovani — tato mozZnost se pouZiva k vytvoreni diry se zavitem.

Zahlubovani — slouZi k vytvoreni operace zahlubovani. Operace zahlubovani je podobna operaci
vrtani, ale umoziuje zadat dalsi vlastnosti.

Zkoseni — slouzi k vytvoreni diry se zkosenim.

Vrtani — umoiriuje vybrat, jak aplikace Alphacam vybere dalSi diru pro vrtani/zavitovani.

Vybérem jednotlivych mozZnosti nechate aplikaci Alphacam pouZzit jinou metodu vybéru dér, které Ize
vrtat/zavitovat:

Vsechny vybrané kruZnice — tato moznost umoziuje vybrat jednotlivé diry pomoci ukazatele mysi.
Kazda vybrana dira bude vrtana/zavitovana bez ohledu na primér vybraného vrtaku.




Jestlize vyberete diry, které maji prdmeér, ktery neodpovida priméru vybraného nastroje, zobrazi se
nasledujici upozornéni:

f Alphacam l—i-f

[0] UPOZORNEME: Priméry dér a prdmeér ndstraje jsou rozdilng.

vrv

Vybrané kfize — tato mozZnost umoZiuje vybrat jednotlivé geometrie pomoci ukazatele mysi. Mistem
vloZeni operace vrtani je bod, kde se dvé geometrie kFizi.

PouZiti moznosti Vybrané kfize vyZaduje dodrzeni ndsledujicich pravidel, jinak aplikace
Alphacam NEVYBERE 7adné kfize; obé geometrie MUSI byt geometrie Usecky; vybrané geometrie
MUSI byt kolmé; obé geometrie se MUSI protinat ve stfedu; jedna geometrie MUSI byt rovnobézna
s osou X, druha geometrie MUSI byt rovnobé?na s osou Y.

KruZnice shodné s prlim. nastr. — tato mozZnost necha aplikaci Alphacam automaticky vybrat vSechny
libovolné geometrie kruznice, které presné odpovidaji priméru vybraného nastroje.

KruZnice stejného prliméru — tato moznost necha aplikaci Alphacam automaticky vybrat vSechny
geometrie kruznice se zadanym prlimérem. Priimér je mozZné zadat pred dokonéenim operace
v textovém poli ,,Zadat”.

Rozsah prliméru — tato moZnost umoznuje vybrat specificky rozsah primeér(, ve kterém aplikace

Alphacam poutzije vybrané geometrie kruznice. K vrtani/zavitovani se vyberou vSechny geometrie
kruznice, které maji pramér

Jakmile vyberete zakladni moZnosti operace vrtani/zavitovani zobrazi se nasledujici dialogové okno:

Vrtén =)

Urovei Z

Rov. bezped. rychloposuvu: Z |0
MajiEdéci rovina fovina R: Z 0
Povrch materidiu: Z 0

Keneéna hloubka: Z

=)

Posuniout na
@ Bezpe.tychlopos.  (©) Rovina R

Hioubka diry

@ Spidka witaku ) Osazeni

ok | [ some

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Rov. bezpec. rychloposuvu: Z — umoziuje urcit vzdalenost od souradnice Z 0, ve které se musi nastroj
nachazet pred tim, nez se mlze bezpecné presunout (v osach XY) rychloposuvem.

Najizdéci rovina (rovina R): Z — umoznuje urcit vzdalenost od souradnice Z 0, do které se mlzZe nastroj

v v v

bezpecné presunout (v ose Z) rychloposuvem.



Povrch materidlu: Z — umoznuje urcit vzdalenost od souradnice Z 0 predstavujici materidl, ktery se
bude obrabét.

Konec¢na hloubka: Z — urcuje vzdalenost od soufadnice Z 0 k dolnimu okraji diry, ktery se bude vrtat.

Posunout na — umoznuje vybrat, zda se nastroj bude presunovat rychloposuvem v roviné
bezpecného rychloposuvu nebo najizdéci roviné.

Hloubka diry — umoznuje vybrat, zda se k vrtani dna diry pouZije Spicka nastroje nebo osazeni
nastroje.

Obrobit diry

Pomoci tohoto pfikazu je mozné obrabét diry. Pfikladem by mohlo byt vyfiznuti diry s velkym
primérem pomoci horni frézy.
Jakmile spustite tento ptikaz, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

Obrabéné diry |
Op. &slo 1 NASTROJ:: T320, FREZA_KULOVA_R 2,5
Zménit néstroj... |
Korekee
(7 Stfed nastroje @ Obrabénl (G41/G42)
(") Stfed nastroje s G41/G42
[ Pouzit kempenzad na rychloposuv-piisunfodtazent
Vrtani
@ V3echny vybrané krufnice
(71 Kruznice stejného priiméru
Rozsah priméru
ok | [ stome

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Op. ¢islo — umoziuje zménit vychozi ¢islo operace, které je pfifazeno této operaci.
Nastroj: — zobrazuje aktualné vybrany nastroj.

| Zménit nastrog... | vy . . . . Y . v Ly,
—— =" | — umoznuje vybrat novy nastroj pro tuto operaci podobné jako pfikaz Obrabéni |

Vybrat nastroj

Korekce — umoznuje vybrat typ korekce nastroje, ktery chcete pouZit s touto operaci.
Toto je strucny popis raznych typl korekci nastroje, které Ize v aplikaci Alphacam poufzit.

Stfed nastroje APS — tento typ korekce zpUsobi, Ze souradnice X a Y, které jsou soucasti vystupu
aplikace Alphacam, budou souradnicemi osy nastroje. Tento typ korekce neumoziiuje poufziti korekce
poloméru nastroje fidicim systémem nastroju.

Obrabéni (G41/G42) — tento typ korekce zpUlsobi, Ze soufadnice X a 'Y, kterou jsou vystupem aplikace
Alphacam, budou souradnicemi geometrie, na které byl nastroj pouzit. Tento typ korekce umozniuje
pouZziti korekce poloméru nastroje Fidicim systémem nastroju stroje.

G41/G42 na stfed nastroje — tento typ korekce je kombinaci typd Stfed nastroje APS a Obrabéni
(G41/G42). Souradnice X a Y, které jsou vystupem aplikace Alphacam, jsou soufadnicemi osy
nastroje, jako u korekce Stfed nastroje APS. Tento typ korekce umozniuje pouzit korekci poloméru
nastroje fadi¢em nastroje, podobné jako u korekce Obrabéni (G41/G42).



Vrtani — umoznuje urdit, jak aplikace Alphacam vybere diry.

Jakmile vyberete pozadované mozZnosti, zobrazi se nasledujici dialogové okno:

Hrubovat/dokonéit - Boky : Svislé

=)

Urovei Z
Rychloposuv: Z 0

Materisl: Z 0

Pocet fezl: 2
[] Spiréini intepolace

Kéd NC pro vicenasobné fezy
(@ Lineami

) Podprogramy

Najeti: Z 0

Hloubka obrobeni: Z 0

Cbousmémé {pouze pro ole

Stoupani 0

Hioubka Fezu

Rovnomémé

Prvni fez: 0

@ Definovana

Poslednifez: 0

Stomo

ok | |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Rychloposuv: Z — umoZiuje zadat vzdalenost od souradnice Z 0, ve které se musi ndstroj nachazet,
aby se mohl pohybovat rychloposuvem.

Najeti: Z— umoznuje zadat vzdalenost od souradnice Z 0, do které mUze nastroj najet rychloposuvem.
Materidl: Z— umoZziuje urcit vzdalenost od soufadnice Z 0 predstavujici horni stranu materialu.

Hloubka obrobeni — umoZiuje urcit vzdalenost od soufadnice Z 0 predstavujici hloubku diry, ktera se
ma obrabét.

Pocet ezl — umoznuje zadat pocet fez(, které se poufZiji k vytvoreni této operace.

Spiralni interpolace — umoziiuje vytvofit priznak urcujici, jestli tato operace poufZije spiralni
interpolaci k obrobeni vybranych dér.

Stoupani — urcuje stoupani spirdlni interpolace.
Kéd NC pro vicenasobné fezy — umozniuje urcit, zda ma byt kéd NC vytvoreny pro tuto operaci
linearni nebo podprogram.

Hloubka fezu — urcuje, zda je kazdy fez operace s vice fezy stejné dlouhy nebo zda chcete zadat
hloubku pocatecniho a koncového fezu a nechat aplikaci Alphacam nastavit zbyvajici fezy jako stejné
dlouhé.

MozZnost Hloubka fezu je dostupna pouze v pfipadé, kdyz ma moznost Pocet ezl hodnotu vyssi
nez 1.



Kdyz dokoncite vybér moznosti, které zde chcete poutzit, kliknutim na tlacitko OK zobrazite posledni
dialogové okno:

Hrubovat/dokonéit - NASTROJ: T135 FREZA_VALCOVA_SMM [
MNastraj
Cislo ndstroje 2 Odsazeni 2
Promér 5 Otadky 10000
Phsuv v Z 1700 Posuy v XY 3400
Obrabéni’
Pridavek: 0 Potétedni materidl 0
pasire 2. o
) Stejnd @ Spedficka

Usporadani obrabéni .
3 5 Sitka prvniho fezu 0
@ podle z6n

7 podle hladiny Sitka posledniho fezu 0

[¥] Poussit mistni Fazeni Odkazy |Pfimé -
Prekryti na otevfenyich prycich: Rad. nastroje x 1

Najezd fodjezd

[¥] Pousit auto néjezd/odjezd Upravit |
Chlazenf
@ Vypnuto () Zaprute ) Tiakowé () Vnastroji
ok | Storna_ |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Cislo nastroje — umoZfiuje zménit vychozi ¢islo vybraného nastroje.
Odsazeni — umoziuje zménit vychozi odsazeni vybraného nastroje.
Priimér — zobrazuje prlimér vybraného nastroje.

Otacky — umoznuje zménit vychozi otacky pouzivané pro tuto operaci.
PFisuv v Z — umozZiuje zménit vychozi pfisuv v Z této operace.

Posuv v XY — umoznuje zménit vychozi posuv v XY této operace.

Pridavek — umoznuje urcit mnozstvi materialu, ktery ma byt ponechan po dokoncéeni obrabéni.

Pocatecni materidl — umoznuje urcit mnozstvi pocatecniho materialu, které bylo ponechano
predchozi operaci.

Pocet fezll — umoznuje zadat pocet pohybl nastroje, které jsou potreba k dokonceni operace.
Usporadani obrabéni — urcuje poradi vice fezU.

;v

Podle zén — urcuje, zZe pred prechodem do dalsi zény je nutné dokoncit vSechny fezy v urcité zéné.

Podle hladiny — urcuje, Ze vSechny fezy se stejnou Urovni Z je nutné dokoncit pfed pfesunutim na
dalsi uroven Z.

Sitka fezu — urcuje $itku Fezu.

v v

Stejna — urcuje, Ze vSechny fezy budou mit stejnou Sifku. Tato moZnost v podstaté zpUsobi, Ze se
celkova Sitka fezu podéli zadanym poctem fez(, aby se urcila sSitka jednoho fezu.



Specificka — umoznuje urcit Sirku pocatecniho fezu a koncového rfezu. Aplikace Alphacam pak
ici

rovnomeérné rozdéli zbyvajici fezy.

Prekryti na otevienych prvcich: Rad. nastroje x — tato mozZnost umoznuje urcit hodnotu, kterou bude
tato operace prekryvat oteviené objekty. Hodnota v tomto poli se vypocita, tedy naptiklad

v pfedchozim obrazku je primér nastroje 0.5 a tato hodnota je 1, operace tedy bude prekryvat
oteviené objekty o 0.5 jednotky. Kdybychom zménili tuto hodnotu na 10, pfesahovala by oteviené
objekty o 5 jednotek.

Chlazeni — umoZziuje urcit typ chlazeni pfi obrabéni.

3.1.8.7 Najeti/Odjeti nastroje

Tento pfikaz umozZiiuje nastavit najeti/odjeti nastroju pro drahy nastroje, které byly dfive vytvoreny
v aktualnim vykresu.
Jakmile kliknete na tento ptikaz, zobrazi se ndsledujici dialogové okno:

- B
Najeti/odjeti nastroje &J

Majet’
@) Usetka *) Oblouk ") Choje “) Mic (71 Zadna zména

i o s

L' Hoickkoss Délka Usedky ndjezdu: rad, ndstroje 5

[ N&sobné tsetky do

e T Polomér oblouku ngjezdu: rad. 1
| Pougit kor. na prvni fadek

[T Usedka [ oblouk najet tefné Uhel ndjezdu 90

Uprava posuvu (%) 100

Kopirovat do odjezdu |
Odjeti
@ Usetka (7 Oblouk 7 Cboje 1) Nic " 74dné zména
[Tl odieti kose

Délka Osetky odjezdu: réd, 5

|| Nasobné tsedky ven
S Belomér oblouku odjezdu: rad. nastroje 5
|| ©debrat kor. na peslednim Fadku & &

[ Usedka / oblouk odjeti teéné Uhel vyjezdy 90
Uprava posuvu (%) 100

Metody
(@) Automaticky (71 Auto propojeni (2 Runé

| Ziskat wychozi | Prekryti {uréeno pro odstranéni mistiu) : 0
| MNastavit jako vychozi |

| Zaviit |

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:
Najeti
Usecka — umoZiiuje urdit, Ze typ najeti vybrané drahy nastroje by méla byt pfima Usecka.

Oblouk — umoznuje urdit, Ze typ najeti vybrané drahy nastroje by mél byt oblouk.

s ,

Oba — umoZiuje urcit, Ze typem najeti pro vybranou drahu nastroje by méla byt pfima usecka koncici
obloukem.

Nic — umozZiuje urcit, Ze vybrana draha ndstroje nemad zadné najeti.
Zadna zména — umozniuje urdit, Ze by pro vybranou drahu nastroje by neméla byt zména typu najeti.



Najeti kosé — urcCuje, Ze najeti pouzité na vybranou drahu nastroje bude klesat do konecné hloubky,
na rozdil od pfimého zapichu.

Nasobné Usecky do — zapne pouziti nasobnych Usecek najeti.
M

MozZnost Nasobné usecky do je dostupna pouze v pfipadé, Ze jste vybrali moZnost ,,Ru¢né”.

Pouzit kor. na prvni fadek — umoznuje vybrat, zda se ma korekce nastroje pouZit na drahu nastroje
prvni Usecky najeti nebo ne.

MoZnost Pouzit kor. na prvni fadek je dostupna pouze v pripadé, Ze je zapnuta moznost ,,Nasobné
usecky do”“.

Uselka / oblouk najeti te¢né — umoZfiuje urcit, zda jsou najizdéci Usecka a oblouk te¢né.
MozZnost Usecka/oblouk najeti te€né je dostupna pouze v pfipadé, Ze je vybran typ najeti ,Oboje”.

Délka usecky najezdu: rad. nastroje — umoznuje urcit délku vytvorené Usecky ndjezdu. Zde zadana
hodnota bude vynasobena polomérem vybraného nastroje drahy nastroje.

Polomér oblouku ndjezdu: rad. — umoznuje urcit délku vytvofeného oblouku najezdu. Zde zadana
hodnota bude vynasobena polomérem vybraného nastroje drahy nastroje.

Uhel ndjezdu— umozriuje zadat Ghel, pod kterym bude nastroj najizdét k soucasti.

Uprava posuvu (%) — umoZfiuje automaticky upravit rychlost najeti o procentudlni hodnotu zadaného
posuvu drahy nastroje.

| Kopirovat do odjezdu |

— zkopiruje vSechna nastaveni z ¢asti ndjezdu do Casti odjezdu.
Odjeti

Usecka — umoZiuje uréit, Ze typ odjeti vybrané drahy nastroje by méla byt pfima usecka.
Oblouk — umoznuje urdit, Ze typ odjeti vybrané drahy nastroje by mél byt oblouk.

Oba — umoznuje urcit, Ze typ odjeti pro vybranou drahu nastroje by mél zacit jako oblouk a skondit
jako pfima draha.
Nic — umozZiuje urcit, Ze vybrana draha nastroje by neméla mit odjeti.

Zadna zména — umozhiuje urdit, ze by pro vybranou drahu nastroje by nemély byt zmény typu odjeti.

Odjeti kosé — umoznuje urcit, Ze nastroj by mél pozvolné vystoupit z drahy nastroje, misto aby se
pfimo zvedl.

Nasobné Usecky ven — zapne pouZiti nasobnych Usecek odjezdu.
MozZnost Nasobné usecky ven je dostupna pouze v ptipadé, Ze jste vybrali moznost ,Rucné”.

Odebrat kor. na poslednim fadku — urcuje, Ze korekce nastroje pro tuto drahu nastroje bude
u posledni Usecky odjeti odstranéna.



MozZnost Odebrat kor. na poslednim fadku je dostupna pouze v pfipadé, Ze je zapnuta moznost
,Nasobné usecky ven”.

Usecka / oblouk odjeti te¢né — umoziiuje uréit, zda jsou Usecka odjeti a oblouk te¢né.
Moznost Usecka / oblouk odjeti te¢né je dostupnd pouze v pfipadé, Ze je vybran typ najeti ,,Oboje”.

Délka usecky odjezdu: rad. — umoznuje urcit délku vytvorené usecky odjeti. Zde zadana hodnota
bude vynasobena polomérem vybraného nastroje drahy nastroje.

Polomér oblouku odjezdu: rad. — umoziuje urcit délku vytvoreného oblouku odjeti. Zde zadana
hodnota bude vynasobena polomérem vybraného nastroje drahy nastroje.

Uhel vyjezdu — umoZfiuje zadat thel, kterym ndstroj vyjede ze sou&asti.

Uprava posuvu (%) — umoZfiuje automaticky upravit rychlost odjeti o procentudlini hodnotu zadaného
posuvu drahy nastroje.

3.1.8.8 Definuj nastroj

Pomoci tohoto pfikazu miZete vytvofit nastroj, ktery lze pouZit vtomto a nasledujicich vykresech
k aplikaci obrabéni.

Po kliknuti na tento pfikaz se zobrazi ndsledujici dialogové okno:

- B’
Vybrat typ nastroje &J

{l/

ROVNT

V tomto dialogovém okné muzete vybrat typ nastroje, ktery chcete definovat.

Po vybéru typu nastroje, ktery chcete definovat, je nutné nastavit moznosti tohoto nastroje. Pro
kazdy typ nastroje budou dostupné jiné moznosti. Z vybrané nabidky zvolime typ kliknutim mysi.
Zobrazi se nasledujici dialogové okno ve kterém definujeme nas novy nastroj.



Cislo nastroje — toto &islo bude
predstavovat tento nastroj v kddu NC.

Odsazeni — Cislo odsazeni pro tento nastroj
v kédu NC.

Délka — umoznuje zadat délku nastroje.

Pramér — umozZnuje zadat primér tohoto
nastroje.

Extra — umoziuje urdit, zda je na tomto
nastroji kuzel. Jestlize vyberete

v rozeviracim seznamu , kuZelovy”, budete
moci urcit thel kuZele a koncovy primér
kuZelového nastroje.

Jednotky — umoZiuje urcit, zda jsou
jednotky tohoto nastroje palcové (") nebo
metrické (mm).

V tomto dialogovém okné se nachazi nasledujici moznosti:

Definovat nastraj - ROVINY

Ciglo ndstroje 1

Délka 0

Priimér 0

Extra |Zadny
Primér dfiku

=

Uhel kuzele

=

Primér konce 0
Hloubky fezl
Hioubka fezu

=

Posuvy a rychlost
@ Vypoditang
Posuvfzub 0.1

Podet zubl

[

Chlazeni

2 Vypnuto _| Zapnuto

|| Zobrazen! dr#&ku nastroje

Odsazeni 0

[ Prekesit

Maximalni hloubka 0

~ Konstantni
Otécky 0

Konst. posuv O

Fixni posuy dold O

" Tlakové "V ndstroji

Délka nastroje véetne dridgku 0

ok | | stomo

Jednotky
~) Metrické

@ Palcové

OtaE, viet,
@ VHR
I PHR

|Pozndm, k néstraji...
Barva
| wychoz
Upravit |
Drzak nastroje
Déka 0
Primér 0

Vichos.

Otac. viet. — urcuje, zda se nastroj otdci ve sméru (VHR) nebo proti sméru (PHR) pohybu

hodinovych rucicek.

Hloubky fez( — umoznuje urcit obvyklou hloubku, kterou by mél kazdy fez s timto nastrojem
provést, a maximalni hloubku, které m(zZe nastroj dosahnout.

Posuvy a rychlosti — umoznuje urcit, Ze tento nastroj pouziva bud vypocitané posuvy, nebo
pevnou rychlost a posuv. Jestlize vyberete poufZiti vypocitané rychlosti, je nutné zadat
rychlost posuvu na zub a pocet zub( nastroje. Pokud vyberete pevnou rychlost, je nutné
zadat obvyklou rychlost vietene, pevnou rychlost posuvu a fixni posuv dold.

!Pnzném. k nastroji... |

vytvofeném pfi pouZiti tohoto nastroje.

— umoznuje zadat poznamky, které by se mély objevit v kédu NC

Barva — umoznuje urcit barvu pouZivanou pro tento ndstroj. Tato barva se pak pouzije pro
vsechny drahy nastrojl vytvorené pomoci tohoto nastroje. Pokud vyberete hodnotu
,Vychozi“, pouZije se pfislusna vychozi barva definovana v nastaveni konfigurace barev

nastroje. Kliknutim na tlacitko ,Upravit” se zobrazi

dialogové okno Windows pro vybér

barvy, které umozZiiuje barvu tohoto nastroje. Barva nastroje se zobrazuje v okné nahledu

nastroje.

Chlazeni — tato moZnost umoznuje urcit vychozi typ chlazeni pouzivany pfi obrabéni.

Drzak nastroje — umoznuje urcit délku a primér drzaku tohoto nastroje. Kliknutim na tlacitko
Vychozi mlzZete vybrat vychozi hodnoty drzaku nastroje, které se zde zobrazi.

Délka nastroje véetné drzaku — umoznuje urcit vzdalenost od konce nastroje k horni ¢asti
drzaku nastroje. Tuto hodnotu vypocita aplikace Alphacam, ale mize ji upravit uZivatel.




Zobrazeni drzaku nastroje — umoznuje urcit, aby tento nastroj zobrazil grafiku drzaku nastroje
pfi simulaci nebo simulaci télesa.

Podobné nastaveni je i u ostatnich typU nastroja.



4.1.1 Priklad ¢€.1

Téma: V tomto cvifeni si Zaci procvici praci s prikazy zpét, zrus, startovaci bod, usporadej
Ptikaz ZPET:
Narysuj libovolny obdélnik nebo ctverec, vytvor Uhlopficky a na jejich priseciku vytvofi kruznici.

Pomoci pfikazu zpét mohou odvolat témér vSsechny neddvno provedené operace a prikazy.
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Sipka zna&i umisténi prikazu zpét vedle se nachazi ptikaz dopredu, funguje opaéné ne? ptikaz zpét.
Pfikaz ZRUS:
Tento prikaz pouzivdme pro mazani geometrii a drah nastroju. Pfi jeho pouZiti jste vyzvani k oznaceni

poloZek které chcete smazat. Vybrané geometrie jsou ozna¢eny modrou barvou, pro dokonceni je

potifeba potvrdit kldavesou ESC. Vzapéti program vypise kolik objektl je oznacenych k vymazani a
pokud souhlasite potvrdite tlacitkem OK.

TP 305 O O
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PFikaz STARTOVACI BOD:

Je to bod z kterého zacne nastroj obrabéni na dané geometrii. Automaticky je vytvaren v bodé
ze kterého jste zacali kreslit geometrii, ale pokud je potfeba tento bod zménit, tak pomoci tohoto

pfikazu. Dany bod a smér obrabéni je oznacen Sipkou.
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Sipky oznaéuji ikonu startovaciho bodu a novy startovaci bod.

Pfikaz USPORADEJ:

Usporadani geometrie a obrabéni slouzi k pripravé geometrie k obrabéni z hlediska jejich poradi tak,
aby prejezdy nastroje byly co nejkratsi a nedochazelo k dlouhym nebo zbyteénym prejezdiim mezi
obrabénim dilcd. Prvni obrazek znaci geometrii pfed usporadanim a druhy po usporadani.



4.1.2 Priklad ¢.2

Téma: V tomto cviéeni si Zaci procvici praci s ptikazy posun, kopiruj, zobrazeni 2D/3D

Pfikaz POSUN:

Timto pfikazem posunujeme libovolné geometrie, popfipadé drahy nastrojd do novych pozic.
Narysuj libovolny obdélnik nebo ¢tverec, a na levy horni a spodni roh narysuj libovolné kruznice, poté
je pomoci prikazu posun pfenes na pravy horni a dolni roh.

Po aktivaci pfikazu oznac vybrané kruznice, vybér potvrd’ kldvesou ESC a urci zakladni bod posunuti, v

nasem pripadé to bude stfed libovolné z vybranych kruznic. Poté staci kruznice pretdhnout k novym
pozicim a potvrdit pravym tlacitkem mysi.
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Prikaz KOPIiRUJ:

Tento prikaz pracuje Upné shodné jako prikaz posun, akorat s tim rozdilem , Ze kopirované objekty
zUstanou na svych pozicich a vytvofi se nové objekty na novyé urcéenych pozicich. Na prikladu
posunuti si nacvicte i prikaz kopiruj. Pfekopiruj kruznice z levych roh(i i na pravé tak, aby vznikly ve
vSech rozich kruznice.

1 Plus 3D 5-0sé DBRYSOVE FREZ
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Zobrazeni 2D/3D:

Tento ptikaz nabizi 3 moZnosti:

Automatickou — primarné pouzivdme tuto, kdy program danou situaci vyhodnoti za nas.

2D

Operace, ktera bude provedena bude provedena v roviné — otoc¢ tedy bude podle bodu a nikoli kolem
osy, i kdyzZ otacime prostorovou kfivku nebo objekt.

3D

Totéz jako 2D ale naopak.



4.1.3 Priklad €.3

Téma: V tomto cvieni si Zaci procvici praci s prikazy rozdél, spoj, zmén, zvol a zrus skupinu
PFikaz ROZDEL:
Vytvor libovolny obdélnik nebo ¢tverec pomoci prikazu pravouhelnik. Takto vytvoreny objekt se

chova jako jeden celek, to znamena, pokud bychom chtéli odstranit pouze jednu z jeho stran

prikazem zrus, vidy oznacime cely objekt. Pomoci prikazu rozdél jsme schopni tento objekt rozdélit
na jednotlivé usecky.

#5 Plus 3D 5-Osé OBRYSOVE FREZ
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Po aktivaci pfikazu se program zepta jestli chceme rozdélovat geometrii nebo drahu nastroje. Nas
pfipad je geometrie a potvrdime. Pak uz jenom oznacujeme body rozdéleni. Nyni se obdélnik nebo
Ctverec bude chovat jako by byl sloZen z jednotlivych usecek.

Prikaz SPOJ:

Protiklad pfikazu rozdél. U rozdélené geometrie oznacime sousedici geometrie, které chceme spojit a
potvrdime klavesou ESC. Poté se bude geometrie chovat jako jeden celek.

.'-i". Pfus élD S-QSE. Mé-
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Pfikaz ZMEN:

Tento prikaz umoZnuje ménit rizné typy objektl na jiné, nebo zménit objekty z jedné uZivatelské
hladiny do druhé uZivatelské hladiny. BéZné se setkame pfi pouziti pfikazu ekvidistanta. Na
rozdéleném obdélniku pouzijeme pfikaz ekvidistanta ve vdalenosti 20 mm. Poté nam vznikne Usecka,
ktera je ovSem v jiné hladiné(fialova barva). Abychom s ni mohli pracovat jako ostatnimi useckami
musime pomoci pfikazu zmén tuto usecku prevést do stejné hladiny(zelena barva). Po aktivaci
prikazu se zobrazi tabulka, ve které zvolime z ¢eho na co chceme zménit. Nas pripad z konstrukce na
geometrii.
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Poté oznacime ktery objekt chceme zménit a potvrdime klavesou ESC.
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PFikaz ZVOL A ZRUS SKUPINU:

Tento prikaz pouzivame pfti vybéru stejnych nebo podobnych geometrii, jako jsou fady otvor(, pole
pro vrtani atd. Usnadnuje nam budouci praci s témito geometriemi, tim Ze kdyz je zaélenime do
jedné skupiny staci poté oznacit jednu z téchto stejnych geometrii a oznadi se vSechny které byly
vloZeny do skupiny.



Jako priklad vytvorte ctverec o velikosti 120x120 mm a v ném vytvofime mtizku

o velikosti ¢tvercl
15x15mm. Do kaZzdého prlseciku umistime kruznici o priméru 10mm.

45/ Plus 3D 5-05% OB
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Aktivujte pfikaz zvol skupinu a oznac vSechny kruzZnice. Vybér potvrdime klavesou ESC. Nyni mame

aktivovanou skupinu 81ks kruZznic, pokud chceme aktivovat skupinu v ndvaznosti s jinym ptikazem,
staci oznacit libovolnou kruZnici ze skupiny a oznaci se vSechny.

Pro deaktivaci skupiny staci oznacit skupinu a pouzit pfikaz zrus skupinu.



4.1.4 Priklad ¢.4

Vv,

Téma: V tomto cviceni si Zaci procvici praci s prikazy opakuj, otoc, pole, zvol méfitko
Prikaz OPAKUJ:

Tento ptikaz bude opakovat polozky, vybrané jako vzory v jakémkoliv sméru. Je to rozsifeni pfikazu
Kopiru;j. Jako u predchozich ptikazl je tfeba zadat Zakladni Bod. Pfi dotazu na Dalsi Polohu mizete
bud’ tahnout mysi a kliknutim urcit novou pozici, nebo ji zadat z kldvesnice.
Jako pfiklad pouzijeme pole s kruznicemi z prikladu ¢€.3 (pfikaz zvol skupinu), oznacime vsechny
kruZnice ve skupiné, vybér potvrdime kldvesou ESC a jako nulovy bod zvolime stfed spodni levé
kruZnice. Jako bod posunuti zvolime stfed pravé spodni kruznice a poté nasleduje pouze dotaz, kolik
kopii ma Alphacam vytvofit véetné origindlu. Pokud zadate 1 pfikaz bude fungovat jako posunuti,
pokud zadate 2a vice prikaz funguje jako prikaz kopiruj.
45/ Plus 3D 5-0s& OBRVSC
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Ptikaz OTOC:

Tento pfikaz Vam umozriuje otacet okolo Zakladniho Bodu /pro 2D jinak pro 3D kolem osy/ libovolny
pocet poloZek o libovolny uhel.

Jako priklad narysuj usecku o délce 100 mm v ose y, poté narysuj dvé kruznice o prliméru20mm,
jednu v poloviné délky kruznice a druhou na jejim hornim vrcholu. Aktivuj ptikaz otoc a pro vybér

e pouZij ve. Jako bod
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Prikaz POLE:

Tento prikaz umoznuje vytvofit pole objekt( podle zadanych kritérii. Narysujte kruznici o priiméru
30mm. Poté aktivuj ptikaz pole a oznac kruznici. Zobrazi se tabulka ve které zadej pocet objektd

v dané ose (x;y) a vzdalenost posunuti. V nasem prikladu zadej pocet v obou osach 5 a vzdalenost
posunuti v obou osach 40mm. Dokoncéime potvrzenim tlacitka OK.
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Pfikaz ZVOL MERITKO:

Tento prikaz vyuzivame pro zvétSeni vybranych objektl. MGzeme symetricky v obou osach zaroven
nebo pouze ve vybranych osach. U tohoto pfikazu je dalezité zvolit spravny bod zvétseni nebo
zmenseni.

’

Narysuj ¢tverec o délce ramene 50 mm. Aktivuj ptikaz méfitko a oznac narysovany ¢tverec, potvrd’

vybér tlacitkem ESC. Zadej zakladni bod, nejlépe spodni levy. Program se nyni dotazuje na hodnotu
méritka v jednotlivych osdch. Zadame hodnotu 2, to znamena Ze vysledny objekt bude 2x vétsi.
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© Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrabéni  Parametriz
DAAEEERSURARLL+RVESEAR T
OBy 9o X ALNEENANNSCER

[Operace ax (@ Wyol Meitko |
HEOEES 2+ ¥+ 7 -
XD/ Q6 '

; AN




4.1.5 Priklad €.5

Téma: V tomto cviceni si Zaci procvici praci s pfikazy prodluz, zaobli, srazeni, ekvidistanta

Pfikaz PRODLUZ:

Pomoci tohoto pfikazu prodluzujeme jednotlivé geometrie k definovanym hranicim. Jako pfiklad
narysuj dvé rovnobézné primky o délce 30mm, a vzdalenost mezi nimi také 30mm. Poté narysu;j
usecku kolmou na tyto pfimky vzdalenou 70mm od jejich nejblizsiho vrcholu. Aktivuj prikaz prodluz a
program se zeptd na hranici, ke které maji byt objekty prodlouzené. V nasem pfipadé oznacime
kolmou usecku. Potvrdime klavesou ESC. Poté dojde k vyzvé oznaceni objekt(, které maji byt
prodlouzeny. PFi kliknuti na tyto objekty se automaticky prodlouzi az k definované hranici.

5 Plus 3D 5-Osé OBRVSC
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Ptikaz ZAOBLI:

Tuto funkci pouZijeme , pokud chceme zaobleni mezi dvéma prvky geoemtrie, nebo navazujicimi
¢astmi drahy nastroje. Poté vyberte dvé pfimky, dva oblouky, nebo pfimku a oblouk na geometrii.
Vznikne oblouk mezi dvéma elementy, které se protinaji tfeba jen teoreticky — nikoli pfimo fyzicky.
MuzZete tedy takto spojit obloukem dvé primky, které se fyzicky ve vasem vykresu neprotinaji.
zaobleni, nebo sraZzeni bude nahrazeno novym spojovacim ¢lenem, s novym polomérem.

Nakresli ¢tverec o délce hrany 80 mm. Poté aktivuj funkci zaobleni, program se v jednoduché tabulce

i Plus 30 5-Osé OBRYSOVE FREZOVANE - EDUCATION EDITION zeptd na radius
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Piikaz SRAZENI:

Tento prikaz funguje stejné jako predchazejici prikaz zaobli, jenom misto zaoblené vznika mezi
jednotlivymi pfimkami srazeni. Zde Ize definovat délku srazeni v jednotlivych osach. TakZe srazeni
nemusi byt vidy soumérné.

Priklad bude podobny, narysuj ¢tverec o délce hrany 80 mm a aktivuj ptikaz srazeni. Do kolonky
prvni vzdalenost(rozumi se Ze je to ta kterou oznacite jako prvni pfi vybéru) zadame 15mm a do
druhé vzdalenosti taktéz 15mm. Potvrdime OK a oznacujeme sousedici pfimky , mezi kterymi chceme
provést srazeni.

% Plus 3D 5-Osé OBRVSON
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Ptikaz EKVIDISTANTA:

Pouzitim tohoto prikazu mlzZete vytvorit ekvidistantu libovolného oblouku, pfimky, nebo kompletni
geometrie v libovolné vzdalenosti.

Vzdalenost — zadejte vzdalenost, ve které ma ofsetova kfivka vzniknout.

Pf¥imka Oblouk — znamen3, Ze od vybraného vzoru bude na strané, kterou urcite nasledné kliknutim
mysi vytvoren obraz.

POZOR — nové vznikla kfivka bude automaticky zavedena do hladiny konstrukce!

Jako priklad vytvor obdélnik o Sifce (osa x) 50mm a vysSce (osa y) 100mm. Aktivuj pfikaz ekvidistanta a
do pole vzdalenost zadej hodnotu 30mm. Poté oznac pravou svislou primku a klikni na pravou stranu

'+ Plus 3D 5-Osé OBRYSOVE
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4.1.6 Priklad €.6

Téma: V tomto cvieni si Zaci procvici praci s prikazy pohledy, 3D simulace

Ptikaz POHLEDY:

Predstavuje nékolik ptikaz(, které jsou umistény ve stavové listé. Pomoci téchto prikazli mizeme
volit ndhled na nami vytvarené geometrie, konstrukce a objekty. Rovina pohledu muze byt
definovana mezi dvéma osami(XY,YZ,XZ). Dalsi mozZnosti jsou ISO pohledy a pohled predni, zadni,
levy, pravy, horni, spodni.

Prace s touto funkci je jednoducha, nejlépe viditelné je to oviem na objektu, ktery ma hloubku. Proto
narysuj obdélnik, délka ramene v ose x 100mm, v ose y 60mm. Pomoci pfikazu nastv zUroven
geometrii, pfidame obdélniku tfeti rozmér a to 40mm. Nyni mlZeme pomoci pfikaz pohledy ménit
rGzné nahledy na nami vytvoreny objekt.
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Ptikaz 3D SIMULACE:

SlouZi k zobrazeni odebirani materidlu nastrojem. Je zapotrebi mit jiz definované drahy nastroji a
zvolen nastroj.

Jako priklad vytvofime desku ve tvaru ¢tverce o délce hrany 80 mm. Tento objekt nastavime jako
material o hloubce 20mm. Barva objektu se zméni ze zelené na Sedou. Pomoci Uhlopfi¢ek najdeme

N ——
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hloubku frézovani 10mm a fezné podminky a pocet fezl-2. Nyni vybereme objekt, ktery chceme
obrdbét, v naSem ptipadé oznacime kruznici. Potvrdime vybér, nyni se nebudeme zabyvat korekcemi
ani najetim nastroje. Spustime simulaci a pro lepsi zobrazeni pfepneme do 3D pohledu. V menu
simulace aktivujeme stinovani a spustime start. Rychlost simulace lze ovladat posuvnym tlacitkem.



4.1.7 Priklad ¢.7

Téma: V tomto cvieni si Zaci procvici praci s prikazy pfimka, oklouk, kruznice
Ptikaz PRIMKA:

V tomto prikazu musite zadat X Y {Z} zacatku pfimky a poté X Y {Z} konce pfimky. MUZete specifikovat
zacatek pomoci POMUCKY | Nastaveni Uchop/Orto. U soufadnice konce piimky miZete téZ pouzit
klavesu [F1] (Nezndmy) a AlphaCAM se Vas zepta na délku a smér pfimky.

Konstrukci pfimky miZete zacit uzitim uchopového médu k jiz existujici geometrii (koncovy bod, bod
stfedu geometrie, stfedu oblouku a dalsi).

Nezapomerite, Ze v okéncich pro zadavani exaktnich hodnot je skryta jednoducha kalkulacka, takze

hodnoty je mozné zadavat i prirlistkové nebo na zakladé jednoduchy matematickych vyraz(.

Jako pfiklad narysuj pomoci prikazu pfimka obdélnik o délce hrany v ose x 150mm a v ose y 80mm,
vyuzij pri tvorbé obdélniku i prirlstkové zadavani. Poté pomoci stejného prikazu vytvor i Uhlopficky a

vyuzij uchopovaci mad.
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Ptikaz OBLOUK:

Pri aktivaci tohoto pfikazu se zobrazi podmenu, kde miZete riznym zplsobem definovat oblouk:
3 Body

»& Plus 3D 5-0sé OBRYSO R

2 BOdy + RédIUS : Soubor Editace Zobraz.em' Geometrie 3D Pomﬂcky CAD  Obrabéni Parametrizace MNapovéda
2 Body + Stred DPFHEEE®S [ ZRALRHHVF RIS THgEL
Startovaci Bod, Stfed + Sevieny Uhel '“’P‘E""“-"g;ﬁj;“" St R R TR e P e T e
Teéné k Pfimce nebo Oblouku + Koncovy -Ez | 3800

Bod % ) A | 2Body+ Radius

| 2Body + Stfed

Oblouk, zadany tfemi body bude nakreslen = [
ve sméru zadanych bodu. Oblouky jsou ™| TetnkPiimee nebo Oblouku + Kancovy Bad
obvykle kresleny proti sméru hodinovych =0

rucicek. Zvazte to, nez zacnete volit
pocatecni a koncové body oblouku.

-850

Jako priklad pouzij predesly obdélnik
s Uhlopfickami a dopln jej a oblouky ridznych velikosti a vyuZij k tomu vSechny nabidky z podmenu
oblouk. MUZe pfi tom vzniknout tfeba toto.



Prikaz KRUZNICE:

Opét po aktivaci prislusné ikony se zobrazi podmenu, kde mUzete rliznym zplsobem definovat
kruznici:

Stfed + Primér

Stred + Radius

Stfed + Bod

2 Body

3 Body

Teéné Kruznice - NEZNAMY radius

Teéné Kruznice - ZNAMY Rédius

Zvolite-li jednu z prvnich dvou mozZnosti, program se Vas nejprve zeptd na pramér (radius) a poté na
stfed. JelikoZ jsou tyto volby modalni, je jednoduché vytvofit geometrie kruznic se stejnym, nebo
raznym polomérem/radiusem na riznych mistech.

Jako pfiklad narysuj ¢tverec o délce ramene 120mm. V jeho hornim levém rohu vytvor kruznici o
praméru 40mm pomoci prikazu stfed a pramér. V levém spodnim rohu vytvor stejnou kruznici
pomoci prikazu stred a radius. Treti moZnosti je vytvofit kruznici pomoci stfedu a bodu v nasem
pfikladu bude stfed v poloviné pravé svislé usecky a bod je horni nebo spodni pravy roh ¢tverce. Dalsi
moznosti konstrukce kruznice je urceni dvou bodd, v nasem pfikladu budou zmiriované body stredy
vodorovnych Usecek ¢tverce. Dalsi mozZnosti je urceni kruznice pomoci tfech bod, vyber jakékoliv tfi
vrcholy Ctverce. Takto vznikne kruZnice opsana vici zmifiovanému ctverci. Posledni dvé moznosti
jsou tecné kruznice, které v tomto prikladu nebudeme zminovat. Obrazek predstavuje vznikly
obrazec.
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4.1.8 Priklad ¢.8

Téma: V tomto cvifeni si Zaci procvici praci s prikazy tvorba textu, editace textu, spline

Ptikaz TVORBA TEXTU:

Tento prikaz je podrobné zmifiovan v kapitole 3.1.4.11 tohoto manudlu.

Jako priklad vytvor dvé rovnobéziné uUsecky o délce 120mm a vzdalené od sebe 30mm. Pouzij pfikaz
TEXT, objevi se tabulka s volbou na definovani textu. Pismo zvolime COURIER NEW CE tucné,
zarovnani textu zleva do prava. Typ zvolime text aby bylo mozné jej nasledné editovat. Pokud rovnou
zvolime geometrii, neni editace nasledné moznd. Zarovnani zvolime na stfed a velikost velkych
pismen 15mm. Nastaveni potvrdime OK. Nyni program poZaduje oznaceni geometrie na kterou ma
umistit text, oznacime horni pfimku a napi$eme velkymi pismeny SPS a SOU. Podobné postupujeme i
s druhou &asti textu, ktery zni PELHRIMOV. Vznikne tento obrazek, text ma Zlutou barvu.
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Typ

.25 @) Text @ () Geometrie
Poloha
(' Na Bod @) Na geometrii
Zarovnej
7 Zleva (@) Stfed () Zprava
50 | Uzpiisob Mefitkem k Délce Kiivky

Vika VELKYCH Znakd [
Znaky skaluj s Faktorem 1
Velikost mezery Mezerniku  0.75

Vzddlenost mezi Znaky 0.2
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Ptikaz EDITACE TEXTU:

UmozZnuje provadeét editaci textu v AlphaCAMu.Volba ma dvé zalozky:

Zalozka Obecné

Okno - zobrazi text. Je mozné jej editovat, ménit font a jeho vlastnosti.

Font - je moZné zménit typ fontu jiz napsaného textu, ptipadné volit tu¢né nebo Italika.

Typ

Text / Koty — umoziiuje pfendset existujici text mezi hladinami AlphaCAMu

Geometrie — umoZniuje zménit text na Geometrii urcenou k obrabéni.



v s

POZOR! - jakmile zménite text na Geometrii — jiZ se neda editovat, je urcéen k obrabéni.

Pokrocile

Je mozné ménit vlastnosti pisma — viz prace s Textem.

Pouzij pfikaz editace textu a zmén predesly text na geometrii a zmensi velikost pisma z 15 na 10mm.

Samoziejmé text lze umistovat i na jiné geometrie (kruznice, spliny, oblouky atd.)

' Plus 3D 5-Osé OBRYSOVE

Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrabéni Parametrizace Mapoveda

DPASERRS [ RA2R+HUEF/EAL UiadaBL LLOOOOOE L OL 14 @Ew 0L &8
TrOHGAA DX A EARNANANCF BB mE % Bl (pll--040 20 o a
| Operace 4 ix (@
HEEBS &M+ 72 ’  EditujTen l
XDa A HnE &0 0 2 S | Toveere [Poiaosie]
i} ¥
ELHRIMO
v s
-25 () (] Fort Hp CourerNewCE & [¥]TuZng [ kalika
PRELERIMOWV { .
® Ted © Katy [ Geometre |
Zarovne]
i ) Aeva @ StFed ") Zprava
[mom ][ routt
Prikaz SPLINE:

Spline jsou matematicky definované kfivky, nejsou to bézné oblouky ani pfimky. K pouziti tohoto
prikazu vyberte bud' zdkladni geometrii pro vytvoreni /naptiklad lomenou pfimkovou ¢aru ve 2D/,
nebo kliknutim na hranici plochy /pfipadné mohou byt vytvofeny viechny hraniéni kfivky plochy —
maximalné vsak 4/. Zakladni geometrie mze byt libovolna kombinace pfimek a obloukd a mize lezet
v hladiné Geometrie

Jestlize zakladni geometrie obsahuje oblouky, Spline sleduje tvar zakladni geometrie podle tolerance,
nastavené v dialogovém ramecku.

Spline NEdokdzZe ostry roh — je to matematicka krivka, nikoli spojeni dvou samostatnych kfivek. Méli

byste dbat na to, aby zakladni geometrie neméla ostré rohy.

Pro vytvoreni spliny nejprve nakreslime lomenou primkovou ¢aru, podobného tvaru jako je na
obrazku, poté pomoci prikazu vytvor splinu. Menu ndm nabizi nékolik moznosti vybereme si vhodné
volby a potvrdime OK.
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4.1.9 Priklad €.9

Téma: V tomto cviceni si Zaci procvici praci s pfikazy vzdalenost, uhel, vypis soufadnic, radius,

uchopeni objekta

Prikaz VZDALENOST, UHEL, VYPIS SOURADNIC, RADIUS:

+© Plus 3D 5-0s& OBRYSOVE FR

Tyto prikazy slouZi pro kontrolu, pomoci nich se
mUiZeme ujistit zda nemame nékde chybu, nobo
potfebujeme odméfit vzdalenost k ur€itému bodu g ~Om @ as 29

I’lebO mI'Stu. | Operace 1x
Priklad — narysuj ¢tverec 120x120mm a na CERS S+ ¥/
ysul XD82R3E

protéjsich rozich proved srazeni (libovolné) a na
druhych protéjsich rozich zaobleni. Na tomto
obrazci vyzkousej funkce vzdalenost, Uhel, vypis
souradnic a radius. Pfikazy se nachazi v menu
pomucky.

Pfikaz UCHOPENI OBJEKTU:

Pro specifikaci pozice uchopeni mlzete pouzit nékolik moznosti:

Koncovy bod F6
Stfedovy bod F7
Stfed oblouku F8
Prisecik F9

Automaticky F2

PEBERREREE

Bod kvadrantu

300

150

100

50

Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D |Pomf1-cg.| CAD  Obrabéni Paramet

Vzdalenost/Uhel

7 Vypis Soufadnic .

G| Radius

Stejné X, Y, Z »
Uchopeni Ohjektu 3
Nastav Uchopeni/Orto...
Auto Uchop

Skladani

Vyuditi Plochy

Volitelne Funkece

VEA Makra

- v | v w

Manazer pfidej-vloz...

Pouzijeme li spolu s funkci uchopeni klavesu CTRL, zlstane tento typ uchopeni stale funkéni (stane se
modalni) az do okamziku kdy je pouzita kldvesa ESC nebo nepouZzijete pravé tlacitko mysi.
Pti specifikaci pozice mlzete poufZit ,,uchopeni” nebo ,skok” na konec, stfed jakékoliv pfimky nebo

oblouku, ptipadné prlsecik dvou pfimek (obloukd). Protinajici se pfimky nebo oblouky se nemusi

kFiZit na obrazovce, ale musi se protinat alespon teoreticky, paklize by byly prodlouzeny.



Podrobnéjsi popisy jednotlivych funkci naleznete v kapitole 3.1.7.5 tohoto manualu.

Na predeslém obrazku vyzkousej funkce jednotlivych druhd uchopeni.
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4.1.10 Priklad €.10

Téma: V tomto cviceni si Zaci procvici praci s prikazy kétovani, Srafovani, editace pfimky

Prikaz KOTOVANI:

Tento ptikaz se nachazi v menu CAD. Pokud potfebujeme na plose vidét tyto druhy popisek, tak
pomoci tohoto prikazu. Lze s nim kdtovat vzdalenost, ale je rozliSeno ¢i vodorovné nebo svisle, pak
také ahel, prdmér, radius atd.

Priklad- narysuj obdélnik o rozmérech viz. obrazek nize, dale nakresli Uhlopricky a na jejich priseciku
kruznici o priméru, ktery je uveden na obrazku. Poté pomoci funkce koty tento obdélnik okétuj dle
obrazku.

i Geometrie 3D Pomicky D Obrébéni Parametrizace Napovéda
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Prikaz SRAFOVANI:

Pokud je potfeba mit na plose vyznacené i Srafy, opét tento pfikaz najdeme v menu CAD. Po
aktivovani prikazu se zobrazi dialogové okno, v kterém lze prednastavit Uhel Srafovacich ¢ar, mezery
mezi nimi, atd. V ukdzkovém okné se Vam zobrazuje Srafovaci vzor tak, jak jste ho nadefinovali a je
vykresleny ve stejném méritku, jako aktualni méfritko celého obrazu.



Pro pfiklad pouZijeme predesly obrazek, jen odmazeme nyni nepotfebné kéty. Pokuste se vysrafovat
obdélnik rozdéleny rdznymi geometriemi dle obrazku nize.

Geometrie 3D  Pomicky CAD_ Obrabéni Parametrizace Napovéda
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Prikaz EDITACE PRIMKY:

Zobrazi se Vam podobné dialogové okno jako v pfipadé volby CAD | Nastav typ pfimky s nastavenym
aktualnim typem pfimky a faktorem primky. MzZete si zvolit libovolny typ a pak vybrat jakoukoliv
geometrii, kterd bude pfeménéna na novy typ primky a/nebo faktor pfimky. Toto nastaveni
nepredefinuje aktualné nastaveny typ pfimky pomoci dialogového okna Nastav typ pfimky -
nastaveni v okné Edituj typ pfimky je docasné a aktivni pouze béhem tohoto rezimu editace. Kdyz se
vratite k vytvareni geometrii, pouZije se plvodni nastaveni.

Pro pfiklad pouZijeme opét predesly obrazec. Pfikaz nalezneme v menu CAD, po jeho aktivaci se

zobrazi jednoduché dialogové okno, ve kterém si zvolime typ ¢ary na kterou budeme prevadét. Pro
nase cviceni pouZijeme typ ¢drka, potvrdte a prevedte vSechny dfive vytvorené Srafy na tento novy
yp Cary- presné podle obrazku nize.
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4.1.11 Priklad €.11

Téma: V tomto cvifeni si Zaci procvici praci s pfikazy vybér nastroje, smér nastroje

Pfikaz VYBER NASTROJE:

Pomoci tohoto pfikazu je mozné vybrat poZzadovany nastroj.

Jakmile spustite tento pfikaz, zobrazi se dialogové okno. Zakladni sada nastrojl je definovana od
spolecnosti dodavajici software a je uloZzena v kofenovém adresafi. Nastroje je mozné definovat i
nové dle vlastnich specifik, nebo upravovat stavajici a ukladat je jako nové nastroje.

PoZadovany ndstroj potvrdime dvojklikem, nastrojova tabulka zmizi a misto kurzoru mysi se zobrazi
onen nastroj. Ve stavovém radku se zobrazi dotaz na konecné potvrzeni nastroje. To lze provést
tlacitkem ENTER nebo pravym tlacitkem mysi. Pokud si predvoleny nastroj neprejeme vybrat, staci
proces vybéru zrusit tlacitkem ESC.

Jako priklad otevfi tabulku nastrojd a vytvor si v kofenovém adresafi vlastni slozku s nastroji a
alespon 5 si jich uloz.

Geometrie 3D Pomicky CAD Obribéni Parametrizace Nipovéda
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Ptikaz SMER NASTROJE:

Tento prikaz umoznuje urcit smér, kterou se bude draha nastroje pohybovat na specifické
geometrii.

Jako ptiklad narysuj dva ¢tverce v sobé, vnéjsi o rozméru 100x100mm a vnitini o rozméru
50x50mm. Nyni vyber ndstroj o priméru 18mm, potvrd kladvesou ENTER. Jako typ frézovani
zvol hrubuj dokonci a vybranou geometrii. Vypln dialogova okna, pro hloubku frézovani cca
10mm a na jinych hodnotdach zatim nezalezi. Geometrii k frézovani oznac vnitrni ¢tverec.
Vybrana geometrie ma modrou barvu. Po potvrzeni je v pohledu 2D barva drahy ndstroje
svétle modra. Pokud kopiruje dfive vybranou geometrii nastroj nad geometrii jede svym



stfredem. Pokud budeme chtit uplatnit korekci na polomér nastroje aktivujeme menu smér

nastroje. V tomto menu lze ménit z které strany geometrie bude obrabét jak na oteviené,
tak na uzaviené geometrii.

Na dané geometrii budeme nacvicovat prdci s timto prikazem.
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4.1.12 Priklad €.12

Téma: V tomto cviéeni si Zaci procvici praci s ptikazy hrubuj/dokon¢i, vybrani

Pfikaz HRUBUJ/DOKONCI; VYBRANI:

Toto je pomérné obsahlé téma, vsechny funkce tohoto pfikazu jsou popsany v kapitole 3.1.8.3
Hrubuj/Dokon¢i, 3.1.8.4 Vybrani V tomto pfikladu si vyzkousime pouze nékteré jednoduché funkce,
hlubsi védomosti ziskdame béhem 3. a 4. ro¢niku pfi vyuce predmétu AUTOMATIZACE.

Priklad za¢ni narysovanim obdélniku o rozméru 150mm (v ose x) a 100mm (v ose y). Na stred
obdélniku umisti kruznici o prdmeéru 50mm. Nasledné vytvor vnitini obdélnik odsazeny od hrany
stavajiciho o0 10mm. Zaoblime dva protéjsi na vnitfnim obdélniku rohy radiusem 15mm a zbylé dva
rohy srazenim 10x10mm. Vnéjsi obdélnik nastavime jako polotovar o vysce 40mm. Vznikne takovyto
objekt.

Nyni si vyzkouSime funkci hrubuj/dokonéi. Zvolime nastroj o prdméru 30mm, pokud nenajdete dany
nastroj, tak vytvofime novy nebo upravime nastroj z nabidky. Jakmile je ndstroj vybrany, zvyrazni se
nabidky pro frézovani. Aktivujeme ptikaz hrubuj/dokonci a z nabidky vybereme vybranou geometrii,
coZ znamena, Ze geometrie uréené k opracovani musime vybrat ru¢né. Nasleduje rada nabidek

s nastavenim, které jsou popsany v kapitole 3.1.8.3 tohoto manudlu. V prvni nabidce zvolime
obrabéni (G41-G42) a ostré rohy. V nasledujici nabidce zvolime bezpecnou rovinu, Z najeti, plochu
materialu, hloubku frézovani a pocet
rezl. V prikladu zaddme hloubku
frézovani 10mm a 2 rezy. V dalsi
nabidce se nastavuji fezné podminky
napfiklad rychlosti posuv(

v jednotlivych osach a otacky
nastroje. Po potvrzeni této posledni
nabidky zvolime danou geometrii,
kterou chceme obrdabét. Klikneme
proto na konturu se srazenim, ta se
zbarvi do modra a potvrdime vybér.
Nyni jsou v 3D pohledu vidét drahy
nastroje oznacené svétle modre.




Draha nastroje se ale kryje s geometrii coz znamena, Ze nastroj jede stfredem nad touto geometrii.
Vyuzijeme proto pfikaz smér nastroje a v uzaviené geometrii zvolime moznost vnéjsi. Oznacime
pfislusnou geometrii ke které pfrisluseji drahy nastroje a potvrdime, zménu znaci zobrazeni Sipky.
Nezapomeneme pouzit pfikazu prepracovat NC drahy, aZ poté se projevi zména. Na obrazku je vidét

zmeéna.

-l

Nyni mizZeme vyzkouset i simulaci.

Pro vyzkousSeni frézovani vybrani vyuZijeme kruznici umisténou veprostfed obdélniku. Nejprve ale
zavieme simulaci. Pres pfikaz vybrat nastroj jej zménime na prdmér 16mm a potvrdime. Aktivujeme
funkci obrob vybrani, ve které se nachazeji témér identicka dialogova okna, takZze nebude problém je
doplnit. Jako typ frézovani vyber spiralni, které Ize pouZit pouze pokud obrdbime kruhovou kapsu.



Hloubku frézovani nastavime na 15mm a 3 fezy. V nasledujicim okné vyplnime fezné podminky a
potvrdime OK. Nyni program vyziva k oznaceni geometrie uréené k obrabéni.

Opét nam nastroj frézuje bez korekce, proto musime pouzit funkci smér nastroje. V uzaviené
geometrii nastavime vnitini a klikneme na geometrii kruhu. Program Sipkou vyznaci stranu, v které se
bude nastroj pohybovat. Opét nezapomenout pouzit funkci pfepracovani NC drah. Vysledek bude
odpovidat tomuto obrazku.

A toto je vysledek simulace.
Nezapomeneme tento soubor
uloZit, vyuZijeme ho pro nacvik
nejeti a odjeti.




4.1.13 Priklad €.13

Téma: V tomto cvieni si Zaci procvici praci s prikazy 3D gravirovani

Pfikaz 3D GRAVIROVANI:

Gravirovdni je technologie, kterd nahrazuje rucni ryti, a tedy lze Fici, Ze vytvafi ndpis, logo, ¢i
ornament odebrdnim materialu.

Tento ptikaz umozZniuje vytvofit drahy nastroje asociované s vybranymi geometriemi. Drahy ndstroje
se vygeneruji tak, Ze nastroj se zvedne pod Uhlem nastroje v ostrych vnitinich rozich.

3D gravirovani se pouzije pouze na pevné hranice. Vybrany nastroj pro tuto operaci musi byt
uzivatelsky.

Priklad zahajime tvorbou obdélniku o hrané v ose x 150mm a v ose y 50mm. Od spodni hrany
vytvofime pomoci ekvidistantu vzddlenou 15mm smérem ke stfedu obdélniku. Tato geometrie nam
bude slouzit jako rovina pro vytvoreni textu, ktery budeme gravirovat. Obryc obdélniku nastav jako
material o hloubce 30mm. Pomoci prikazu text napis na vodici pfimku své jméno. Jako textovy font
pouzij COMIC SANS MS, typ zvol geometrii, polohu zvol na bod a zarovndani na stfed. Vyska velkych
pismen 20mm. Potvrd' a zvol stfed Usecky kterou jsi vytvofil pomoci ekvidistanty. Nyni napis své

jméno. Vznikne takovyto obrazec.

Jako nastroj zvol gravirovaci frézku, ktera je umisténa v korenovém adresafi nastrojl — viz. obrazek

nize.

Raouter - Yoc45l

Tap - 10mm = Tram pitch
Tap - 20mm = 2mm pitch
Tap - Bmm % .5Bmm pitch
dzer - Cone - 10mm = 45 .

r - Engrave - 30 deg P...
Idzer - Waisted Side Cutter...

L

Aktivuj ptikaz 3D GRAVIROVANI, zobrazi se podobné menu jako pfi obrabéni, jako metodu zvol
geometrie, kontury k obrabéni nastav vybrana a rohy ostré. V nasledujicim menu zvol rovinu
rychloposuvu na 10mm, najeti v ose x 2mm, plochu materidlu v hloubce 0 a hloubku gravirovani



1,5mm, toto vSe provedeme na 1 fez. V nasledujicim okné nastav fezné podminky, pozor na otacky —
pti gravirovani byvaji zpravidla vyssi. Posuv v ose z 500 mm/min a v osach x,y 1000mm/min,
potvrdime OK. Nyni chce program zvyraznit obrabénou geometrii, proto oznacime cely nami napsany

text. Po oznaceni vybér potvrdime.

2

MATYAS

A takto vypada program v simulaci.




4.1.14 Priklad €.14

Téma: V tomto cvifeni si Zaci procvici praci s prikazy vrtani, obrabéni dér

Pfikaz VRTANiI, OBRABENI DER:

Tento prikaz umozZnuje ,vrtat” nebo ,zavitovat” diry. Procedura vrtani se mize pohybovat pouze
svisle (nahoru a dol v ose Z).

Priklad zatneme vytvorenim ¢tverce o délce ramene 120mm, poté jeho obrys nastavime jako
polotovar o hloubce 50mm. Nasledné vytvor pole (3x3) otvor( o priiméru 10mm a roztec¢i 30mm

v obou osach. Jako nastroj pouzijeme vrtak shodného priiméru s primérem otvorl. Aktivuj funkci
vrtej/zavituj otvory auto Z. Zobrazi se menu, které je blize popsano v kapitole 3.1.8.6 Vrtani/Obrabéni
dér. Pro nase cviceni vyplnime druh obrabéni — vrtani a vSechny vybrané kruznice. V nasledujicim
menu polozku rychloposuv z na hodnotu 10mm, vzdalenost posuvu dold 30mm (pozor neudava se
zaporné znaménko jako u frézovani),pridavek v z roviné na hodnotu 0, déle oznacime prijezdovou
uroven jako Absolutni. Pokracujeme do menu feznych podminek, po vyplnéni potvrdime klavesou
OK. Nyni staci vybrat kruznice pro obrabéni.

e i ————
# Plus 3D 5-Ose OBR

! Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrabéni Parametrizace MNapovéda
DPHEEERS iRRARLAF+HER/EAL 1B LLE@ADOE D
HNOBBMA TDEX LN EARNINNC I BRI =S %8B0

x|
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| solid Simulace |
G e e o (TR0 T
“«=»
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Odchyka 0.5

Prihlednost
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0l
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Nastaveni

A takto vypada vysledek pomoci simulace.



4.1.15 Priklad €.15

Téma: V tomto cviCeni si Zaci procvici praci s prikazy najeti/odjeti, definuj nastroj

Prikaz NAJETi/ODJETI:

Tento pfikaz umozZiiuje nastavit najeti/odjeti nastroju pro drahy nastroje, které byly dfive vytvofeny
v aktualnim vykresu.
_Pro nas priklad vyuZijeme jiz dfive vytvorené a ulozené frézovani kontury a kruhového vybrani.

Nacteme proto tento soubor.

Na obrdzku jsou zvyraznény Sipkami zacatky frézovani, v praxi to ovSem nelze takto aplikovat, je to
dano odporem materialu, hazivosti nastroje atd. Z téchto dlvodu je nutné nadefinovat draham
nastroju tzv. najeti/odjeti (coz je plynulé zafrézovani do materialu). Tento pfikaz lze pouzit aZ poté co
jiz mame vytvoreny néjaké drahy nastroje. Nyni mGzeme aktivovat prikaz najeti/odjeti. Zobrazi se
okno, ve kterém nastavujeme druh odjeti a najeti.

Lze volit mezi najetim/odjetim po pfimce, pomoci weooeivsroe S )

oblouku, kombinaci obojiho nebo zadné. V nasem

Najeti

pfikladu zvolime oblouk, zkopirujeme nastaveni i do OPfimka O Oblouk ) Oboe

. v v .y , . Najeti Kose

odjezdu a metodu rucné. Aniz bychom zavirali R
asobne piimky do

dialogové okno oznacime drahu nastroje, kterou Aplicu; Komp na pryi Fadce

Pimka | Oblouk najet Tangendaind

chceme upravovat. Jakmile oznacime drahu zobrazi se

pfislusné najeti, jeho velikost mizeme ovladat mysi. ' feoplpiptdnioceady

Pro potvrzeni klikneme na pravé tlacitko mysi. O-é']fasﬁmka ) Oblouk ) Oboje ©) ic @ Z4dna Zména
Automaticky se zobrazi i odjeti, pro potvrzeni opét - Cl'f_'le'“'“?se”

pravé tlatitko my3i.

Pfimka. / Oblouk odjet Tangendain

Metody
Auto propojent (@) Rufné

Prekryt (uréeno pro odstranéni mistiu) :

Zavfi |




Podobné najeti a odjeti aplikuj i na vybrani.

Prikaz DEFINUJ NASTROJ:

Pomoci tohoto prikazu miZete vytvofit nastroj, ktery lze pouZit vtomto a nasledujicich vykresech
k aplikaci obrabéni.

Po aktivaci pfikazu se zobrazi nasledujici okno:

Vybrat typ nastroje

V tomto dialogovém okné mizete vybrat typ nastroje, ktery chcete definovat. V tomto dialogovém
okné mUzZete vybrat typ nastroje, ktery chcete .

definovat. Z vybrané nabidky zvolime typ kliknutim [rie mm_
mysi. Zobrazi se ndsledujici dialogové okno, ve kterém | it = Jesiotiy
definujeme nas novy nastroj. = in

Primér 13 %) Palcové

Ot Viet,

Pro nas pfiklad zvolime nabidku rovny a v ndsledném specal -
okné zadej Cislo nastroje 35, délku 70mm, priimér g diks [0 - = PR
18mm, jednotky metrické, maximalni feznou hloubku e k]
40mm a pokus se nadefinovat drzak nastroje. Po Hay bt S . — = (B

, ., , , . . , Hloubka fezu Maximalni hloubka <40 [¥] standardni
potvrzeni pouze uloZime novy nastroj v kofenovém N

o g

adresafi a prifadime nastroji jméno. © vypositans ‘. Driskc Néstrore

Posuv/Zub 0.1 Ty |0 Déka 60

PofetZubl 1 Korist ] Promér 40
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